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APRESENTACAO

0 Mestrado Profissional em Ensino de Histéria (ProfHistoria) co-
mecou a ser gestado em torno de 2007, ocasiao na qual o Forum de Co-
ordenadores de Pds-Graduacdo em Histéria manifestou a preocupacgao
em estreitar os lacos com a Educacao Basica. Nos anos seguintes, em in-
teracdo com a Associacdo Nacional de Histéria (ANPUH) e a Coordenacao
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), a proposta
foi sendo aprofundada e em 2015 foi implementada a primeira turma,
inicialmente no ambito do Estado do Rio de Janeiro, tendo se expandido
rapidamente para outros Estados da Federacdao nos anos seguintes.

Nesses anos iniciais de funcionamento, foi possivel aferir a impor-
tancia que o ProfHistoria adquiriu no estreitamento do necessario dia-
logo entre Universidade e Educacao Basica, bem como na criacao de um
espaco privilegiado para a reflexdo em torno da pratica docente no que
tange ao ensino de Historia. Um avultado niimero de produgdes desen-
volvidas pelos docentes-estudantes, permitiu um ganho qualitativo subs-
tantivo sobre as praticas realizadas nas salas de aula em todo o pais, bem
como permitiu a disseminacao de experiéncias exitosas entre os partici-
pantes.

Em 2019, o Departamento de Histéria da Universidade Federal da
Paraiba (UFPB) aderiu a rede do Mestrado Profissional em Ensino de His-
toria - o ProfHistoria, e em 2020, ingressou a turma pioneira, cujas pes-
quisas estdo em andamento e apresentam um amadurecimento significa-
tivo ao longo do processo. Em seu segundo ano de funcionamento efetivo,
o ProfHistéria da UFPB apresenta a coletdnea Experimentos e reflexdes
sobre pradticas no ensino de Historia, cujos quatro volumes sdo os se-
guintes: Ensino de Historia, Tecnologias e Metodologia Ativas: novas
experiéncias e saberes escolares, Linguagens e Narrativas Historicas
na sala de aula, Saberes Historicos, patriménio e espagos de memoria
e Experiéncias docentes e a construgdo do saber historico.

O volume Ensino de Historia, Tecnologias e Metodologias Ativas:
novas experiéncias e saberes escolares foi idealizado para reunir re-
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flexdes sobre o uso de tecnologias e de metodologias ativas no ensino de
Historia, uma vez que, nos dias de hoje, os dispositivos eletrénicos estao
cada vez mais presente na sala de aula. Consequentemente, os docentes
além de utiliza-los nas suas praticas de ensino, também devem auxiliar
seus discentes a se tornarem cidadaos criticos de seus direitos e deve-
res, e a saber usar a tecnologia de forma consciente e reflexiva. Assim, a
Histéria, enquanto disciplina escolar, além de promover o pensar histo-
ricamente, deve também trabalhar para este desenvolvimento critico. Os
docentes sao, portanto, constantemente desafiados a pensar nao apenas
em qual ferramenta tecnoldgica utilizar nas suas aulas, em como integra-
-la e principalmente no porqué.

Nosso volume inicia-se com ENTRE PAPEIS EMPOEIRADOS E
MIDIAS DIGITAIS OU DE COMO O APRENDIZADO HISTORICO COM-
PORTA MULTIPLAS DIMENSOES de Angelo Emilio da Silva Pessoa que,
aliando Historia e Literatura, realiza uma sensivel e profunda reflexao,
a partir de sua trajetoéria profissional, sobre a relacdo do historiador e
do professor de Historia com as mais diversas tecnologias ao longo das
tiltimas décadas. E um convite para refletirmos sobre nossas praticas, o
impacto das tecnologias nelas, e o papel do historiador e do professor
de Histdria na preservacdao da memoria e no desenvolvimento do pensa-
mento histérico e critico.

Continuando com a reflexdo sobre o impacto da tecnologia no
ensino de Histéria, tem-se EDUCACAO 4.0 E EDUCACAO HISTORICA:
MIDIAS DIGITAIS, ENSINO DE HISTORIA E METODOLOGIAS ATIVAS
PARA O SECULO XXI de Alexandre de Sousa Jr. A partir do conceito de
Educacao 4.0 e de leis e normativas vigentes, em particular a BNCC, ele
tece suas criticas ao fetiche do tecnicismo e como o ensino de Historia,
a partir da perspectiva da Educacao Histéria, contribui na formacado de
sujeitos que criticam o imperioso dominio atual da tecnocracia.

A aplicacdo de praticas de ensino a partir da metodologia da sala
de aula invertida aliada ao uso das tecnologias foi o tema dos dois capi-
tulos seguintes. Aline Vanessa Locastre e Douglas Novais da Silva em O
ABSOLUTISMO MONARQUICO EM PODCASTS: RELATO DE SALA DE
AULA INVERTIDA NO ESTAGIO SUPERVISIONADO EM HISTORIA NO
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OESTE BAIANO (2019) apresentam uma reflexdo sobre o uso das me-
todologias ativas de aprendizagem de forma significativa para os alunos
a partir de experiéncias desenvolvidas no Estagio Supervisionado Cur-
ricular, espago fundamental na formacgdo docente. Segundo os autores,
a atividade relatada permitiu o envolvimento dos discentes em Histdria
em formacao, dos alunos da Educagdo Basica e dos professores da escola
e da universidade a partir da criacdo de aulas em formato do Youtube e
de podcast sobre as principais correntes filos6ficas do periodo do Abso-
lutismo Europeu.

Por sua vez, Tadeu Moura de Almeida e Paulo Tarcisio Moura de
Almeida em DESAFIOS DE ENSINAR HISTORIA NAS AULAS REMOTAS
EMERGENCIAIS: INVERTENDO AS AULAS COMO POSSIBILIDADE DE
APRENDIZAGEM ATIVA, apresentam duas experiéncias de aprendiza-
gem desenvolvidas no Ensino Médio durante 2020, ano da pandemia
de COVID-19. A pandemia obrigou a implementacdo do Ensino Remo-
to Emergencial, j4 que uma das medidas mais eficazes de contencdo do
virus é o distanciamento social. Com isso, as aulas foram divididas em
dois momentos: sincrono e assincrono. Os autores apresentam propostas
para promover um maior engajamento dos alunos nestes momentos e,
assim, um processo de ensino e aprendizagem mais significativos, bem
como de maior autonomia.

O proximo relato também se deu no contexto do Ensino Remoto
Emergencial, a professora Keliene Christina da Silva no capitulo ENSINO
DE HISTORIA, HISTORIAS EM QUADRINHOS E FAKE NEWS: UMA EX-
PERIENCIA COM O APLICATIVO COMICA compartilha sua vivéncia na
realizacdo de uma atividade interdisciplinar, envolvendo Histéria e Lin-
gua Portuguesa, cujo objetivo era discutir sobre a disseminacao de fake
news. Para tanto, utilizou-se a linguagem das Histéria em Quadrinhos
(HQs) e um aplicativo de smartphone. A autora demonstra as potenciali-
dades das HQs no ensino de Historia e como os smartphones passaram de
vildes a importantes aliados dos professores.

0 uso da internet no ensino de Histéria é objeto de reflexdo de Pe-
dro Botelho Rocha e Juliana Alves de Andrade. No texto O QUE PRODU-
ZEM 0S PROFESSORES DE HISTORIA QUANDO ESTAO NO YOUTUBE?
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os autores debatem sobre o potencial educacional do YouTube, ja que
essa é uma das principais ferramentas utilizadas pelos estudantes fora
do espaco escolar. Diante dessa realidade, muitos professores iniciaram
projetos de canais educacionais no YouTube e os autores analisam, entao,
trés canais. Constatam que a plataforma digital se converteu em um im-
portante lugar para o aprendizado e ensino de Historia, sendo necessario
a ampliacdo dos estudos sobre o tema.

Os cinco ultimos capitulos de nossa coletinea demonstram a rique-
za do uso de ferramentas digitais e da internet no ensino de Histoéria vol-
tado para a educagdo patrimonial, urgente no contexto brasileiro, ja que
nosso patrimdnio material e imaterial esta em constante ameaca. Renan
Marques Birro em ENSINO DE HISTORIA E PATRIMONIOS INVISIVEIS
E SILENCIADOS: UM GUIA PARA A PRODUCAO DE MAPAS DIGITAIS
INTERATIVOS busca incentivar a construgdo de mapas digitais interati-
vos. Para ele, o uso desses mapas em sala de aula promove patrimdnios
regionais que recebem pouca aten¢do do poder publico e da sociedade.
Seu texto alia o “como fazer”, defendendo a inclusdo nas licenciaturas de
disciplinas que abordem o ensino de Histéria e a Tecnologia, bem como
o desenvolvimento da posi¢ao critica dos alunos frente ao uso de sites,
aplicativos e ferramentas virtuais a respeito de seus impactos culturais,
econdmicos e sociais.

0 uso de mapas interativos também esta presente no projeto de ex-
tensdo Caminhos Operdrios Virtuais de Frederico Duarte Bartz que des-
creve sua experiéncia em CAMINHOS OPERARIOS VIRTUAIS: RELATO
DE UMA EXPERIENCIA COM TRAJETOS DE MEMORIA REALIZADOS A
DISTANCIA. Os quatro trajetos pela cidade de Porto Alegre/RS resgatam
a histdria da classe trabalhadora, promovem a compreensado desta pre-
senca histdrica pela cidade, identificando como os espagos foram modi-
ficados através do tempo, silenciando certas presencas. As ferramentas
digitais auxiliam ao permitir a comparagao dos locais visitados com ima-
gens do passado, permitindo novos olhares sobre a cidade, despertando
o interesse pela presenca da classe trabalhadora no passado e no presen-
te, além de suscitar reflexdes importantes sobre a cidade e o mundo do
trabalho nos dias de hoje.
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Williams Urbano da Silva em PATRIMONIO CULTURAL NA CIDA-
DE DO PAULISTA - PE: UMA EXPERIENCIA DE EDUCACAO PATRIMO-
NIAL A PARTIR DE JOGO DE TRILHA DIGITAL relata sua experiéncia
com alunos da 12 Série do Ensino Médio da cidade de Paulista/PE que
aliou jogos digitais, educagdo patrimonial e ensino de Historia. Através
da metodologia da Aula-Oficina e a construcao de um jogo smartphone,
buscou despertar nos alunos o entendimento das referéncias culturais
de sua propria comunidade, fomentando, assim, a formacao politica e ci-
dada dos discentes.

Em TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGCAO E COMUNICACAO,
ENSINO DE HISTORIA E EDUCACAO PATRIMONIAL: EXPERIENCIAS
DE FORMACAO DOCENTE NOS ANOS INICIAIS DA EDUCACAO BASICA,
de Aléxia Padua Franco, Nilza Aparecida da Silva Oliveira e Nubia da Silva
Lopes Freitas, é apresentada a pesquisa-acao aplicada nos anos iniciais
do ensino fundamental em uma escola municipal de Uberlandia/MG. A
pesquisa-acdo aliou educagdo patrimonial com as Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacgdo - TDICs. A pesquisa demonstra a importancia
de incluir digitalmente os professores promovendo processos formativos
continuos e colaborativos para que o ensino seja dialégico e de qualida-
de. Também evidenciou como as ferramentas digitais auxiliam na valori-
zacao da memoria, criando e reforcando vinculos com a cidade.

Por fim, Thiago Acacio Raposo e Vivian Galdino de Andrade em
NARRATIVAS DO PASSADO CAMPINENSE NO “RETALHOS HISTORI-
COS DE CAMPINA GRANDE/PB” (2009-2020) refletem sobre a Historia
Publica Digital através do projeto Retalhos Histdricos de Campina Gran-
de (RHCG) que ocupa varios espacos digitais: blog, Instagram, Facebook,
Twitter e Youtube. RHCG promove uma histdria colaborativa em formato
glocal, mesclando elementos locais com os globais, ocupando, assim, uma
posicdo de lugar de memoéria para a cidade que permite tanto o avango de
pesquisas académicas quanto o uso no ensino de Histodria.

Temos certeza de que esse volume e a coletanea como um todo ofe-
recem um conjunto de discussdes e propostas de trabalho muito quali-
ficadas no ambito mais geral do ensino de Histdria, trazendo a riqueza
das experiéncias realizadas em tempos e lugares distintos, provando que
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para além de certos discursos catastrofistas, a fortuna das experiéncias
desenvolvidas em todo o pais apontam caminhos muito desafiantes e fe-
cundos que sdo construidos dia a dia no incansavel labor do estudo e da
sala de aula.

Jodo Pessoa, maio de 2021
Claudia Cristina do Lago Borges

Priscilla Gontijo Leite
Arnaldo Martin Szlachta Junior
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ENTRE PAPEIS EMPOEIRADOS E MiDIAS
DIGITAIS OU DE COMO O APRENDIZADO
HISTORICO COMPORTA MULTIPLAS
DIMENSOES

Angelo Emilio da Silva Pessoa

Em 1881, o escritor Anatole France, em sua obra O crime de Sylvestre
Bonnard, criou um personagem literario destinado a se tornar marcante
nos meios historiograficos. O personagem que intitulou a obra, segundo
Marc Bloch em sua Apologia da Histdria - “o amavel e fugidio Sylvestre
Bonnard” -, com alguma correcdo de datas nas quais teria vivido feita por
Bloch, quanto a licenca poético-cronoldgica de France, poderia “figurar
como padroeiro, o santo corporativo de todo um grupo de historiadores”
(BLOCH, 2001, p. 48).

Por que diria isso Marc Bloch? Bom, vamos pedir ao préprio Bon-
nard que fale sobre suas predilecdes:

..Abri um livro que fui lendo, curioso; era um catalogo de ma-
nuscritos. Ndo conheco leitura mais facil, mais atraente, mais
suave do que a de um catalogo. Esse, redigido em 1824 pelo Sr.
Thompson, bibliotecario de Sir Thomas Raleigh, peca, é certo,
por excesso de brevidade; falta-lhe a minucia rigorosa que os ar-
quivistas da minha geracdo foram os primeiros a introduzir nas
obras de diplomatica e de paleografia. (FRANCE, 1963. p. 66)

Mais adiante, o préprio personagem fala de si para consigo “Bon-
nard, um homem como tu, que consumiu a vida agarrado aos livros, ndo
sabe conversar com as mulheres” (FRANCE, 1963, p. 96). Desse modo, e
podendo adentrar outros pormenores da obra, é possivel concluir que
quando Bloch o considerava uma espécie de padroeiro de uma geracao
de historiadores, estava se remetendo a um esteredtipo que cerca a pro-
fissdo, que se remeteria - nessa visdo - a uma ocupacdo de pessoas que
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Ensino de Histdria, Tecnologias e Metodologias Ativas:
Novas Experiéncias e Saberes Escolares

viveriam em meio a coisas velhas, agarradas a livros e papeis empoeira-
dos e habitando desvaos de arquivos, bibliotecas e museus, uma espécie
de habitat adequado a seres dessa espécie. O proprio Bonnard levaria
uma vida quase ascética, recolhido entre seus alfarrabios e quase alheio
a vida pulsante das ruas.

IMAGEM 01 - [lustragdo de “O Crime de Sylvestre Bonnard” (edi¢do de 1923), que mostra o
personagem no seu lugar preferido: no escritério, cercado por livros e papeis d’antanho.

Nao somos nos, aqui, que vamos invalidar absolutamente essa ca-
racterizacdo. Efetivamente, historiadoras e historiadores costumam a
andar muitas vezes por esses lugares e a ter, em diversas situagoes, esse
tipo de gosto muito peculiar quanto a vestigios do passado, mas, como
advertia Bloch, ndo estao condenados tal e qual Bonnard a se sentirem
deslocados do presente e habitando um tempo que ndo seria o seu, como
se vivessem numa atmosfera passadista. Ao se referir, em outra passa-
gem de sua obra, ao também historiador Henri Pirenne (1862-1935),
esse teria em certa situacdo falado a Bloch da necessidade do historia-
dor estar conectado ao movimento da vida atual. Se o passado nao deixa
de estar presente, o presente nao deixa de dialogar com o passado na
perspectiva de um melhor entendimento do vivido. Dessa maneira, como
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Ensino de Histdria, Tecnologias e Metodologias Ativas:
Novas Experiéncias e Saberes Escolares

outro historiador, em meados dos anos 1970, bem lembrara, de maneira
bastante engajada,

A relacao coletiva com o passado, o conhecimento ativo do pas-
sado, é, a0 mesmo tempo, uma exigéncia e uma necessidade. O
passado pesa e deseja-se romper com ele. ‘Devemos fazer tabula
rasa do passado!” (CHESNEAUX, 1995, p. 23)

Desse modo, apesar de dialogarem constantemente com o passado
- em escalas de maior proximidade, considerado até mesmo o “tempo
presente” como passado recente ou processo em andamento, ou mesmo
chegando até o recuo de milénios - os historiadores, de forma as vezes
até inconsciente, estabeleceriam um ativo didlogo entre seu tempo pre-
sente e o passado vivido de nossos precursores, de tal modo que essa re-
lacdo dialégica permitiria uma melhor percepg¢do de seu proprio tempo.
Nisso estaria o fundamento da propria Historia como area de pesquisa e
como disciplina escolar, que permitiria esse didlogo no sentido de uma
melhor compreensdo da vida presente.

* * *

Posto isso, ingressamos no recondito da oficina dos historiadores
e do seu material usual de trabalho: vestigios ou registros distintos de
vidas passadas, sob diversos suportes de memoria, indo dos papeis em-
poeirados guardados em arquivos (ndo tao zelosamente quanto seria de
se esperar), passando pelos registros orais de pessoas, por imagens ou
por objetos dos mais diversos tipos. A escrita, a sonoridade, a imagéti-
ca e a cultura material seriam, nesse sentido, os materiais de trabalho
de historiadores, que, por sua vez, estariam divididos ainda em formatos
mais especificos como manuscritos ou impressos, fotografias, rolos de
filmes, fitas cassete, objetos tridimensionais dos mais variados, ou seja,
uma vasta pletora de vestigios e registros investigados por métodos e
técnicas muito peculiares a cada um desses materiais.

Acontece que nas ultimas décadas, a informatizacdo e a digitaliza-
cdo dos registros trouxeram varias questoes a baila, exigindo um novo
aprendizado dos profissionais ja calejados na area no ambito da pesquisa
e do ensino, de tal modo a cobrar de muitos um quase total reaprendiza-
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Ensino de Histdria, Tecnologias e Metodologias Ativas:
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do de seus modos de trabalhar. A entrada do mundo digital na vida das
oficinas ndo se deu sem que tenha gerado avancos mas também inquieta-
¢oes no ambito da “corporacao de oficio”. Falaremos aqui um pouco mais
de papeis, mas ndo deixaremos de abordar outros suportes de memoria
quando for o devido caso. Outrossim, ao abordarmos o ensino falaremos
prioritariamente do ensino de Graduac¢ao, sem, no entanto, a ele nos li-
mitarmos.

Certamente, os ganhos sdo incontestaveis. Alguns dos primeiros
campos a se beneficiarem da informatizagdo, ja nos anos 60, foram os
da historia quantitativa e da demografia histérica. Poder manipular uma
vasta quantidade de dados computaveis permitiu muitas vezes entender
movimentos de pregos, de safras agricolas, de salarios, de populagdes,
trazendo um amplo arsenal de informacdes praticamente inacessiveis ao
historiador individual dado o gigantismo de sua escala.

Outrossim, a digitalizacdo e a disponibilizacao remota de acervos,
permitiu uma ampla democratizagdo de sua consulta, diminuindo custos
de longas e dispendiosas viagens e tornando essas fontes amplamente
acessiveis. Vale aqui lembrar as dificuldades de monta para as pesqui-
sas em historia colonial antes do “Projeto Resgate de Documentagdo
Historica Bardo do Rio Branco”, que digitalizou e disponibilizou por vias
diversas, milhares de documentos do Arquivo Histérico Ultramarino de
Portugal. Ou, ainda, a “Hemeroteca Digital da Biblioteca Nacional”, que
torna possivel de consultar uma vasta gama de periddicos brasileiros.
I[sso agrega, ainda, a menor necessidade de manipula¢do direta de tais
fontes, diminuindo a possibilidade de danos as mesmas.

Por outro lado, cabe destacar alguns pontos na formacao de histo-
riadores que caberia refletir aqui: primeiramente, a formagao de novas
geracoes exclusivamente digitais ndo seria totalmente de bom alvitre.
Perder os saberes técnicos acumulados na manipulacao direta de de-
terminadas fontes pode significar uma perda de “expertise” importante
para permitir o apuramento do “feeling” de pesquisadores (ndao estamos
usando esses termos em lingua inglesa e num linguajar bem peculiar por
mero acaso). As vezes, apenas o pesquisador dotado de luva, mascara,
lupa e lidando com paleografia ou técnicas eruditas consegue perceber
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certas filigranas de pesquisa que seriam pouco ou totalmente inacessi-
veis a base totalmente digital. Ou seja, um pouco de Sylvestre Bonnard
nao seria de todo mal na formacao de historiadores.

Da mesma maneira, af reside um quase que certo equivoco e um
tremendo risco que € o de se considerar que “tudo esta no mundo digital”.
Certamente, em tempos futuros, ha condi¢des de que todos os acervos -
publicos e até particulares - possam estar integralmente disponiveis por
via digital, mas essa ndo é uma situacao presente e muita, mas muita coi-
sa, ainda esta nos seus formatos fisicos originais, e se descurarmos disso
antes do pretenso futuro “total digital”, muita, mas muita coisa pode (e
deve) se perder irremediavelmente. No caso brasileiro, basta circular em
qualquer municipio e adentrar um érgao publico para se deparar com o
quase total descaso que tem ceifado tantos acervos importantes e conti-
nua a fazer esse estrago. Investigar os acervos ainda ndo digitais continua
sendo uma tarefa ingente dos pesquisadores de nossa area.

Desdobrado desse ponto, coloca-se a questao dos descartes dos
materiais fisicos. Ela é bastante espinhosa e envolve desde incuria de au-
toridades, mania de sigilo, destruicdao proposital e todo um conjunto de
problemas que incide sobre o direito a memoria. Ainda recai sobre esse
ponto uma questao delicada, que faz parte do aprendizado de geragdes
de historiadores, arquivistas, antiquarios e outros, que é a da autenticida-
de das fontes. Numa era de manipulac¢des e falseamento, as autenticagdes
digitais ainda ndo permitem dar o dobre de sinos final aos documentos
fisicos. Qualquer movimento nesse sentido ndo pode se dar no agoda-
mento nem no fascinio acritico com as novas bases digitais.

Ainda nesse conjunto de considera¢des, cumpre lembrar que o
melhor acesso a fontes digitais pode levar a um afastamento de novos
historiadores de pesquisas que exijam velhos procedimentos. Certamen-
te, isso pode ser visto com alguma ponderac¢do, mas ndo se pode deixar
os estudantes de Graduacao de um Curso X totalmente ligados aos do-
cumentos digitalizados enquanto os acervos ainda nao digitalizados de
suas cidades se perdem a olhos vistos e nao vistos. O principio da pre-
servacao de acervos deve estar no horizonte de nossa formacao. Ainda
sdo muitas vezes estudantes de Graduagcdao em pesquisas quase pioneiras
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que se tornam os grandes preservadores de acervos que estariam irre-
mediavelmente perdidos ndo fosse a visibilidade que essas pesquisas te-
riam permitido.

E temos ainda questdes substantivas no plano metodoldgico, que
exigirao algum tempo para serem depuradas. O uso de cartas como im-
portantes fontes de pesquisa, notadamente na histoéria politica ou inte-
lectual, é uma pratica bastante consolidada na area. No entanto, o quase
total desaparecimento da carta manuscrita ou datilografada e sua subs-
tituicdo por outras bases de comunicagdo como o e-mail, o whats app,
o orkut, o facebook e diversas outras redes de comunicac¢do privada ou
social exigirdo o desenvolvimento e refinamento de métodos que estdo
em construcao e cuja consolidacdo talvez ndo esteja ao alcance, dadas
as rapidas mudangas nesse segmento. Como pesquisar mensagens de
orkut da primeira década do presente século? Como ter acesso a essa
fonte ja desativada? Como manusea-la? Sdo questdes que estdo a exigir e
exigirao muita reflexdo dos que se aventurarem nessas searas, cabendo
ainda lembrar que a intensa renovacdo dessas midias podera - ou mes-
mo deverd - levar a inativacdo de muitas delas, substituidas por outras
ainda mais ageis e dinamicas. E, nesse particular, lidar com as “bolhas de
informacao” e a veiculagdo de falsidades por robos ainda se tornara um
desafio singular: como saber se seu interlocutor e sua fonte de pesquisa
sdo um ser humano ou uma maquina? Isso nos coloca numa fronteira
bastante avancada de nossas reflexdes bem longe do “amavel e fugidio
Sylvestre Bonnard”.

Mas faremos uma breve interrup¢do nessa cascata de questio-
namentos, para as quais estamos longe de ter respostas soélidas, nos
remetendo a situacdo bastante concreta de como um docente gradu-
ado no final dos anos 80, que usou na sua formacdo original ficharios
manuais, catdlogos impressos e cujo horizonte tecnolégico mais avan-
cado se situava no projetor de diapositivos (slides), no toca-fitas cas-
sete, no retroprojetor de transparéncias, na maquina datilografica
, ho stencil e no mimedgrafo a dlcool ou a tinta, tendo de se adaptar a cada
nova tecnologia emergente desde entao.

Sem incidir no “autobiografismo”, frisamos que esse tipo de experi-
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éncia é bastante comum a docentes formados nos anos 70 e 80 (muitos
ainda em atividade) e que tiveram de vivenciar verdadeiros “pacotes de
inovacgado tecnologica” desde meados dos anos 1990 e se adaptar aos no-
vos “modos de fazer” a sua disciplina em termos de pesquisa e ensino. S6
a titulo de exemplo, desde meados dos anos 90 até os dias que correm,
o autor dessas linhas realizou dezenas de Oficinas Pedagogicas com uso
de musicas e imagens no ensino de Histdria, seja no ambiente de sala de
aula, em cursos de formag¢do continuada ministrados ou, de forma mais
recente, no ambito do PIBID entre os anos de 2011 e 2018. Teve de passar
pelo gravador portatil, video-cassete, cd player, retroprojetor, projetor de
slides, até chegar ao data-show e os atuais suportes de som e imagem,
que continua a se renovar a cada dia com o avang¢o das midias digitais.
Nas escolas, chegava a haver a sala de video, cuja agenda era duramente
disputada entre os docentes. Certamente nas mais carentes essa reali-
dade ainda ndo tenha se tornado totalmente efetiva. E o que fazer com a
montanha de equipamentos descartados? Essa é uma questdo histérica
com inegaveis repercussdes ambientais e econdmicas que ndo deve ser
descartada sem alguma reflexao.

Ainda vale salientar que a constituicdo de acervos de discos long-
-play, fitas cassete, fitas de VHS, fotografia, slides, transparéncias, disque-
tes, cd’s e outros suportes foi se estabelecendo por escolas e por docentes
de forma particular com um dispéndio ponderavel ao longo de anos e
esses acervos foram sendo desativados ou descartados a um custo eco-
noémico e mesmo afetivo ndo devidamente avaliado. O que fazer com esse
material?
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IMAGEM 02 - Pastas com parte do acervo de transparéncias e slides do autor do referido artigo.
0 que fazer com esses suportes nao-digitais?

Caminhando para um outro aspecto das possibilidades didaticas,
vamos também considerar os estudos do meio' como pratica recorrente
e bastante experimentada pelo autor e muitos docentes ao longo de tem-
pos. A ampla nog¢do de meio (ndo exclusivamente o espago extra-escolar)
e de suas potencialidades foi discutida com bastante pertinéncia por Je-
an-Noéel Luc em 1981, mas numa perspectiva que ainda guarda bastante
atualidade em diversos aspectos. Segundo o autor é importante perceber
o meio desde que nele ndo se permanega atado, ou, como ele mesmo su-
gere:

A utilizacdo do meio permite a crianca descobrir o passado.
Concretamente. E poder dizer que existe, posto que ela o ha
descoberto. Ndo sé através dos monumentos “histéricos”, sendo
também através de todos os vestigios, todos os signos, todas as
pegadas deixadas por épocas anteriores. A aproximacao histé-
rica ao meio define essencialmente um processo de observagdo,
um estado de dnimo, um modo de investigagdo do real. Nio um
meio em particular. Qualquer um deles ilustra perfeitamente
o conselho dado por André Gide a Nathanaél em Os Frutos da
Terra: ‘Que o importante esta em sua observacio e nio na
coisa observada’ Se se aceita uma definicdo ampla da nogdo

1 Falaremos aqui muito genericamente de estudos do meio como atividades de campo ou trabalhos
de campo, que envolvem parte da atual educacdo patrimonial (muito embora nado sejam atividades sin6ni-
mas), uma vez que é possivel realizar certas atividades de educagio patrimonial sem ser pela via dos estudos
do meio, muito embora ambas tendam a coincidir.

20 [Sumario]



Ensino de Histdria, Tecnologias e Metodologias Ativas:
Novas Experiéncias e Saberes Escolares

de vestigios do passado e de fontes historicas, todos os meios
sdo virtualmente utilizaveis. (LUC, 1981, p. 119-120. Tradugao
e grifo nossos).

Nesse sentido, poderia um estudo do meio digital substituir as ex-
periéncias sensoriais diretas de sentir cheiros, ouvir barulhos, sentir frio
ou calor, interagir em encontros inesperados, perambular por espacgos
fisicos diversos, caminhar num sobe e desce de ladeiras e outras possibi-
lidades? Uma visita virtual a um Museu substitui efetivamente uma visita
fisica? Salvo um desenvolvimento tecnolégico ainda mais pronunciado e
sofisticado do que temos hoje, que estabeleca um nivel de interatividade
quase que pleno, a resposta ainda continua sendo negativa. Cabe também
considerar as mudancas na esfera das sensibilidades ao longo das gera-
coes e essa ideia de experimentacdo direta pode ser totalmente ingénua e
romantica diante do que esta por vir em termos de potencial tecnolégico.

Mas voltando ao questionamento e a discussdo de experiéncias
mais gerais feitos aqui, vamos nos remeter mais especificamente a ex-
perimentos mais recentes, que buscam estabelecer um dialogo entre ve-
lhos e novos “modos de trabalhar em Histéria”, de tal maneira que entre
papeis empoeirados e midias digitais vamos aqui pensar uma relacdo de
complementaridade de ganhos mutuos e nao de exclusdo. O “amavel e
fugidio Sylvestre Bonnard” bem que poderia digitar no teclado de seu
Smartphone de tltima geragao e, mesmo assim, lidar com os papeis em-
poeirados de outros tempos.

Como ja dito anteriormente, desde meados dos anos 90 vimos nos
dedicando a experimentos didaticos associados a docéncia e pesqui-
sa em Historia e isso incide em muitas formas diferentes de lidar com
realidades especificas que vao de salas das antigas 52 séries do ensino
fundamental até a Graduacdo e mesmo Pés-Graduacdo (quem disse que
questdes didaticas estao “naturalmente” ausentes de aulas em discipli-
nas de Pés-Graduag¢do?). Vamos aqui tentar sumariar alguns desses expe-
rimentos e mostrar o seu processo de adaptacdo em distintas condi¢coes
tecnologicas.
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Desde os anos 90 temos realizado diversas formas de Oficinas de
Historia, utilizando os mais variados recursos disponiveis em cada época.
Em 1993, por exemplo, junto ao colega Professor Edson Joaquim dos San-
tos, na Escola Estadual de Primeiro e Segundo Graus “Professor Messias
Gongalves Teixeira” (Campinas-SP), definimos que a avaliagdao bimestral
de quatro turmas de 52 séries, divididas por ambos com duas classes sob
a responsabilidade de cada um, seria realizada mediante uma “oficina
com imagens”. Desse modo, usando fotoc6pias Xerox, elaboramos um
conjunto de imagens referentes ao Brasil colonial e a escravidao e esta-
belecemos uma avaliagdo em grupos, nos quais os alunos criassem legen-
das e explicacdes para uma série de 15 imagens do inicio do século XIX,
de Jean-Baptiste Debret (1768-1848) e Johann Moritz Rugendas (1802-
1858), de tal modo que o trabalho acabou se tornando amplamente grati-
ficante e participativo. Cumpre dizer que muitas negocia¢oes foram feitas
para estabelecer horarios duplos, organizar as criancas no espaco fisico,
que demandaram muita energia.
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IMAGENS 03 e 04 - Partes da oficina em grupos realizada nas 52 séries da EEPSG “Professor
Messias Gongcalves Teixeira”, pelos professores Angelo Emilio da Silva Pessoa e Edson Joaquim
dos Santos.

Certamente, em termos de conceitos, selecdo de imagens, escolha
dos seus autores, suportes utilizados, muita coisa haveria de ser dita e
os professores responsaveis pela atividade efetivamente usariam outros
critérios seletivos apds quase trés décadas de sua realizacdo, mas fica o
centro da metodologia de trabalho a considerar. O trabalho em grupos e
em formato de oficinas é viavel, mas, como dito, envolve um dispéndio
consideravel de energia que muitas vezes é proibitivo para muitos pro-
fessores, diante das excessivas jornadas de trabalho e das condi¢des de
sua efetivacao nas Escolas. Muitas vezes experiéncias como essas s6 vao
a frente com muita militancia de colegas espalhados por esse pais afora
e cumpre dizer que ha uma pletora de excelentes praticas disseminadas
ao longo desse tempo, muitas vezes invisiveis aqueles que s6 enxergam
o espaco escolar (especialmente o publico) pelo angulo da crise e das
caréncias.
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Na década subsequente, ja em uma nova escola publica, desta vez a
Escola Municipal de Educacdo Fundamental “Dr. Jodo Alves dos Santos”
(Campinas-SP), com mais acesso aos meios digitais, foi possivel alguma
inovacdo dos suportes tecnoldgicos disponiveis, muito embora muito dos
meios anteriores ainda fossem de largo uso. Eram os anos de consolida-
¢do do virtual e isso ndo se fez da noite para o dia. Inclusive, vale salientar
que em seu Doutoramento em Histdria na USP, entre fins do século XX e
comeco do atual, o proprio autor lidou com essa transicdo, que passou do
uso dos ficharios manuais em arquivos e bibliotecas para aos catalogos e
acervos digitais. A maior parte de nossos atuais alunos de Graduac¢do nao
imagina o que sao aquelas gavetinhas...

Na dita Escola foi possivel desenvolver, também em equipe (o que
continua sendo um ponto desafiante para professores, apesar de se dizer
amiude que “ninguém larga a mao de ninguém”), alguns experimentos,
que permitiram resultados interessantes e motivadores, tais como os
da Semana Cultural de 2003, que levaram a uma série de trabalhos com
magquetes e painéis, construidos pelas e pelos estudantes com materiais
acessiveis (isopor, cartolina, cola, fotocdpias coloridas, lapis e pincéis de
cores etc.), como reproduzimos imagens adiante no que tange a “Sala Te-
matica de Historia”, cujos trabalhos englobavam periodos histéricos di-

versos conforme as séries em questao.
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IMAGENS 05 e 06 - Partes dos trabalhos expostos pelos alunos das 52 séries da EMEF “Dr. Jodo
Alves dos Santos”, na sala tematica de Histéria na Semana Cultural de 2003, organizados pelos
professores de Histéria Angelo Emilio da Silva Pessoa, Eduardo Benedito de Almeida, Vitério
Zago e Volney Colussi.

Ainda nesse sentido, experimentos em parceria ou individuais em
sala de aula, com uso de imagens e sonoridades, viabilizaram outras pos-
sibilidades, tais como a audicdo de musicas e o uso de letras e reprodu-
coes de documentos articulados, de tal forma que esse conjunto permi-
tisse uma ampla exploracdo das possibilidades didaticas no ensino de
Historia. Essas oficinas fizeram parte de longa jornada docente desde os
anos 90, indo das salas de aula da educagao basica e de oficinas ministra-
das para formagdo continuada até ao PIBID e as salas de aula atuais. Evi-
dentemente, os critérios de sele¢do, os conceitos e os formatos didaticos
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tiveram de acompanhar - mutatis mutandis - novas tendéncias pedagdgi-
cas e do conhecimento histoérico. Indispensavel frisar que a mudanca de
base tecnolégica levou a “aposentadoria” de varios suportes e o ingresso

dessas experimentac¢des nos formatos digitais.
MUSICA E HISTORIA: 4 wisica
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IMAGENS 07 a 09 - Partes da oficina de formagao con-
tinuada de docentes realizada pelos professores Mirza
Maria Baffi Pellicciotta e Angelo Emilio da Silva Pessoa
na 22 Delegacia de Ensino de Campinas e em outros

il i’ g . espacos e ocasides, em torno do ano de 1997.
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Tentando sintetizar o acimulo de experiéncias feitas em relagdo ao
uso de musicas, imagens e reprodugdes documentais no ensino de Histo-
ria, notadamente no seu processo de adaptacao entre a docéncia na edu-
cacdo basica e sua consubstanciacdo na coordenag¢do do PIBID décadas
depois, apresentamos a comunica¢do “Musicas e imagens como docu-
mentos e ferramentas didaticas no ensino de Histéria”, no XXIX Simpésio
Nacional de Historia (Brasilia, 2017). Um dos pontos que ali ressaltamos
e voltamos a reiterar aqui é que existe um acimulo de geragdes com ricas
experimentag¢des didaticas e ndao podemos fazer tabula rasa disso. Con-
siderando as condi¢cdes pedagogicas e tecnoldgicas disponiveis, foi pos-
sivel perceber a busca de linguagens como quadrinhos com finalidades
didaticas ja nos anos 1950, embora isso nao fosse despido de polémica
quanto aos seus beneficios ou maleficios pedagégicos. As imagens e mu-
sicas também sdo velhas companheiras em nossa bagagem de professo-
res de Historia bem antes do autor dessas linhas sequer haver nascido.
Em suma, ndo custa insistir que nao inventamos tudo novo de um “ponto
zero” e que as inovagdes tém de vir devidamente acompanhadas do ba-
lanco do anteriormente existente, sob pena de apresentarmos sob a capa
da inovagdo algo cujo cheiro de naftalina ndo consegue ser disfarcado.
Porque a inovac¢do ndo se da apenas no sentido estritamente tecnolégico,
ela tem de estar englobada na preservacdo dos acervos de inovadoras
experiéncias de outras geragdes e nao custa lembrar que é muito possi-
vel oferecer o que ha de mais antiquado sob novas embalagens, cabendo
ressaltar que muitos dos atuais produtos tecnolégicos precisam ser devi-
damente avaliados sob a indispensavel critica que faz - ou deveria fazer
em todo o caso - parte do arsenal formativo dos historiadores (PESSOA,
2017).

De toda maneira, se nosso “amavel e fugidio Sylvestre Bonnard” po-
deria ser convidado a correr suas digitais pela tela do Smartphone de
ultima geragdo, porque os usudrios dos referidos “aparelhos inteligen-
tes” deveriam se furtar a manusear “papeis empoeirados” munidos das
competentes mascaras, luvas e lupas? Ambas as coisas precisam ser in-
conciliaveis?
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Chegamos ao cerne do momento presente e dos desafios de lidar
com as disciplinas Introducao aos Estudos Histéricos e Metodologia da
Histéria no Curso de Licenciatura da UFPB em tempos de intensificacdao
da cultura virtual e de uma pandemia que atirou gregos, troianos e pa-
raibanos - treinados ou ndo nas lides da informatica - no desafio de lidar
com essas ferramentas digitais no seu labor cotidiano. As aulas remo-
tas provocaram um verdadeiro “terremoto” de sinais ambiguos, que ao
mesmo tempo em que apontam esperangas de inovagdo, sugerem certo
cuidado com os conteudos e pedagogias mais antiquadas e acriticas em
novos e vistosos pacotes.

A partir de 2006, ingressei efetivamente no ensino superior (mui-
to embora tivesse alguma experiéncia em IES particulares na segunda
metade dos anos 90 e inicio dos 2000), inicialmente na Universidade Fe-
deral de Mato Grosso do Sul (UFMS - Campus de Nova Andradina) e a
partir de 2008 no Campus I da UFPB. Diante dessa nova situacao, tive de
realizar uma transicdo entre a educacao basica e a superior —-- conside-
rando as peculiaridades de cada segmento desses (faixa etaria, conjuntu-
ra etc.) e as “tradugdes tecnoldgicas” necessarias as novas condi¢des que
se apresentavam, uma vez que muitas inovagdes se apresentaram nesse
contexto. Tratava-se de transitar entre um material predominantemente
fisico e virtual, tentando recompor a trajetdria formativa e profissional,
passando da datilografia a digitacdo, da fotocopia ao digitalizado e da
exibicao de transparéncias e de diapositivos a proje¢do em “data-show”.
Mais recentemente, outro “salto tecnoldgico”, subito e compulsério, se
apresentou posteriormente a pandemia, a partir do desafiante uso das
midias disponiveis para viabilizar as aulas remotas. Professores sao ins-
tados a reaprender constantemente a sua profissao.

Vale salientar uma constatacdo subjetiva importante nesse meio
tempo: ap6s uns dois anos exercendo a coordenag¢do do PIBID (a qual
iniciamos em meados de 2011), em torno de 2014, foi possivel perceber
que o ensino superior e “suas austeridades” haviam, de certo modo, “ma-
tado” em si o professor de educacdo basica e essa constatacdo levava a
sua decorréncia de perceber que suas aulas de Introducao aos Estudos
Historicos eram bem menos interessantes e desafiantes do que as de His-
toria nas 52 séries de outros tempos. Urgia repensar e trazer de volta essa
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dimensao, até porque num Curso de Licenciatura um professor ndo pode
se furtar a responder da maneira possivel ao vinculo entre o rigor teérico
e a dimensao didatica do conhecimento.

Ja ha tempos lidando com imagens, musicas e reproducoes de docu-
mentos em suas atividades, em 2008 nos iniciamos no “mistério dos Blo-
gs” como ferramenta de comunicagdo. Naquela ocasido, ainda na UFMS,
criamos o Blog “Terras de Histéria” (https://terrasdehistoria.blogspot.
com/), que pretendia se colocar com um “espaco para registro e dialogo
de questdes que tenham o conhecimento histérico como foco central”. A
partir do mesmo, um Blog ainda bastante sisudo, foi possivel criar um se-
gundo Blog, de pretensao mais descontraida, em 2012, singularmente in-
titulado “Diatomaceas da Lagoa” (http://diatomaceasdalagoa.blogspot.
com/), que segundo seus proprios termos “desde os anos 80 pensava em
criar um jornaleco com esse nome. Destinado a ideias ociosas para horas
preguicosas”. Ambos serviram de rampa de teste para trés Blogs mais
recentes, dois deles ligados ao PIBID-Histéria UFPB (entre 2011 e 2014
o “Blog do PIBID Histéria” http://blogdopibidhistoria.blogspot.com/ e
entre 2014 e 2018 o “Curtindo Histoérias” https://curtindohistorias.wor-
dpress.com/) e outro dele desdobrado, o Blog “Historia Grande” (https://
historiagrande.wordpress.com/), bem como a pagina eletronica do Gru-
po de Pesquisas “Saberes Historicos: Ensino de Histéria, Historiografia e
Patrimonios” (https://sabereshistoricos.academy/), vinculado ao PPGH-
-UFPB. Em todas essas situacdes, os referidos Blogs, a excecao dos dois
primeiros, foram criados e viabilizados em parceria com estudantes de
Graduacao e Pos-Graduacao, tendo veiculado diversos textos produzidos
pelos mesmos em disciplinas ou outras atividades académicas.

No ano de 2018, de maneira um tanto inesperada, nos deparamos
com a localizacdo de um singular conjunto fragmentario de documentos
da Camara Municipal de Jodo Pessoa, referentes ao inicio do século XIX
e uma pequena parte referente ao inicio do século XX. Desde o primeiro
momento foi possivel aferir a relevancia de tais documentos, uma vez
que a documentac¢do camararia da cidade s6 recuava até 1947, sendo
considerada perdida toda a documentagdo que deve ter sido produzida
entre finais do século XVI e meados do XX, ou seja, quase 350 anos de
documentos lamentavelmente perdidos por uma série de motivos que
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ndo cabe aqui discutir. Os referidos papeis, mesmo em estado fragmen-
tario, permitiam vislumbrar pequenas frestas para o cotidiano da velha
cidade na segunda e na terceira décadas do século XIX e na segunda do
XX. Certamente, outros acervos também trariam dados desses periodos,
mas esses papeis permitiriam um pouco mais de incursdo das lentes de
pesquisadores para questdes novas ou para o aprofundamento de outras.

Apés uma série de gestdes no sentido de sua preservagdo e pes-
quisa, a dita documentacao foi transferida num primeiro momento para
a Fundacao Casa de José Américo e posteriormente para a UFPB, onde
aguarda a normalizacdo das atividades para prosseguimento dos pro-
cessos de restauracdo e pesquisa. Nesse meio tempo, entre os anos de
2019 e 2020, foi possivel agregar parte dos documentos digitalizados ao
processo didatico, particularmente a disciplina Metodologia da Histéria
I, no Curso de Licenciatura em Historia? experiéncia que vamos aqui
relatar de maneira mais detida, buscando relacionar a pesquisa histori-
ca em seus moldes mais usuais ao uso de algumas novas possibilidades
tecnoldgicas.

2 A opgdo por recortar a experiéncia no ambito da Gradua¢do ndo implica que ndo tenha havido
iniciativas similares para outros publicos. Nesse sentido, Oficinas foram realizadas junto ao GT de Ensino
da ANPUH-PB, voltada para professores atuantes na Educacdo Bésica, (Fevereiro de 2019), bem como para
estudantes do ensino médio no Instituto Federal da Paraiba - IFPB (Jodo Pessoa, Novembro de 2019) e IFPB
- Guarabira (Abril de 2020 e 2021), essas ultimas no formato remoto. Em artigo enviado para periddico,
sumariamos essas experiéncias e indicamos os nomes dos Graduandos e Pés-Graduandos que realizaram as
Oficinas em conjunto com o autor desse artigo.
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IMAGENS 10 e 11 - Reproducio de dois documentos do acervo da Cidmara, o primeiro sobre a
conservacdo de estradas [18/09/1827] e o segundo uma ordem de pagamento para o Mestre de
Capela da Festa de Corpus Christi [03/06/1815]. O segundo ainda inédito.
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Antes de avancgar, vamos descrever sucintamente em que consistem
as Oficinas de Pesquisa em sala de aula. Voltando a memdria, certa vez, na
época da Graduacao nos anos 80, a Professora Rosa Maria Godoy Silveira
comentara que seu antigo Professor de Historia Medieval na USP, Pedro
Moacir de Campos, realizava avaliacdes na disciplina de uma forma mui-
to singular, mediante a apresentacdao de um excerto de documento para
ser analisado conforme os subsidios teérico-metodolégicos obtidos nas
leituras dos textos ao longo da disciplina. Dessa maneira, a “prova escri-
ta” ganhava um aspecto “pratico” de analise documental. Ainda na Gra-
duacdo, a Professora Laura Baracuhy havia empregado uma sistematica
muito rica de Semindrios na disciplina de Histéria do Brasil III, que se
firmou como uma referéncia de trabalho didatico.

Ao se deparar, em meados da década seguinte, com o desafio de
ministrar aulas no Ensino Superior, na Faculdade de Ciéncias e Letras de
Bragancga Paulista, tentei realizar algo similar em forma de seminario/
oficina e pude perceber, ainda com varios pontos a aprimorar, que o uso
de tais documentos sugeria um espaco de aprendizado em geral muito
prazeroso e estimulante, dados os comentarios dos estudantes partici-
pantes. Esses experimentos também tinham seu quinhdo na educagao
bésica, inclusive com o uso de uma Coletanea de Documentos Histéricos
para o 12 Grau - 52 a 82 séries, produzida por professoras em 1979 (JA-
NOTTI et al, 1979). Apesar de quase vinte anos de sua publica¢do origi-
nal, a coletanea continuava a apresentar um vigor metodolégico que ndo
poderia ser esquecido. Juntar fotocépias de reproducdes de documentos
manuscritos e desafiar as criancgas a leitura paleografica se tornou algo,
inclusive, divertido. As tentativas de decifrar palavras e a descoberta de
“erros” de transcricdo geravam algumas risadas durante as Oficinas.

De certa maneira, uma atitude de aprender com os seus préprios
professores e buscar nao esquecer as boas licdes de outros tempos (res-
salvando que também houve mas li¢des, é bom que se diga) sempre mar-
cou a trajetéria do autor dessas linhas. Essa experimentagdo, sempre de-
senvolvendo novos formatos, migrou para a disciplina de Metodologia da
Historia na UFMS e desaguou nas disciplinas de Introduc¢do aos Estudos
Historicos e Metodologia da Hist6ria na UFPB.
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Em linhas gerais, em meados de cada semestre letivo nessas disci-
plinas, faltando cerca de um més e meio para o encerramento, era apre-
sentado a turma algum(s) documento(s), divididos os grupos e estabe-
lecida uma data para sua discussdo. Ao longo do tempo os documentos
foram os mais diversificados, indo do Sermao de Santo Ant6nio, do Padre
Antonio Vieira (1642), passando pelos Regimentos dos Governadores Ge-
rais Francisco Giraldes (1588) e Gaspar de Sousa (1612), os Regimentos
de Tomé de Sousa (1548) e André Vidal de Negreiros (1655), os Capitu-
los contra os Padres Jesuitas...,, de Gabriel Soares de Sousa (final do século
XVI), a Nova e curiosa relagdo de hum abuzo emendado ou evidéncias
da razao, expostas a favor dos homens pretos e hum dialogo entre hum
letrado, e hum mineiro (século XVIII), as pec¢as teatrais Nathan, o sabio,
de Gotthold Ephraim Lessing (1779) e A Torre em Concurso, de Joaquim
Manuel de Macedo (1863), dois documentos sobre a Instru¢do na Provin-
cia da Paraiba no século XIX, a contraposi¢cdao de O Manifesto Comunista
(1848) e da Enciclica Rerum Novarum (1891). Também em Metodologia
da Historia I, um dossié de documentos sobre a ditadura militar no Bra-
sil (1964-1985), reunindo textos, imagens, sonoridades, trouxe outras
possibilidades de atividade. Ao longo do tempo a escolha dos temas dos
documentos foi tornada eletiva pela sala e a presenca de monitores ou de
estagiarios-docentes do PPGH-UFPB sempre foi de valiosa colaboragao.

Na esséncia, sem instru¢des minuciosas do docente, apenas apon-
tadas as linhas mais gerais da atividade e os subsidios provindos das lei-
turas e discussoes dos textos em sala de aula, os grupos eram instados a
levantar subsidios bibliograficos, sugerirem hipoteses interpretativas, a
buscarem imagens ou documentos sonoros que interagissem com o tema
tratado etc. A criatividade era estimulada e muitas vezes os resultados
foram surpreendentes para o docente e para os estudantes. Apesar da
inseguranca inicial, apds semanas de trabalho, as devolutivas dos partici-
pantes geralmente foram de muita satisfacao com o formato da atividade.

Na disciplina Metodologia da Histéria II, nos semestres 2019.1 e
2019.2, todas essas experiéncias foram combinadas numa Oficina mais
complexa e de maior duracdo de execucdo (englobando todo um més de
atividades, entre transcri¢do, levantamento de subsidios até a apresen-
tacdo). A partir da localizacao dos documentos da Camara e da digitali-
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zacgdo de alguns deles, referentes ao século XIX, foram montados dossiés
tematicos (usos da dgua na cidade, caminhos e transportes, instrucdo pu-
blica, festividades urbanas, vida econémica, medicina e saude publicas
etc.), de tal maneira que os grupos eram divididos por temas e durante
as aulas os estudantes se debrucavam sobre o desafio da paleografia dos
documentos, bem como buscavam subsidios para a construcao dos traba-
lhos (bibliografia diversa sobre as tematicas foi sendo incorporada aula
a aula)?, que passava pela producdo e apresentacdo de um power-point,
de um banner e de um texto para ser publicado no Blog Histéria Grande.
Nos ditos dois semestres (sendo que o segundo foi encerrado ja em ple-
na pandemia, devido ao calendario letivo da UFPB), foram produzidos
doze artigos pelos grupos, mais quatro que haviam sido produzidos por
estudantes que tiveram contato direto com os documentos* e mais um de
uma tematica distinta, tratada no ambito da disciplina. Lidar com repro-
ducdes de fontes manuscritas e o desafio das transcri¢cdes, além de saber
que as mesmas eram inéditas ainda criou um estimulo e uma curiosidade
adicionais. Nao se poderia deixar aqui de registrar a presenca de colegas
estudantes da Graduacgao e da P6s-Graduagao que colaboraram no acom-
panhamento dos grupos e também da contribui¢do dos Professores do
Departamento de Histdria Acacio Catarino e Mozart Vergetti, que tiraram
duvidas mais espinhosas dos meandros da paleografia.

3 Nesse ponto, além de referéncias fornecidas pelo professor, outras foram adicionadas pelos gru-
pos, além do uso de instrumentos de pesquisa, como manuais de paleografia, diciondrios, guias de fontes,
entre outros, sendo os principais CAVALCANTI (1972), MARIANO (2014), MOURA FILHA (2010), SALGADO
(1985), arrolados nas referéncias do presente artigo. Nesse aspecto, o uso de consultas digitais via Smartpho-
ne, particularmente do Vocabulario Bluteau (século XVIII) foi recorrente.

4 Apesar de ter sido a intenc¢do de que todos os estudantes tivessem contato direto com os docu-
mentos originais, apenas parte deles pode ter esse contato, dados os cuidados técnicos com o manuseio dos
mesmos e a necessidade de um treinamento para isso, envolvendo historiadores e arquivistas, visando o re-
gistro do contetido em uma base para subsidiar futuro catalogo. Tal contato aconteceu com alguns estudantes
na Fundacdo Casa de José Américo e no Arquivo Central da UFPB, mas o prosseguimento foi interrompido
com a situacdo pandémica, esperando-se a retomada tio logo possivel e ainda constatando que boa parte da
documentagdo permanece inédita.
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IMAGENS 12 e 13 - Processo de trabalho dos estudantes da disciplina Metodologia II (2019.1).
Um certo “panico” inicial com as incertezas foi sendo substituido pelo prazer e curiosidade da
atividade de pesquisa.

Finda a fase de investigacdo, os grupos rumaram para a fase das apre-
sentagoes, buscando transformar os resultados em dois produtos de ca-
rater didatico: o texto para o Blog (com uma linguagem acessivel para
estudantes da educacdo basica) e um power-point para ser apresentado
aos colegas. No caso do banner, um dos grupos chegou a adapta-lo e a
apresentar num evento académico na Universidade Federal de Campina
Grande (UFCG), o Il Seminario Nacional Fontes Documentais e Pesquisa
Histérica: Cultura, Poder, Sociedade e Identidade, entre os dias 14 e 17 de
Novembro de 2019.
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ANALISE DOS
DOCUMENTOS
DOS "CURRAIS

DE PESCA"
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IMAGENS 14 e 15 - Apresentagdo do trabalho de dois grupos em 30 de Agosto de 2019.

Como ja dito, todo esse material foi publicado no Blog Histéria
Grande ap6s o encerramento formal da disciplina, com contato entre o
docente e os grupos, de forma a realizar revisdes de texto, aprimorar o
uso das imagens etc. Para tanto, foi indispensavel a colaborag¢do do Pro-
fessor Lucas Nobrega (egresso da Graduacao e do PPGH da UFPB e atu-
almente atuando na Rede Basica de Educacao), que de maneira diligente
realiza as postagens no Blog, do qual é o principal administrador e par-
ceiro na empreitada.
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IMAGEM 16 - Texto “Alguns indicios sobre a incipiente produg¢éo téxtil na Paraiba no inicio do
século XIX, de Obede Sant’Ana e Vera Bernal (2019.2), publicado no Histéria Grande em 20 de
Abril de 2020.

Uma ocasido especial para a experiéncia foi a sua realizacdo por
via totalmente remota e digital, quando pudemos aferir suas possibilida-
des na Oficina “Documentos sdo rastros de vidas: o uso de documentos
como fontes para o estudo da Historia”, realizada no dia 27 de Abril de
2021, com 30 estudantes do ensino médio do Instituto Federal de Edu-
cacdo da Paraiba - Campus de Guarabira, mediada pela Professora Ma-
ria Helena Cavalcanti Virgolino e monitoria da estudante Joiane Camara,
na Programacdo da V Semana de Educacao, Tecnologia, Ciéncia e Saude
(V SEDUCITEC), tendo a duracao total de trés horas. Inicialmente foram
montados grupos aos quais foram distribuidas pastas (de um total de
sete pastas tematicas) com a reproducdo de um documento digital e
alguns subsidios e imagens a ele relacionados. Apos a parte expositiva
do professor, com uma discussdo geral sobre aspectos da pesquisa em
Historia, os participantes foram desafiados aos meandros da leitura
paleografica (apenas alguns minutos apods o inicio da parte do trabalho
em grupos é que foram entregues as transcri¢des), interpretacao dos
textos, incorporacdo das imagens e montagem de um power-point alusi-
vo ao tema sugerido pelo documento. Apés essa parte, todos os grupos
retornaram e apresentaram seus resultados, frisando as dificuldades,
mas também que se sentiram instigados pela experiéncia. Nem todos ti-
veram o tempo necessario para montar o power-point, mas ainda assim
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apresentaram oralmente suas impressdes da atividade. No final, o minis-
trante fez um balanco geral e a atividade foi encerrada. Os comentarios
no chat foram no geral bastante positivos e sugerem que a Oficina pode
ser aprimorada e replicada sob outras circunstancias, por via totalmente
remota e ainda usando outras funcionalidades tecnolégicas que podem
ir sendo incorporadas no processo, o que se constitui num desafio em
aberto.

Feitas essas apresentacdes, nos parece que a disponibilidade de re-
cursos tecnoldgicos digitais pode ser amplamente favoravel ao desenvol-
vimento da disciplina Histéria no ambito Escolar ou Universitario, desde
que a tecnologia ndo seja considerada um fetiche (intrinsecamente bom
ou ruim a depender do olhar) e que se consiga agregar um conhecimento
critico, desafiante ao uso dessas tecnologias. O acervo de experiéncias de
historiadores de muitas geracdes que nos precederam - assim como de
grandes mestres em seu ensino - ndo pode deixar de ser considerado e o
didlogo entre o trato com os papeis velhos e as midias digitais é possivel
e pode ser amplamente sofisticado e inovado. O uso do mais avancado
Smartphone nao precisa prescindir do conhecimento construido pelo
“amavel e fugidio Sylvestre Bonnard”; a disciplina Histdria ndao precisa
necessariamente jogar fora todo o seu acervo de experiéncias para lidar
com novos desafios tecnolégicos e produzir histéria da melhor qualida-
de. Afinal, o mesmo Marc Bloch dizia que o tempo verdadeiro da historia,
que é um continuum e, também perpétua mudanga, lida com permanén-
cias e transformacoes e saber divisar isso é poder perceber a vida que
nos cerca com a acuidade que o olhar histérico permite. Sendo, o que
justificaria a existéncia dessa disciplina?
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EDUCACAO 4.0 E EDUCACAO HISTORICA:
MIDIAS DIGITAIS, ENSINO DE HISTORIA
E METODOLOGIAS ATIVAS PARA O
SECULO XXI

Alexandre de Sousa Jr

INDUSTRIA E ENSINO NA VERSAO 4.0

As mudangas vivenciadas pela humanidade no século XX foram
mais impactantes para as sociedades humanas que as alteragdes ocorri-
das nos mil anos anteriores. A rapidez, cada vez maior, engendrou uma
geracdo de amantes da velocidade. Nesse contexto, Milton Santos cha-
mou atencdo para essa aceleragdo contemporanea que “impds novos rit-
mos ao deslocamento dos corpos e ao transporte das ideias” (1993, p.
11). Tal concepgao é fundamental para entender o ritmo da humanidade
ao adentrar o terceiro milénio, ou seja, um ritmo que busca se adequar
a velocidade das maquinas com tecnologias que tém se renovado cons-
tantemente. Por isso, da-se énfase a importancia em conhecer, interagir
e dominar os usos de novas tecnologias, sob pena de se tornar um(a)
profissional anacronico(a), incapaz de dialogar com o préprio tempo em
que vive.

A problematica que se apresenta é: qual o impacto das Tecnolo-
gias Digitais da Informacdo e Comunicag¢ido (TDIC)! no processo de en-
sino-aprendizagem? E claro que existem muitas variantes envolvidas na
composicao de uma solucdo para essa perquisicao, mas, certamente, elas
passam por uma educacao engajada as questdes do tempo presente e,

1 Termo derivado de TIC (Tecnologias da Informagdo e Comunica¢do). Existe ain-
da outro acronimo que se refere a Tecnologia de Comunicacdo e Informacdo para o Desenvol-
vimento (TICD), conforme indica Airton José Ruschel (2009) ao se referir a Rede Colaborati-
va de Software Livre e Aberto - América Latina e Caribe (RCSLA), projeto de software idealizado a
partir de parceria entre o Programa das Nag¢des Unidas para o Desenvolvimento (PNUD) e a UFMG.
Disponivel em: https://egov.ufsc.br/portal/conteudo/ticd-tecnologia-de-comunica%C3%A7%C3%A30-
e-informa%C3%A7%C3%A30-para-o-desenvolvimento. Acesso em: 27 fev. 2021.
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sem duvida, com a participacao de educadores criticos e reflexivos habi-
tuados aos recursos e tecnologias digitais. Para tanto, é interessante ndo
apenas conhecer, mas oportunizar aos estudantes o contato com as mais
atuais metodologias e recursos educacionais em trés etapas: a) saber que
existe; b) saber usar; c) saber tornar significativo. Assim, aparentemente,
a problematica que se apresenta é sobre a necessidade de fazer um up-
grade nas metodologias pedagogicas e se tornar um educador ou educa-
dora 4.0.

Nao é novidade que a melhor forma de conduzir o ensino-aprendi-
zagem é por meio da participagdo ativa dos envolvidos. E preciso - para
promover uma formacao critica e significativa - a compreensao do perfil
geracional dos estudantes. Assim, adequando linguagem, metodologias
e formas de ensino para que os educandos atuem como protagonistas
nesse processo. E fundamental promover um ensino capaz de integrar
conteudos e as novas tecnologias de forma dinamica, ampliando redes
de cooperacgdo e conhecimento, possibilitando a construcao de saberes.

A globalizacdo vem encurtando distancias e integrando todas as co-
munidades do mundo ao longo dos séculos. Tal dindmica ganhou novo
impulso com as revoluc¢des tecnolégicas - comumente chamadas de Re-
volugdes Industriais — as quais se fizeram sentir globalmente e transfor-
maram profundamente todas as esferas da vida humana, seja o trabalho,
a produgdo de riqueza ou a educagdo. A propria estrutura das escolas
integradas por um sistema de educagdo nacional surgiu para possibilitar
as novas geracoes a aquisicdo dos conhecimentos enciclopédicos perpas-
sados pela primeira revolucao industrial (Industria 1.0), marcada pelo
advento da maquina a vapor. Desde entdo, outros dois grandes saltos
ocorreram: a segunda revolucao industrial (Industria 2.0), que abriu no-
vas possibilidades de geracdo de energia com o uso do petroéleo e eletrici-
dade, ainda no século XIX; e terceira revolucado industrial (Industria 3.0),
ja na segunda metade do século XX, que trouxe a era da computacgao e
automacdo (DRATH; HORCH, 2014). Acompanhando a nomenclatura tec-
nolégica, os sistemas educacionais concomitantes a tais mudancas nas
ciéncias e nas técnicas foram igualmente numerados, por uma literatura
recente,” como Educacao 1.0, 2.0 e 3.0.

2 Versam sobre o assunto, dentre outros, PRETTO (2011), ANTUNES (2017), BACICH (2018) e FUHR
(2019).
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Todas essas transformagdes nas sociedades nem sempre foram
acompanhadas pelos componentes curriculares e sistemas de ensino. O
modelo tradicional de educacdo escolar por meio de livros impressos e
cadernos em um espago fisico limitado e definido, tipico da Educag¢do 1.0
e 2.0, ainda é o cendrio mais comum entre os ambientes de aprendiza-
gem. Assim constata Ronaldo Nuzzi ao buscar uma resposta para ques-
tdo “A escola do século XIX tem solugao?” (NUZZI, 2016). Ratificando tal
percepcao, Mariano Pimentel e Felipe Carvalho (2020) apontam que uma
das dificuldades da educac¢do do século XXI esta no atraso dos modelos
escolares ainda nao adaptados ao trabalho em redes de colaboracao, ha-
vendo um descompasso entre a sociedade contemporanea e suas escolas.

Para Dyego da Silva e Jacqueline Gomes (2019) a problematica nao
orbita em torno da figura docente ou de uma resisténcia conservadora
ante ao “progresso”, mas, antes, seria um projeto do Estado brasileiro
que adotou uma postura de desinvestimento na educagdo: “afirmamos
que observar o modelo educacional da atualidade é mirar no futuro e
acertar o passado”. Com isso, percebe-se que, independentemente da es-
fera, responsabilidade ou intencionalidade, no Brasil, “temos escolas do
Século XIX, com professores do Século XX para alunos dos Século XXI”
(ALMEIDA, 2017). Com isso a Educacdo 3.0, que propde uma relacdo
professor-aluno menos verticalizada, ou a Educacao 4.0, que preconiza
a descentralizacao da producao do conhecimento através de um ensino-
-aprendizagem colaborativo e mediado pelo uso das novas tecnologias,
sdo, no Brasil, limitadas pelo baixo investimento em TDIC.

O impacto sobre as relagbes humanas é notorio, muitos dos sis-
temas educacionais mostram dificuldades de acompanhar o ritmo das
transformacdes, especialmente durante a pandemia de Covid-19. Essa
lacuna dos curriculos em TDIC, tem gerado prejuizos a educagao basica e
afetado a sociedade de forma mais ampla pois impede que o pais alcan-
ce uma Educagdo em sua versdao mais atual. Em entrevista publicada na
revista Didlogo com a Economia Criativa, Manuel Castells defende que “a
estrutura em rede e as tecnologias em rede incrementam a capacidade de
informacao, de auto-organizacao e de acdo de qualquer agente, individu-
al ou coletivo, da sociedade.” (2016, p. 8).
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Para melhor compreensdo da Educagdo 4.0 é basilar conhecer o
contexto na qual o termo se aplica. Desde 2011, quando na feira de Han-
nover, na Alemanha, foi introduzido o conceito de “Industria 4.0”, come-
cou a ser sistematizada e difundida a ideia de que a segunda década do
século XX estaria gestando uma quarta revoluc¢ido industrial.® Mas ape-
nas em 2016, especificamente, com a edi¢ao anual do Forum Econ6mico
Mundial, em Davos, cujo tema foi “Para dominar a Quarta Revolucdo In-
dustrial”, é que Klaus Schwab, fundador e, a época, presidente do Férum,
apresentou com maior organicidade os limites, possibilidades e desafios
que caracterizam a quarta revolucao industrial. Segundo ele,

[..] a assombrosa profusdo de novidades tecnoldgicas que
abrangem numerosas areas: inteligéncia artificial (IA), robdtica,
a internet das coisas (IoT, na sigla em inglés), veiculos autdno-
mos, impressdo em 3D, nanotecnologia, biotecnologia, ciéncia
dos materiais, armazenamento de energia e computagdo quan-
tica, para citar apenas algumas. Muitas dessas inovagdes estdo
apenas no inicio, mas ja estdo chegando a um ponto de infle-
xao de seu desenvolvimento, pois elas constroem e amplificam
umas as outras, fundindo as tecnologias dos mundos fisico, digi-
tal e bioldgico. (SCHWAB, 2016, p.15).

Como apontou Pierre Bourdieu (1998), o saber escolar agrega co-
nhecimentos externos as aulas, ou seja, a escola ndo cobra apenas os sa-
beres por ela ensinados. Isso gera desigualdades dentro dos ambientes
formais de ensino, pois estudantes com acesso a outros cursos, estudos,
experiéncias e tecnologias fora dos muros da escola conseguem, com
isso, adquirir maior cabedal de conhecimentos sistematizados e garantir
melhor desempenho escolar. A compreensao do conceito de Capital Cul-
tural é basilar para o entendimento de que o atraso da estrutura escolar
e dos curriculos, em relacdo as mudancas ocorridas em outras esferas
de construcdo do conhecimento, é potencialmente prejudicial a forma-
¢do dos estudantes. Felizmente, com a ampliacdo do acesso a internet, é
possivel garantir que os mais diversos tipos de conhecimento cheguem a
um numero cada vez maior de pessoas, assim o cendrio atual aponta para
estratégias de reducdo dessas desigualdades.

3 Entre 2011 e 2014 a feira de Hannover avocou papel de destaque nas inovagoes referentes as
novas tecnologias na Industria 4.0. Disponivel em: https://www.deutschland.de/en/topic/business/
globalization-world-trade/industry-40-at-hannover-messe.Acesso em: 25 fev. 2021.
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Pensando em termos de equidade e reducdo da desigualdade, é
basilar a atuagdo da Organizagdo das Nagdes Unidas para a Educagao, a
Ciéncia e a Cultura (UNESCO) e da Organizagao para a Cooperacao e De-
senvolvimento Econdmico (OCDE). Ambas as instituicdes apontam para
a educagao como marco mundial integrador de objetivos para o desen-
volvimento sustentavel, estando, por conseguinte, no centro de esforgos
tanto de adaptacdo as mudancgas quanto de transformag¢dao do mundo no
qual vivemos.

A UNESCO elegeu o desenvolvimento sustentavel como uma preo-
cupacao central para a educacdo e tem reafirmado uma abordagem hu-
manista, além da proposta de formulacao local e global de politicas paraa
educacdo em um mundo complexo, sustentando a recontextualizacao da
educacdo e do conhecimento como bens comuns mundiais.* Nessa con-
juntura, pelos objetivos da OCDE aferidos pelo Programme for Internatio-
nal Student Assessment (PISA), a educagao deve buscar desenvolver nos
estudantes o interesse e habilidade para engajar-se em questdes relacio-
nadas a ciéncia. Isso porque uma pessoa cientificamente letrada € habil a
compreender debates racionais sobre ciéncia e tecnologia, o que requer
competéncias que auxiliam a explicar fendmenos cientificamente.®

Ja bastante difundidos desde a obra de Delors (1996), os quatro
pilares da educacdo (aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a
ser e aprender a conviver) formam o alicerce indispensavel para a apren-
dizagem ao longo da vida em um mundo complexo e em rapida transfor-
macao, sendo considerados pela UNESCO como fundamentos norteado-
res das acdes educativas. Em um contexto internacional de composi¢do
curricular e de selecdo de conteddos - partindo do relatério de 2018 do
PISA -, é importante atender a trés objetos de avaliacdo: Reading literacy;
Mathematics literacy e Science literacy (OCDE, 2020).¢ Vale ainda ressal-
tar que nenhum desses eixos deve ser trabalhado sem articulagao com o

4 Assim sugere o compéndio “Repensar a educagio: rumo a um bem comum mundial?”, lang¢ado pela
UNESCO em 2016. Disponivel em: https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000244670. Acesso em: 10
fev. 2021.

5 Dados do relatério de andlise dos resultados do PISA 2018. Disponivel em: https://doi.
org/10.1787/ca768d40-en. Acesso em: 10 fev. 2021.

6 Competéncia leitora; Literacia matematica ou “numeracia” e Literacia cientifica.
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desenvolvimento do Letramento Digital, conferindo as redes colaborati-
vas de ensino-aprendizagem um lugar de destaque.

De acordo com a UNESCO, é importante definir trés conceitos basi-
cos: Conhecimento, como modo por meio do qual individuos e sociedades
atribuem significado a suas experiéncias; Aprendizagem, sendo esta tan-
to um processo quanto seu resultado, tanto uma pratica individual como
um esforgo coletivo por meio do qual se adquiri conhecimento, e, por fim,
Educacao, que € a aprendizagem com um fim determinado. Esta pode ser
organizada em algum grau de institucionalizacdo (educacao formal), ou
pode ser nao institucionalizada (educag¢ao informal ou nao formal).

No Brasil, os objetivos de aprendizagem da educagdo basica se
constituem a partir de uma base comum que define o conjunto organi-
co e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os estudantes
devem desenvolver ao longo da Educac¢do Basica, de modo que tenham
assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento sob os
preceitos do Plano Nacional de Educag¢do (PNE). Este documento norma-
tivo aplica-se exclusivamente a educacdo escolar tal como a define o § 12
do Artigo 12 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB, Lei
n29.394/1996).

A legislacdo brasileira - tratando das orientagdes e componentes
apresentados na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para a Educa-
¢do Basica - deu destaque a no¢ao de ensino por competéncias. Conforme
Guiomar Namo de Mello (2020), além das diferentes correntes de pensa-
mento dos Estados Unidos que ddo destaque a um ensino profissional no
sentido de desenvolver skills (habilidades), o conceito de competéncia
da Base Nacional ndo difere, substancialmente, do que foi apresentado
por Philippe Perrenoud ao definir competéncia como “uma capacidade
de agir eficazmente em um determinado tipo de situacao, apoiada em
conhecimentos, mas sem limitar-se a eles” (1999, p. 7). Nao por acaso,
no Brasil, nesta segunda década do século XXI, é emergente o debate so-
bre a implementagdo de escolas que oportunizem uma educacao integral
que vai muito além da simples ideia de “passar o dia na escola”. Ensino
em Tempo Integral e Educac¢ao Integral sdo coisas distintas, esta abrange
varias dimensdes do desenvolvimento humano, seja na a parte cognitiva
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e intelectual, seja nos aspectos fisicos, socioemocionais e culturais.

A BNCC se orienta por principios éticos, politicos e estéticos que
buscam a formag¢do humana integral e a construcao de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.” Entretanto, no senso comum, a palavra
competéncia é, em geral, tomada como um qualificativo individual, defi-
nindo pessoas como competentes ou incompetentes. Ja na BNCC, assim
como na obra de Perrenoud (2000), sdo apresentadas dez competéncias
mais abrangentes pautadas no saber-fazer, engajamento e protagonismo.
Ha também uma aproximacgdo conceitual da Base com as ideias apresen-
tadas por Brandao e Guimaraes (2001), definindo-se competéncia como
a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habili-
dades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho. Essas caracteristicas sdo distribuidas,
na BNCC, em competéncias Gerais e Especificas inerentes a cada area do
conhecimento e etapas de aprendizagem.

Pelo panorama até aqui exposto, conclui-se que é de suma impor-
tancia a acdo de educadores engajados, atuantes na implementacdo de
estratégias que utilizem as TDIC em favor da educacgdo. Com a dissemi-
nacao dos meios de comunicagao na era digital, exige-se um novo para-
digma didatico focado em demandas préprias do século XXI, que seria
a Educacdo 4.0, voltada para integracdo dos conteudos, redes de cola-
boracdo, protagonismo discente, preocupacdo com a sustentabilidade e
metodologias que incentivam a criatividade.

RECONTEXTUALIZACAO DAS TDIC

Conferir maior autonomia aos estudantes nos ambientes de apren-
dizagem ndo é uma preocupacao tio recente entre os pensadores da edu-
cacdo. Ha pelo menos meio século, ja se indicavam algumas formas que o
processo de ensino poderia assumir, sendo o modelo tradicional apenas
uma dentre outras possibilidades como a abordagem humanista, em que

7 Base Nacional Comum Curricular. Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br. Acesso
em: 10 fev. 2021.
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a experiéncia pessoal subjetiva seria o fundamento sobre o qual o conhe-
cimento é construido; ou a abordagem sociocultural, em que o conheci-
mento seria criado a partir da consciéncia do sujeito sobre sua historici-
dade pois o “processo de conscientizacao é sempre inacabado, continuo e
progressivo.” (MIZUKAMI, 1986, p. 91). Todavia, com a popularizacdo do
computador pessoal, internet e, mais recentemente, com a universaliza-
¢do do acesso a rede pela massificacao do uso de smartphones, as formas
de aquisicdo e transmissao do conhecimento foram postas em xeque.

0 momento atual é de emergéncia de conceitos e de novas tecno-
logias em funcdo da educac¢do. Termos como Tecnopedagogia, Tecnodo-
céncia, Midia-educacao, EdTech, ou mesmo a terminologia seriada em
Educacao 4.0, sdo, certamente, apenas algumas das nomenclaturas e ne-
ologismos que se pode encontrar para definir o uso das TDIC aliadas com
o processo de ensino-aprendizagem.? Uma outra questdo de cunho peda-
gbgico ligada diretamente as criticas que se faziam aos modelos educa-
cionais - incidindo de forma veemente sobre o dito “modelo tradicional”
- é que este, antes de qualquer relativismo, seria anacrénico em relagao
a geracdo dos chamados de Nativos Digitais,’ termo adotado por Marc
Prensky (2001) para definir os estudantes do terceiro milénio, aqueles ja
“falantes nativos” da linguagem digital dos computadores, video games e
internet.

Portanto, aqueles que por toda a vida foram usuarios de compu-
tadores, video games, tocadores de musica digitais, telefones celulares,
tablets e as demais ferramentas da era digital, seriam nativos digitais.
Em média, a maior parte de suas interagdes com o mundo e com outras
pessoas é por meio de uma interface digital. Como resultado deste am-
biente onipresente e com grande carga de interacdao com a tecnologia,

8 As nomenclaturas relacionadas ao uso das TDIC no ensino sdo um campo em disputa. Trabalhos
como os de Maria Luiza Belloni (2012) e Luciana de Lima et al. (2019) ajudam na compreensao de tais neo-
logismos. E, também, as agdes do Laboratério Digital Educacional (LDE), que conta com uma comunidade
com mais 150 mil inscritos em seu canal do YouTube, ligado ao Programa de Pds-Graduagdo em Tecnologia
Educacional (PPGTE) da Universidade Federal do Ceara (UFC) - principalmente através do projeto de exten-
sdo “Tecnologia na Educagdo, Ensino Hibrido e Inovagdo Pedagégica” - podem auxiliar aqueles que buscam
uma visdo panoramica da tematica, ou ainda, a quem recebe tais termos com estranhamento. Disponivel em:
https://sites.google.com/view/ldeufc. Acesso em: 05 mai. 2021.

9 E possivel ainda utilizar os termos “N-gen [Net] ou D-gen [Digital]” (PRENSKY, 2001, p. 1), para se
referir as geragdes de Nativos Digitais.

48 [Sumario]



Ensino de Histdria, Tecnologias e Metodologias Ativas:
Novas Experiéncias e Saberes Escolares

tais individuos pensam e processam as informacdes de modo diferente
das geracgoOes anteriores.

Para se comunicar com os nativos digitais evidenciou-se, aos pro-
fessores, a necessidade de aprenderem essa nova “linguagem”, de se fa-
miliarizarem com as novas midias e de analisar como tais tecnologias
seriam incorporadas ao cotidiano escolar, ou seja, de migrarem para este
novo lugar, o ambiente virtual, tornando-se assim Imigrantes Digitais. Es-
ses que nao nasceram no mundo digital, mas em alguma outra época da
vida, incorporaram muitos ou a maioria dos aspectos das novas tecnolo-
gias em sua rotina e habitos. Portanto, “os imigrantes digitais aprendem
- como todos os imigrantes, alguns mais do que os outros - a adaptar-
-se ao ambiente, eles sempre mantém, em certo grau, seu ‘sotaque’, que
é, seu pé no passado.” (PRENSKY, 2001, p. 2). Havendo ainda, inclusive,
aqueles que por alguma razdo ndo migraram e que ganharam a deprecia-
tiva alcunha de analfabetos digitais.

Na Educacao 4.0, o contato com ferramentas digitais e de armaze-
namento sdo essenciais para o trabalho de qualquer profissional que pre-
cise transferir informacgdes. O mainframe dos contetudos escolares nao se
limita mais aos livros didaticos e cadernos, ou mesmo aos professores,
os quais detinham o conhecimento a ser “transferido” aos estudantes em
um espaco fisico ja definido e materialmente limitado. Pensar a evolugdo
da computagdo do mainframe a nuvem serve como analogia para pensar
uma questdo central da Educacao 4.0: o protagonismo discente. Mainfra-
me é a denominacdo dada aos computadores mais robustos ndo sé6 com
funcdo de processamento, mas de armazenamento de informagdes. Aos
computadores mais “fracos”, sem poder de processamento, restava ape-
nas a funcao de terminal de visualizacdo de informagdes.

A computacao em nuvem demanda uma maior capacidade de pro-
cessamento de cada terminal, ou seja, para melhor efetividade do traba-
lho em nuvem, melhor devem ser as configura¢des individuais de cada
equipamento ligado a rede. Da mesma forma, aquilo que os sistemas edu-
cacionais da atualidade buscam promover, o protagonismo, é justamente
o desenvolvimento das capacidades individuais dos estudantes, mas isso
alinhado com a promocgao dos objetivos da comunidade, do coletivo. Isso
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porque a melhoria da capacidade individual de cada terminal é também
uma melhoria estrutural de toda a rede. Por isso, as propostas de desen-
volvimento das competéncias curriculares sdo estruturadas em redes de
colaboragdo, assim como ocorrem com os ambientes de produtividade
em nuvem.

Conhecer as possibilidades de trabalho e usos de plataformas em
nuvem serve para otimizar processos educacionais e rotinas escolares.
Aulas gravadas podem ser disponibilizadas online, materiais didaticos,
planos de aulas, mapas de notas, etc. Mas a possibilidade mais interes-
sante é a do trabalho colaborativo em rede; varias pessoas podem abrir
o mesmo documento ao mesmo tempo e modifica-lo, dando maior di-
namismo e outro ritmo aos trabalhos em grupo. Outra vantagem esta
diretamente ligada a parte burocratica da rotina docente, pois provas
e testes realizados online ja entregam planilhas de notas e resultados
prontos, além de possibilitar a andlise de desempenho individual ou
coletivamente, tanto de alunos como de atividades, ou mesmo de dados
referentes a uma questao especifica dentro de uma determinada tarefa.

E auxiliando os estudantes na aplicacio dos conhecimentos
disponiveis para o desenvolvimento de competéncias que devem atuar
os educadores da contemporaneidade - sendo mediaticos e midiaticos
- combinando planejamento e pesquisa com efetividade na condugdo
do processo de ensino-aprendizagem por meio da participacao ativa
dos estudantes, promovendo uma formacao continua e centrada no
protagonismo discente.

Em tempos de aceleragdo tecnolédgica e ampliacdo do acesso a in-
formacdo, demanda-se um maior empreendedorismo docente, efetivado
por educadores e educadoras que aceitam o desafio de inovar rumo a efe-
tivacao de um ensino-aprendizagem deveras significativo. A recontextua-
lizacao de metodologias educativas que objetivam colocar os estudantes
no centro do processo de construcdo de saberes, as chamadas Metodo-
logias Ativas, multiplicam suas potencialidades quando aliadas as TDIC.

Metodologias ativas sdo estratégias de ensino centradas na par-
ticipagdo efetiva dos estudantes na construgdo do processo de
aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida. As meto-
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dologias ativas, num mundo conectado e digital, expressam-se
por meio de modelos de ensino com muitas possiveis combi-
nacdes. A juncdo de metodologias ativas com modelos flexiveis
e hibridos traz contribuicées importantes para o desenho de
solucdes atuais para os aprendizes de hoje. (BACICH; MORAN,
2018, p. 4).

Informatica, telematica, automacao, cibercultura, etc; todas as pala-
vras que as ultimas geragdes do século XX viram surgir, mas que sempre
fizeram parte do vocabulario dos nativos digitais. Piaget (1976) afirma
que compreender é transformar e dar-se conta das leis da transforma-
¢do. Mas diferente das mudancas tecnolégicas anteriores, a linguagem
digital ndo é apenas mais uma linguagem, ela é possibilidade de integra-
cdo de todas as outras, literatura, musica, fotografia, cinema, jogos, texto
e hipertexto. Tudo agora é integrado em um tnico aparelho que conecta
pessoas por meio de uma, ou varias interfaces virtuais. Essa nova realida-
de de integragdo online demanda também um outro mindset, pois alguns
ja sdo nativos, outros imigrantes, e outros ainda ndo migraram, perma-
necendo offline.

Nesse contexto de ciberaprendizagem, muitas institui¢des con-
tratam educadores especializados no manuseio das ferramen-
tas tecnologicas e investem na formagdo continuada a partir
de cursos teoricos e praticos. Os profissionais que ndo acom-
panham ou resistem diante da evolucao das novas tecnologias
acabam sendo dispensados do mercado educacional. (FUHR,
2019, p. 100).

Na procura por integrar as demandas do mundo globalizado com o
ritmo multitarefa dos nativos digitais é que ganham destaque os modelos
disruptivos de ensino. Possibilitando a personalizacao, eles promovem
a reorganizacdo do tempo e espaco da aprendizagem. Com isso, emerge
um variado Menu de metodologias ativas, dentre as quais, evidencia-se,
aqui, apenas um dos modelos possiveis:'° o ensino hibrido - blended le-
arning, ou b-learning - que consiste em um amalgama de recursos que

10 Existem muitos modelos de metodologias ativas, para citar alguns: desing thinking; Aprendizagem
Baseada em Problemas/Projetos (PBL); estudo de caso; just in time teaching; sala de aula invertida; gamifica-
¢a0; modelo de rotagao.
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combinam ferramentas didaticas mediante uso das TDIC, buscando flexi-
bilidade e efetividade das rotinas pedagégicas.

A combinacao facilitada pela ampliacao do acesso a internet consis-
te em integrar as aulas presenciais e as tecnologias educacionais disponi-
veis para o ensino-aprendizagem a acdo colaborativa entre estudantes e
professores na producdo do conhecimento. A transferéncia de contetidos
que o docente tradicionalmente realiza, agora, da-se ndo mais apenas pe-
los professores ou apenas sob indicacao direta destes por um Unico ma-
terial especifico. Os alunos estudam em diferentes situacdes e ambientes.
A escola, enquanto espaco fisico, torna-se o lugar da troca de conheci-
mentos mais do que da aquisicdo destes, apenas.

Por conta da pandemia de Covid-19, que for¢ou o distanciamento
social e até suspensao das aulas presenciais, a modalidade de ensino hi-
brido ganhou bastante notoriedade em 2020. Diferente do ensino remo-
to, que coloca as demandas escolares em dependéncia das TDIC, ou do
Ensino a Distancia (EAD), que possui foco na eficacia do ensino-aprendi-
zagem, ou seja, no desempenho avaliativo dos estudantes, o ensino hibri-
do se preocupa com o desenvolvimento educacional dos alunos e alunas.
Por conseguinte, é comum que, nesse modelo, lance-se mao da utilizacao
de todos os recursos disponiveis para manter o acompanhamento de alu-
nos e alunas, buscando a manutengdo das redes de colaboracao e apoio
educativo.

No ensino hibrido, predomina a légica da pluriatividade. O foco esta
na efetivacdo do processo de ensino-aprendizagem. A integracdo entre
atividades remotas e presenciais configura uma dinamica acolhedora e
nao punitiva. Assim, os estudantes nao sao prejudicados por avaliagdes
herméticas pois abre-se um leque de possibilidades para atividades ava-
liativas. Com isso, os educandos podem desenvolver habilidades e com-
peténcias que melhor se alinhem com seu perfil e projeto de vida, e, ainda,
considerando as potencialidades da instrumentaliza¢do didatica dadas a
partir da integracdo de varias etapas e ferramentas, as aulas passam a
ser o momento de aprendizado por meio da resolucdo de problemas ou
estruturacdo de projetos com a mediacdo docente; mas também é, como
ja dito, momento da construcdo de saberes de maneira colaborativa com
os demais estudantes.
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0 MEIO E A MENSAGEM

Por tudo que foi até aqui enunciado, ou seja, que a amplia¢do das
tecnologias educacionais vem transformando, sobremaneira, a realidade
das praticas pedagogicas, espera-se ser possivel, com isso, tecer uma cri-
tica melhor embasada ao tecnicismo da era digital. Retomando o jargao
“Alunos do século XXI, sdo ‘ensinados’ por professores do século XX, com
praticas do século XIX” que - como todo jargao, é superficial e reducio-
nista - ja foi completamente desconstruido em trabalhos como a disser-
tacdo de Ana Patricia C. Queiroz (2016), mas que segue sendo ampla-
mente utilizado, como citado por José Pacheco em entrevista a Noticias
Magazine (2017). O referido cliché é geralmente usado para desmerecer
paradigmas escolares sem levar em conta a pluralidade de sujeitos e dis-
cursos que permeiam o cotidiano das escolas no Brasil, justificando o que
se chama, aqui, de anacronismo pedagégico, isto é, quando, por qualquer
motivo, a percepg¢do sobre os ruidos que interferem na efetivagdo do pro-
cesso de ensino-aprendizagem recaem sobre um suposto conflito gera-
cional entre os agentes envolvidos no processo.

Por tal viés, professores atrasados nao seriam capazes de estabe-
lecer uma efetiva comunicagdo com seus alunos, ou mesmo, educadores
mais progressistas seriam tolhidos no desenvolvimento de praticas do-
centes mais “contemporaneas” por conta de um modelo escolar retrogra-
do. Deste modo, muito do insucesso dos sistemas de ensino é atribuido
a “ponta de lanc¢a”, recaindo sobre os atores finais de toda uma cadeia
produtiva que tem como linha de frente a relacdo professor-aluno.

0 anacronismo pedagogico, enquanto conceito, ao que parece, ndo
possui uma autoria especifica, isso porque aparece concomitantemente
em varios trabalhos recentes (CAMARGO, LIMA e TORINI, 2019; BENAT-
TI e TERUYA, 2019), alguns sem cruzamento de referéncias e nem sem-
pre significando a mesma coisa. Todavia, aqui, o entendimento de ana-
cronismo pedagogico é pautado em Carlos Alberto Marques (2020), que
associa o chamado anacronismo pedagégico a um certo grau de tecnofo-
bia (aversdo a tecnologia) por parte dos docentes brasileiros, sobretudo
no ensino superior, ja que, na educagao basica, a problematica envolveria
mais uma caréncia na formacao dos profissionais da educagdo, além da
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prépria falta de investimentos nas areas de ciéncia e tecnologia. Entre-
tanto, antes de qualquer outra acepgao, infere-se que “anacronismo pe-
dagogico” é uma defini¢cdo simplista e epistemicida, pois desconsidera o
rigor da critica cientifica para os inlimeros cenarios educacionais possi-
veis.

Contrariamente ao reducionismo imbuido no conceito de anacro-
nismo pedagogico, na percepgao historico-critica das agdes pedagodgicas,
ha uma preocupag¢do com a aquisi¢do pelos estudantes dos conhecimen-
tos sistematizados, mas nao antes de considerar as questdes objetivas e
subjetivas de cada realidade, além da analise das condi¢gdes materiais de
existéncia, bem como da historicidade dos agentes envolvidos no proces-
so, com isso considerando as diferentes temporalidades possiveis. A dife-
renciacdo entre as abordagens de ensino (ou modelos de ensino), sejam
sincronicos ou diacronicos, esta antes na abertura ou nao para a aceita-
cdo das diferentes realidades, espacos e temporalidades da consciéncia
histérica dos atores envolvidos.

A formacgio dos professores e das professoras devia insistir na
constituicdo deste saber necessario e que me faz certo desta
coisa 6bvia, que é a importancia inegavel que tem sobre nds o
contorno ecoldgico, social e econdomico em que vivemos. E ao
saber tedrico desta influéncia teriamos que juntar o saber ted-
rico-pratico da realidade concreta em que os professores traba-
lham. Ja sei, ndo ha duvida, que as condi¢des materiais em que e
sob que vivem os educandos lhes condicionam a compreensio
do préprio mundo, sua capacidade de aprender, de responder
aos desafios. (FREIRE, 1996, p. 70).

O tecnicismo ainda se sustenta, de modo imaturo, no mito do fu-
turismo positivo. Nessa construcdo, a felicidade humana estd em algum
lugar no futuro, possivel de ser alcangada apenas pelo progresso tecnold-
gico, e se, de alguma forma, esta felicidade coletiva ndo chegar, seria pela
falta de acesso ou, sendo mais simplista ainda, pela falta de habilidade
humana na utilizagdo dos recursos tecnolégicos disponiveis. ! Muitos
11 Um forte indicio, no Brasil, de que se esta diante de um discurso tecnocrata reside na linguagem
empregada, a saber, quando: trabalho ou servigo virar job; projeto ou experiéncia virar case; ou, ainda, menta-

lidade ganhar a alcunha de mindset. Sdo todos termos que tentam imprimir uma légica de mercado as relagdes
sociais e que, na educacdo, sdo indicios de uma desumanizagdo do processo de ensino-aprendizagem.
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dos autores citados até aqui como Lilian Bacich, Klaus Schwab, Manuel
Castells, Mariano Pimentel, Jaccques Delors e Regina Fiihr, denotam tal
compreensao.

Nesse sentido é que a Historia, enquanto disciplina escolar, ganha
uma importancia fundamental. A contribuicao critica e transformativa
da educacgdo histdrica é capaz de desnaturalizar a no¢do tecnocrata de
processo ao colocar presente, passado e futuro em perspectiva. Partindo
de questdes atinentes ao saber escolar e ao ensino de Histéria no pensar
sobre uma praxis pertinente a disciplina em si, conforme Della Cruz e
Souza (2013), o saber histérico escolar, grosso modo, assenta-se sobre a
historiografia, ou seja, o saber histérico produzido em sala de aula langa
mao daquilo que os historiadores produzem, mas é traduzido por sujeitos
que agregam “outros conhecimentos de seu cotidiano e particularidades
de sua comunidade, constituindo um conjunto de experiéncias que
resultardo em um saber muito peculiar.” (Ibidem, p. 59). Contudo, ndo se
pode tratar o saber escolar como uma “peculiaridade”, ele deve atuar na
literacia histdrica em prol da mobilizacdo de uma consciéncia histdrica
critica e reflexiva.

Sem os crivos analiticos que a educagdo historica ajuda a desper-
tar, é possivel observar construgdes narrativas do passado que produzem
equivocos na busca de apreender o passado apenas com o filtro do senso
comum. Isso ocorre porque andlises dedutivas ou indutivas sao neces-
sdrias a ciéncia - dadas as limitacdes do espaco amostral de qualquer
pesquisa - e uma leitura descomprometida com a ética humanista e com
o bem-estar coletivo pode desumanizar quaisquer dados, acontecimen-
tos ou discursos, colocando o conhecimento humano contra a humanida-
de. Entretanto, é assim que o revisionismo nao cientifico afeta de forma
contraproducente a construcao do conhecimento de maneira simplista
e desonesta, desconsiderando variaveis importantes, mascarando dados
quantitativos e qualitativos, bem como evocando uma pretensao de ver-
dade.

Desde que os avancos tecnolégicos livraram a humanidade da ar-
madilha malthusiana'?, foram langadas as bases do futurismo, e, com ele,

12 Thomas Malthus foi o pastor e economista inglés autor da obra “Um ensaio sobre o principio da
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veio a crenga em que os problemas mais graves da humanidade seriam
resolvidos pela tecnologia. Ideologia esta que se alinha perfeitamente a
concepcao linear de historia e de progresso reforcada constantemente
por narrativas hegemonicas que contribuem para a domesticagdo dos
corpos e afetos. Essa mentalidade pode ser resumida no cliché do “final
feliz”. Contudo, nao se trata de retirar a esperanca de futuro melhor ou de
uma vida melhor para as camadas pobres e miseraveis de uma socieda-
de; é justamente o contrario. Trata-se de conferir protagonismo, retirar
da passividade e mobilizar a consciéncia histérica!® em prol de acées que
levem a melhoria das condi¢gdes materiais de existéncia.

As TDIC também sdo um fendmeno cultural. Sendo assim, é equi-
vocado supor que uma determinada metodologia ou grupo de metodo-
logias prontas dara conta de solucionar quaisquer problematicas educa-
cionais tdo heterogéneas. Ademais, em educac¢do, método ndo se copia.
Cabe a cada agente envolvido no processo educativo colaborar na aber-
tura de caminhos para se chegar a efetivacdo do ensino-aprendizagem no
desenvolvimento do saber escolar. Neste inicio de terceiro milénio, varias
temporalidades se cruzam em um mundo cada vez mais conectado. O que
se chama de globalizagdo ndo é um evento, mas um processo que vem se
desenvolvendo ha pelo menos cinco séculos.

Sendo a educagdo uma construcao histdrica - seja ela formal, nao
formal ou informal - € valido, entdo, considerar, antes de qualquer agdo
educativa, compreender as relagées de dominagdo que ordenam a socie-
dade e refletir sobre as posi¢cdes na hierarquia social cujos agentes en-
volvidos ocupam no “teatro” do sistema econdémico; sempre buscando
agregar os saberes dos agentes na urdidura do conhecimento. Geralmen-
te, tal sistematica ganha outro nome nos ambientes formais de ensino,
chama-se “partir da realidade dos estudantes”,

populagdo” que, no século XIX, afirmara que a populagdo crescia em uma velocidade maior que a capacidade
de producdo de alimentos. Para tanto, ele propusera como solugdo o controle populacional. Entretanto, a
Revolugdo Industrial possibilitou um acentuado aumento na produgdo de alimentos, ainda no século XIX,
fazendo da Inglaterra o primeiro pais a superar a chamada “armadilha malthusiana”.

13 Conforme os alicerces tedrico-metodoldgicos aqui adotados “se entende por consciéncia histérica
a suma das operagdes mentais com as quais os homens [e mulheres] interpretam a sua experiéncia da evo-
lucdo temporal de seu mundo e de si mesmo, de forma tal que possam orientar, intencionalmente, sua vida
prética no tempo” (RUSEN, 2010, p. 57).
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[...] ai radica a nossa educabilidade bem como a nossa insercdo
num permanente movimento de busca em que, curiosos e in-
dagadores, ndo apenas nos damos conta das coisas, mas tam-
bém delas podemos ter um conhecimento cabal. A capacidade
de aprender, ndo apenas para nos adaptar mas sobretudo para
transformar a realidade, para nela intervir, recriando-a, fala de
nossa educabilidade a um nivel distinto do nivel do adestramen-
to dos outros animais ou do cultivo das plantas. (FREIRE, 1996,

p. 35).

Como ja apontava Paulo Freire (1996), ensinar nao é transferir co-
nhecimento, mas antes de tudo, produzi-lo. Para melhor discorrer sobre
o papel da educacdo como pratica transformadora da realidade, como
dito, é necessario considerar todos os aspectos e dados disponiveis sobre
essa realidade conforme ela se apresenta, tanto em nivel micro quanto
macro, bem como as influéncias mutuas e fatores objetivos e subjetivos
na elaboracdo de uma praxis educativa. Por isso, cabe rememorar algu-
mas defini¢des trazidas pelo marco legal, atualmente vigente, sobre a
educac¢ao no Brasil:

Art. 12 A educacdo abrange os processos formativos que se de-
senvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho,
nas institui¢cdes de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e
organizacgdes da sociedade civil e nas manifesta¢des culturais.

]

§ 22 A educacdo escolar devera vincular-se ao mundo do
trabalho e a préatica social. (BRASIL, 1996)."*

E certo que néo se pode desassociar o papel da educagio formal na
insercao dos estudantes ao mundo do trabalho, todavia sendo o mercado
de trabalho, antes de qualquer eufemismo, competitivo por ser limitado,
surge um dilema supercilioso da sociedade de classes que pode ser
traduzido em uma pergunta que, em si, expressa uma das contradi¢des
do capitalismo e sua carga de violéncia simbdlica: “o que vocé quer ser
quando crescer?”. Claro que essa é uma questdo desterritorializada e
atemporal, mas é comum que as expectativas de respostas apontem para

14 A Lei de Diretrizes e Bases, de 1996, estabeleceu como finalidade da educacgdo “Art.22 [...] O pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho.”
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categorias de insercdo no mercado de trabalho, tornando essa pergunta,
aparentemente infantil, ndo limitada a infancia. Pelo contrario, faz-se
uma questao central para os estudantes dos anos finais da educacao

bésica.

Em pesquisa realizada em abril de 2021 com as duas turmas da 32
série da Escola Estadual de Ensino Médio em Tempo Integral (EEEMTI)
Cel. Prof. José Aurélio Camara, em Fortaleza, os estudantes, com idades
entre 17 e 20 anos, foram questionados com relacao ao futuro préximo,
apos concluirem a educacao basica. Para conferir com maior pessoalida-
de as respostas, as questoes foram feitas no formato de “complete a fra-
se” para as quais foram dadas trés ou quatro op¢des de escolha, conforme

segue:

Quadro 1 - Afericao sobre planejamento profissional e projeto de

vida.
Apoés concluir .
. . .. | Respostas Pretendo traba- Respostas | Eu preciso tra- | Respostas
o Ensino Médio
em % Ihar... em % balhar porque... em %
eu quero...
como auténomo, quero ter mais
Trabalhar L . A
50% dono do meu préprio 20% independéncia 80%
negécio. financeira.
Fazer um Gurso como auténomo, minha familia
técnico 20% prestando servigo 0% tem dificuldades 20%
’ por aplicativo. financeiras.
Fazer um curso ajudando no negdcio quero sair de
. 30% . 0% B} 0%
superior da familia. casa e morar so.
emprego formal com quero dinheiro
R 80% para continuar 0%

carteira assinada.

estudando.

Fonte: O autor (2021).

A atividade foi disponibilizada online via Google formularios e os
dados foram colhidos em tempo real durante o horario regular de au-
las ministradas remotamente - pela plataforma de webconferéncia meet,
também da Google - desde o inicio da suspensao das aulas presenciais
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em marc¢o de 2020. Mesmo sendo um levantamento breve, como survey,
pode servir de parametro para analisar o universo de estudantes da 32
série do ensino médio nas escolas da rede publica em grandes centros
urbanos.

Pode-se inferir que o acesso ao ensino superior é uma meta de ape-
nas 30% dos respondentes, e que o ingresso no mundo do trabalho é prio-
ridade mesmo para aqueles que nao enfrentam dificuldades financeiras.
A maioria (80%) percebe o trabalho como ampliagdo das possibilidades
de consumo pois, para 20% apenas, o trabalho se liga a necessidade de
sobrevivéncia. Nota-se também que 20% almejam ter um negdcio pro-
prio, mas que nenhum pretende conseguir isso dando continuidade a um
empreendimento familiar, portanto ou nao querem seguir o caminho de
um negécio familiar, ou querem comecar “do zero” uma outra ativida-
de autonoma. Por fim, vé-se que 80% dos estudantes respondentes tem
como explicito objetivo o emprego formal com carteira assinada. Com
isso, é possivel concluir que os quase trés anos que esses jovens passa-
ram na escola de tempo integral pautada, pelo menos no Brasil, na légica
do empreendedorismo competitivo, ndo imprimiu em suas consciéncias
uma alienacdo neoliberal quanto aos direitos e vantagens trabalhistas
conferidas pelo vinculo empregaticio formal. Ademais, vale lembrar o
avanco da uberizacdo sobre as relacdes de trabalho que estd, cada vez
mais, precarizando as relagdes laborais sob a forma de prestacao auto6-
noma de servicos. Trabalhar para, ou via, aplicativos é uma realidade que
vem absorvendo muita mao de obra urbana, mas os jovens estudantes
oriundos do ensino médio nao querem tal realidade em suas vidas..

Conforme Silvio Bock (2002), o peso da escolha profissional surge
com a instalacao do capitalismo em sua forma hegemonica. Forma e con-
teddo que estruturam o ser humano passam a segundo plano. O sujeito,
aos poucos, deixa de ser identificado pela sua historicidade e torna-se o
servigo que realiza ou os objetos que produz. Essa metonimia materialis-
ta encontrou na alienac¢do da forga de trabalho a sua versdo mais sutil. A
partir do momento em que o trabalho passa a ser “livre”, pode-se optar
por uma profissao a ser seguida, fator determinante a mobilidade social,
dado que na piramide econémica das sociedades capitalistas ha apenas
uma forma de ascender: acumulando bens. Deste modo, o ser humano
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passa a ser aquilo que possui em forma de bens de consumo, por conse-
guinte as profissdes que possibilitam maior acumulagdo gozam de maior
status perante a sociedade. Por fim, na contemporaneidade o “ter” pas-
sou a ocupar o lugar do “ser” e os valores que antes regiam as sociedades
como ética, religido, moral; sdo substituidos por um tnico valor comum:
arenda.

Inseridos em um contexto de globalizacdo regida pelo capital, em
que o trabalho se consolida como um objetivo explicito da educacgédo es-
colar, estao os jovens impelidos a fazerem escolhas que lhes garantam
“sucesso”; sendo que esse é comumente associado a retribuicao financei-
ra, o que determina também a preocupacao com a insercao dos estudan-
tes do ensino médio no mundo do trabalho, este, por sua vez, associado
ao papel que cada um ird desempenhar em uma relagao de troca. Fica
em segundo plano a forma como os sujeitos podem contribuir com suas
potencialidades para o meio social. “Um dia, temos essa esperanga, o pro-
gresso ja ndo se limitara a essa camuflagem mercantil.” (FREINET, 1998,
p. 115).

Analisando a realidade da educagao histérica quanto as possibilida-
des do processo de ensino-aprendizagem, é basilar perceber sobre qual
estrutura se assentam as a¢oes educativas. Apesar da globalizagao, exis-
tem aspectos regionais e locais que ndo podem ser negligenciados. Mes-
mo essa parecendo uma ressalva 6bvia para profissionais da educacao,
é fundamental alinhar teoria e pratica em qualquer projeto de ensino.
Michel Foucault nos lembra que em uma sociedade de vigilancia o siste-
ma de ensino engendra a producao de um conhecimento disciplinado por
minuciosas relacdes de poder, parte delas, institucionalizadas, como é o
caso do espaco escolar. “A disciplina é uma anatomia politica do detalhe.”
(FOUCAULT, 1987, p. 167).

Complementando a pauta da discussao necessaria tanto para a in-
teligibilidade de fatores intrinsecos a critica, quanto as bases conceituais
desta andlise, entenda-se que: a escola €, inexoravelmente, um espaco em
disputa; o ‘espaco’ é um ‘lugar’ praticado e, um lugar

[..] é uma ordem (seja qual for) segundo a qual se distribuem
elementos nas relagdes de coexisténcia. Ai se acha portanto ex-
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cluida a possibilidade, de duas coisas, ocuparem o mesmo lugar.
Ai impera a lei do proprio: os elementos considerados se acham
uns ao lado dos outros, cada um situado num lugar “préprio”
distinto que o define. (CERTEAU, 2003, p. 201).

Michel de Certeau (2003) apresenta dois conceitos caros para a
construgdo de lugares: “estratégias” e “taticas”. Uma estratégia traz a
marca de uma instituicado da ordem dominante, geralmente estatal. J4 as
taticas sao empregadas nas formas de resisténcia, sdo mais elasticas pois
derivam das necessidades dos ‘usuarios’ Quanto a estes ultimos, Certeau
ndo emprega ‘sujeitos’ para ressaltar que as pessoas sdo agentes ativos
nas relacdes cotidianas, mas que sdo usuarios e escolhem (taticas) quais
produtos da ordem dominante (estratégias) irdo consumir.

E inegavel o amplo alcance das categorias conceituais apresentadas
por Michel Foucault e Michel de Certeau, e a contribui¢do desses autores,
especialmente, para compreensao das sutis relacdes sociais de poder. Po-
rém, toda elaboracao epistemologica deve, também, ser posta em pers-
pectiva. Isso ndo significa o abandono de leituras tidas como “datadas”,
mas sim a compreensdo sobre a necessidade de releituras e atualizacoes
das categorias epistémicas. Ambos os autores supracitados ndo chega-
ram a conhecer o mundo conectado a internet nem a era atual da Inter-
net das Coisas (IoT)". “A sociedade de hoje ndo é primordialmente uma
sociedade disciplinar, mas uma sociedade de desempenho, que esta cada
vez mais se desvinculando da negatividade das proibi¢cdes e se organi-
zando como sociedade da liberdade” (HAN, 2017, p. 79).

ENSINO E ENSINO DE HISTORIA

Ao refletir sobre o Ensino, apresenta-se como propicia uma aproxi-
macgdo com a Teoria da Complexidade'® de Edgar Morin - em que se con-

15 0T é a sigla para Internet of Things. Refere-se a interconexdo de objetos entre si, assim, a internet
também possibilita a interatividade entre objetos (veiculos, eletrodomésticos, portas, janelas, construgdes,
etc).

16 Afirmando que existem elementos inseparaveis nos fendmenos humanos e, ao definir por comple-
x0 aquilo que foi tecido junto, Edgar Morin (2000, p. 38) infere que “ha um tecido interdependente, interativo
e inter-retroativo entre o objeto de conhecimento e seu contexto, as partes e o todo, o todo e as partes, as
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sidera o ser humano como falho e limitado a prépria condigdo humana,
mas detentor de imensuraveis potencialidades -, que ao lanc¢ar sobre o
outro um olhar que busca o compreender como complexo, caminha-se
em direcao a construcao de uma visao de alteridade. Além disso, no rol
dos saberes elencados por Morin (2009) como necessdarios a educagao,
segundo modelos e regras proprias a cada sociedade e a cada cultura,
existe uma diferenciacdo entre ‘conhecimento’ e ‘conhecimento pertinen-
te’. O conhecimento seria aquilo que é ensinado como certo e verdadeiro,
por isso mesmo ilusério. Ja o conhecimento pertinente é aquele que bus-
ca contextualizar o saber, sendo simultaneamente analitico e sintético.

Dentro da contemporaneidade capitalista - em que ainda imperam
profundas desigualdades nas condi¢des materiais de existéncia - corro-
bora-se, aqui, com as ponderacdes feitas por Dermeval Saviani'” ao ob-
servar-se que, com a relacdo ensino-aprendizagem, tanto os modelos
liberais ndo-criticos quanto as concepgdes critico-reprodutivistas da
educacdo defendem uma formagdo progressista e democratica, voltada
ao pleno exercicio da cidadania. Por isso, alegando uma dificuldade em
distinguir qual modelo seria realmente efetivo ao desenvolvimento de
uma escola “articulada com a construcao de uma ordem democratica”
(1999, p. 59), Saviani, ao buscar incorporar os avancos e superar os li-
mites das correntes teodricas por ele esquadrinhadas, lancou as bases do
que veio a ser chamado de pedagogia historico-critica, concebendo um
modelo critico ndo-reprodutivista.

Por isso, entenda-se que a dita Educacao 4.0, antes de qualquer pro-
grama inovador, € um modelo ndo-critico formado pela justaposicao dos
pressupostos da Escola Nova com um tecnicismo reforcado pelas TDIC.
Outro aspecto a considerar com relacdo a esta “Paidéia Digital” (FUHR,
2019) é sobre o uso do celular, principalmente a partir da popularizacao
dos smartphones. Sem duvida um tema complexo e polémico dentro e

partes entre si.” (MORIN, p. 42). Compreenda-se como complexo aquilo que nao for linear.

17 Na obra Escola e Democracia, Saviani (1999) apresenta uma importante classificacdo de teorias
educacionais em dois grupos: de um lado as teorias nao-criticas, abrangendo as pedagogias tradicional, esco-
lanovista e tecnicista; de outro as teorias critico-reprodutivistas, englobando a teoria do sistema de ensino,
enquanto violéncia simboélica, teoria da escola, enquanto Aparelho Ideolégico de Estado (AIE) e a teoria da
escola dualista.
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fora do espaco escolar, tanto que ensejou a positivacdo de um instrumen-
to normativo.'®

A literatura sobre o uso do celular como ferramenta de aprendi-
zagem é controversa pois, apesar de algumas praticas apontarem que
a proibicdo nao é uma boa alternativa, discute-se quais interesses de
mercado estejam estimulando o consumo tecnolégico no ensino-apren-
dizagem. Assim, ampliam-se os estudos que sugerem ser importante
uma maior preocupacao da sociedade, de forma geral, mas também das
instituicdes de ensino, com o uso excessivo dos aparelhos celulares e o
aumento dos casos de nomofobia.!” Talvez o cerne deste tema nio seja
apenas endossar ou proibir o uso das tecnologias de bolso ou gadgets®,
mas procurar compreender qual apelo os torna tdo interessantes e pro-
blematizar sua funcionalidade.

Durante a pandemia de Covid-19, dada a necessidade de distancia-
mento e isolamento social, ficou patente a procura por solugdes tecnolé-
gicas para continuidade das mais diversas atividades laborais. Seguindo
a légica de mercado, que nada mais é do que transmutacao de tudo em
mercadoria, a maior tragédia humana em mais de um século virou “opor-
tunidade”, sendo este o mais usual eufemismo da burguesia neoliberal
sempre avida de lucros. Como exemplo, note-se a atuagdo da plataforma
de aprendizagem online Udemy, em 2020, quando o numero de matri-
culados online saltou de 9 milhdes para 25 milhdes. “E claro que esta-
mos muito animados com isso”, disse Gregg Coccari, CEO da Udemy, em
entrevista a revista Forbes (2020). No Brasil, é emblematico o caso da
curitibana Kultivi.

Impulsionada pelo isolamento social no Brasil, que fez com que
as pessoas passassem mais tempo em casa nos ultimos meses e
buscassem formas para potencializar os estudos ou, até mesmo,

18 Alein® 14.146/08 dispde sobre a proibi¢do do uso de equipamentos de comunicagdo, eletronicos
e outros aparelhos similares nos estabelecimentos de ensino do Estado do Ceara durante o horario das aulas.

19 Nomofobia é o termo que designa o vicio em tecnologias de comunicacdo, especificamente, a de-
pendéncia em aparelhos celulares com implicagdes negativas sobre a produtividade e aprendizado, tematica
de alguns trabalhos como os de Fatima Herrera e Gioriet Ochoa (2018); e, também, Leite et al. (2020).

20 Palavra em inglés usada para designar o conjunto dos dispositivos eletronicos portateis, aparelhos
e aplicativos de informatica de fungdes especificas, dentre os quais o celular é o mais conhecido.
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aprender novos conteudos, a Kultivi registrou um crescimento
de mais de 300% desde a chegada do novo coronavirus ao Bra-
sil. (JORNAL DIA A DIA, 2020).

Perceba-se que o “éxito” de tais empreendimentos toma por pa-
rametro os lucros obtidos, ndo o real aprendizado dos alunos por eles
formados. Essa “metrologia da prosperidade” subverte todos os princi-
pios educacionais, sejam pedagogicos ou andragégicos pois o sucesso é
posto sobre a quantidade de produtos e programas de ensino vendidos
e ndo na eficacia e eficiéncia de seus modelos de ensino-aprendizagem.
Um outro exemplo disso é a plataforma StartSe que se apresenta como
uma escola de negocios preparada para oferecer “a nova educagao para
o novo futuro”?! No curso online “Nova Educac¢io” ofertado pela StartSe,
encontra-se um invejavel e diversificado corpo docente de especialistas a
pos-doutores oriundos de Institui¢des de Ensino como MIT, USP, Colum-
bia University, PUC-R], Unicamp, Stanford e Berkeley, com isso agregando
valor ao curriculo e certificados emitidos pela plataforma, porém ofus-
cando o que realmente é importante a prépria légica de mercado, os re-
sultados do processo de ensino-aprendizagem. Emergem entdo algumas
questdes sensiveis sobre este panorama educacional. Como mensurar
os resultados praticos desses programas de ensino? Quais os resultados
concretos e dados quantitativos da efetividade do ensino-aprendizagem
por tais plataformas? Qual competéncia formativa possuem as StartUps
nos sistemas formais de ensino?

Denota-se, portanto, que a escola é um espago complexo, palco de
variadas relagoes cotidianas de poder. Neste ‘espaco’ em disputa, que
também engloba o ciberespaco, admite-se mais de um ‘lugar’. O lugar do
estudante pode ndo ser o lugar da aula pois, se o espa¢o é um lugar pra-
ticado, as praticas dos alunos e alunas podem ter objetivos alheios ao
processo de ensino-aprendizagem. Dai a importancia de compreender a
realidade discente.

Assim, na tentativa de superar tanto o poder ilusdrio (Teorias
ndo criticas), como a impoténcia (Teorias critico-reprodutivis-

21 StartSe. Curso Nova Educacdo. Disponivel em: https://www.startse.com/. Acesso em: 11 mar.
2021.
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tas), entende-se que é na elaboracgdo do saber que se devem en-
gajar os que lutam pela garantia de um ensino de qualidade [...]
Percebe-se pois, que, mesmo veiculando a cultura e a ideologia
burguesa, a escola que instrumentaliza, que ensina, que leva o
aluno a aprender, refletir, criticar, oferece condi¢des de fazer va-
ler os interesses ndo sé da burguesia, mas também dos outros
setores. (PORTO, 2002, p. 26).

Retomando o fendmeno da aceleracdao contemporanea, entende-se
que: aceleracao é uma grandeza responsavel pela variacao da velocidade
em relacdo ao tempo, da-se com isso que “acelerado” é o movimento que
o médulo da velocidade aumenta e “retardado” é aquele cujo qual o mé-
dulo de velocidade diminui no decorrer do tempo. Foi André-Marie Am-
pere (1775 - 1836), com a obra Philosophie des Sciences, quem denomi-
nou de Cinematica a analise sobre o movimento dos corpos. Ja no século
XIX, a Cinematica passou também a buscar compreender fendmenos da
luz e do som (BISCUOLA; MAIALA, 2000). Todavia, como lembra Regina
Bonjorno (1993), a Cinematica é o estudo dos movimentos, mas sem pre-
ocupar-se com as causas. Ja a parte da Mecanica que busca analisar as
causas que produzem ou modificam o movimento, bem como as relacoes
de forca, é denominada Dinamica. Na Fisica, os estudos em Mecanica po-
dem ser divididos em, pelo menos, trés grupos: Mecanica Classica, com
Newton; Mecanica Quantica, a partir de Planck; e, a Mecanica Relativista,
com Einstein.

O que se busca aqui ndo é resgatar nenhuma “fisica social”, mas sim
tecer uma critica ao neocartesianismo, sendo esse nada mais que a per-
manéncia do racionalismo mecanicista na educagao. Isso porque muitas
das metodologias que se propdem dinamicas, ndo o sdao. Comumente,
utiliza-se a palavra dindmica como anténima de estatico para evocar a
intencdo de movimento, porém essa percep¢ao aponta para uma falta de
esmero na utilizacao de conceitos e expressa uma polarizacao perigosa
que em nada favorece a producdo cientifica. Nem toda pratica educativa
dinamica é progressista, além de que o proprio conceito de progresso
precisa ser relativizado. Enfim, precisa mais que o simples fato de ndo ser
estatica para que se possa considerar uma a¢ao educativa como dinami-
ca, apenas o fato de atualizar-se ndo garante dinamismo.
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As “inovacgdes” propostas pela chamada Educac¢do 4.0 impdem aos
docentes a necessidade de dar uso a tecnologias, por vezes, desnecessa-
rias e ineficientes na consecucdo do processo de ensino-aprendizagem.
Um risco maior, nesse cendrio, é abrir caminho para uma possivel Edu-
cacdo 5.0, que anula a figura docente, retirando o professor, enquanto
sujeito de carne e 0sso, relegando as maquinas a regéncia do ensino, de-
sumanizando por completo a educacdo e, limitando a producao do sa-
ber ao acesso as tecnologias. Por conseguinte, muitas das metodologias
educacionais que se dizem dindmicas sdo, na verdade, apenas cinemati-
cas. Para ser dindmica uma ag¢do precisa preocupar-se com as causas por
tras das relagdes de forca. As diversas propostas cinematicas de ensino-
-aprendizagem que compdem a chamada Educacdo 4.0 devem ser anali-
sadas de maneira radical, caso contrario, dar-se-a livre passagem para a
robotizacao do ensino.

0 que esta posto é um projeto desigual de acesso ao conhecimento,
explicitamente excludente, desumanizador e, provavelmente, ineficaz. A
Unica conclusao inovadora deste cenario é que nunca se esteve tdo pro-
ximo da realidade apresentada pelas irmas Wachowski no filme Matrix
(1999) com maquinas gestando, criando e controlando os seres huma-
nos, Seus corpos e consciéncia.

Tempo, Fato e Sujeito sdo pilares da histdria, enquanto area do co-
nhecimento, da narrativa histérica ou mesmo do ensino de historia. En-
tretanto, nem sempre presentes no estudo do passado, haja vista que se
tenha apregoado a existéncia de uma “historia sem sujeitos” ou mesmo
que o factual seja contestado e relativizado, ou ainda, que as temporali-
dades sejam desmembradas. Se ha um equilibrio elementar em uma tri-
parti¢do funcional categorica, em Historia, esta triangulacdo certamente
confere a disciplina o que lhe é préprio. Por isso mesmo, ndo sdo tais
categorias que, sozinhas, conferem a ciéncia da histéria ou ao ensino de
histdria sua potencialidade epistemolégica, nem ao ensino de histdria
uma pratica menos verticalizada e centrada na figura docente.

Uma aprendizagem histérica pode se deter ao factual e cronoldgico
tradicionalismo, com uma perspectiva de tempo linear, narrando atos de
grandes “herois”, em uma sequéncia imutavel e cerrada em um passado
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apartado do presente. Todo o aparato tecnoldgico que as TDIC compilam
podem atuar de forma simplista, apenas como sofisticadas plataformas
de memorizacao e reproducdo em nada contribuindo para o desenvol-
vimento de uma historia critica e transformativa. Quando se incentivam
narrativas laudatérias sobre o passado, atrelando a histéria aos vence-
dores, produz-se uma consciéncia histérica etnocéntrica, excludente e
reducionista. Ademais, corroborando a ideia de passividade e desmere-
cimento daqueles que foram silenciados, invisibilizados, alienados do di-
reito a propria memoria. O perigo das TDIC reside em atribuir uma rou-
pagem dindmica a um ensino cinematico.

Cabe entdo questionar: “Qual o lugar da disciplina escolar Histo-
ria no Ensino Médio?” (BRASIL, 2017, p. 9). Essa pergunta abre a se¢do
de Historia no guia de livros didaticos do Programa Nacional do Livro e
do Material Didatico (PNLD).?” Em nenhum dos 22 critérios especificos
para o componente curricular Histéria listados pelo Programa aparece o
termo “consciéncia historica”. Entretanto, um dos itens orienta aferir se
o material “propde situacoes didaticas que contribuem para o desenvol-
vimento do pensamento histérico dos estudantes” (BRASIL, 2017, p. 13).
Com isso, o PNLD explicita uma preocupagao com o pensamento histori-
co dos estudantes. Para tanto, é fundamental uma pratica docente atenta
a composicdo da consciéncia histérica.

A historia ndo é um amontoado de acontecimentos independentes
da vontade daqueles que, no presente, olham para o passado. A Histé-
ria tem uma logica, uma praxis e uma didatica que lhes sdo préprias.??
Portanto, uma literacia historica na educagao basica precisa articular tais
fundamentos na formacdo de uma consciéncia histérica, entendida aqui
como sendo

[..] arealidade a partir da qual se pode entender o que a histo-
ria é, como ciéncia, e por que ela é necessaria. [..] se entende

22 0 Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD) é uma a¢ao voltada para a distribui-
¢do de materiais didaticos, pedagégicos e literdrios da educagdo basica com atualizag¢des periddicas. Devido a
pandemia de Covid-19, a escolha das cole¢des e obras de 2020 foi adiada para 2021.

23 0 conhecimento histérico é, pela sua natureza, (a) provisdrio e incompleto (mas ndo, por isso inve-
ridico), (b) seletivo (mas ndo, por isso inveridico), (c) limitado e definido pelas perguntas feitas a evidéncia (e
os conceitos que informam essas perguntas), e, portanto, s6 “verdadeiro” dentro do campo definido (THOMP-
SON, 1981, p. 49)
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por consciéncia historica a suma das operacoes mentais com as
quais os homens interpretam sua experiéncia da evolucdo tem-
poral de seu mundo e de si mesmos, de forma tal que possam
orientar, intencionalmente sua vida pratica no tempo. (RUSEN,
2001, p. 56-57)

Em Histéria, a constituicao metoddica da ciéncia histdrica proposta
por Riisen lanca as bases de uma objetividade cientifica do conhecimento
histérico buscando afastar-se do “cientificismo” e aproximando de uma
aprendizagem histérica voltada para a vida pratica. E em Riisen que se
encontra a sistematizacdo do conhecimento histdérico que fundamenta
uma educacgao histérica de base cientifica e ndo excludente, pois “todo
pensamento historico, em quaisquer das suas variantes - o que inclui a
ciéncia da histdria -, é uma articulagdo da consciéncia histérica.” (Ibidem,
p. 56).

E possivel inferir, pela literatura, que uma educacdo histérica
pautada na literacia disciplinar como proposicao didatica deve levar
em conta que, em Histdria, “a aprendizagem é orientada para uma
leitura contextualizada do passado a partir da evidéncia fornecida por
variadissimas fontes.” (BARCA, 2006, p. 95). Portanto, para aprimorar
o pensamento historico, deve-se contar com uma estrutura dindmica
“capaz de ser modificada, testada, aperfeicoada e mesmo abandonada,
em favor de algo mais, de forma que os alunos sejam encorajados a pensar
e refletir sobre as suposi¢cdes que fazem ao testar e desenvolver sua
estrutura.” (LEE, 2006, p. 147), considere-se, ainda, a historicidade dos
estudantes, entendendo-se que “a finalidade do ensino de Histdria é levar
a populacdo os conteudos, temas, métodos, procedimentos e técnicas que
o historiador utiliza para produzir o conhecimento histoérico.” (SCHIMDT,
2019 p. 48).

Se 0 que se almeja na atualidade é a estruturacao de modelos educa-
cionais que formem sujeitos capazes de estabelecer redes de colaboracao
laboral e difusdo do conhecimento, entao temos uma explicita divergén-
cia (ou nao) dos objetivos da educacao em relacdo a sociedade em que se-
rao inseridos os sujeitos oriundos dos modelos escolares propostos pois
a logica do mercado de trabalho é primordialmente seletiva, portanto,
individualista e excludente. Por isso, Byung-Chul Han (2017) chamou de
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Sociedade do Cansaco, a sociedade produzida pela Industria 4.0. Nessa
conjuntura uma organizacao da vida em fun¢do de metas acentua o indi-
vidualismo e difunde uma cultura narcisista, colocando a subjetividade e
a objetividade da vida em contradigao.

Nao é que o sujeito narcisista ndo queira chegar a alcangar a
meta. Ao contrario, ndo é capaz de chegar a conclusao. A coagao
de desempenho forga-o a produzir cada vez mais. Assim, jamais
alcanca um ponto de repouso e gratificacdo. Vive constantemen-
te num sentimento de caréncia e de culpa. E visto que, em tltima
instancia, estd correndo consigo mesmo, procura superar a si
mesmo até sucumbir. Sofre um colapso psiquico, que se chama
de burnout (esgotamento). O sujeito do desempenho se realiza
na morte. Realizar-se e autodestruir-se, aqui, coincidem. (HAN,
2017, p. 85)

Dai a necessidade da inclusdo de competéncias socioemocionais
nos curriculos escolares. Tenciona-se atenuar os impactos do estresse
e do esgotamento emocional que, no século XXI, figura como dentre os
principais motivos de licenc¢as de afastamento do trabalho. Todavia, essa
domesticacao de corpos e mentes, é apenas um paliativo, um tratamento
sintomatico, pois a solu¢do definitiva demandaria a radicalizacdo; como
dito, buscar agir nas raizes do problema que, ainda é, a exploragdo exces-
siva da for¢a de trabalho em func¢do do capital. Em 2016, no Brasil, apro-
ximadamente 199 mil pessoas se ausentaram do mercado e receberam
beneficios relacionados a enfermidades mentais (EPOCA, 2017). Com o
cenario atual de pandemia, pesquisas indicam aumento significativo no
percentual de casos de depressao, estresse e ansiedade (FIOCRUZ, 2020).

No século XXI, os ambientes virtuais demandam que os profissio-
nais atuem integrando o ensino com tecnologias que se renovam em um
ritmo cada vez maior. Para isso, é imprescindivel ndo somente conhecer
os recursos disponiveis, mas saber como estruturar as atividades e es-
tratégias pedagogicas para atingir os objetivos definidos. E ébvio que o
universo virtual importa a educacao, assim como reconhecer o potencial
pedagdégico das novas tecnologias, também. Entretanto, é indispensavel
saber a quem elas servem e como afetam o comportamento humano, a
vida e a sociedade. Ha quase meio século, Mc Luhan (1979) refutara a
tese da neutralidade das tecnologias da informacao, posto que:
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[..]ao transmitir a mensagem, afirmava ele, o meio transmite
também algo mais que lhe é inerente, e que age sobre o conte-
udo, transformando-o. Este algo mais é o que hoje chamamos
“linguagens” das midias eletronicas. (MC LUHAN apud BELLO-
NI, 2012, p. 6).

Refletir e repensar o processo de ensino-aprendizagem se faz uma
constante para todos que zelam por uma educacdo transformadora e
buscam a superac¢dao da abordagem tradicional verticalizada e centrada
na figura docente. Para tanto, é essencial que os estudantes sejam pro-
tagonistas ndo apenas do consumo de tecnologia, mas problematizado-
res de tal necessidade, ndo apenas usuarios de produtos da ciéncia, mas
comprometidos com o método cientifico. Se o que se almeja é a formacao
de pessoas engajadas e preparadas para o pleno exercicio da cidadania
é fundamental um ensino-aprendizagem critico, consciente e questiona-
dor.

A melhor forma para efetivacao do processo de ensino-aprendiza-
gem é aradicalizagdo no sentido de buscar expor as raizes dos problemas,
assim efetivando a construcao partilhada de saberes através da resolu-
¢do de problemas, mas compreendendo que um problema de pesquisa
é, antes de tudo, uma questdo abordada por um viés de natureza episte-
molégica. Com isso, a proposta é que mais é menos. Menos dicas, menos
receitas, menos formulas para reinventar a roda. Método é caminho, e,
seja qual for o caminho que se escolher como percurso na construcao do
saber escolar, é basilar que os estudantes aprendam a aprender e saibam
questionar.

O importante é desnaturalizar tudo aquilo produzido pela mao hu-
mana. Portanto, para uma educag¢do realmente transformadora, talvez o
primeiro requisito seja colocar um ponto de interrogacdo em todas as
coisas, repensando tudo aquilo que ndo se sustenta quando submetido
ao crivo cientifico e testando os préprios limites do conhecimento. Isso
implica em uma postura questionadora como fundamento das investiga-
coes que levam a producado de saberes. O “conto de fadas” tecnicista se
ancora na ideia de que os recursos tecnolégicos - computacdo na nuvem,
ambientes colaborativos de aprendizagem virtual, ciberespaco voltado a
cultura maker, ensino hibrido com aprendizagem baseada em projetos,
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laboratoérios méveis, gamificacdo digital, robética, aprendizagem perso-
nalizada e curriculo aberto - apresentam-se como as melhores praticas
educativas, mas nao sao.

Nao se trata de apontar praticas “melhores” ou “piores”, a diferenca
ndo esta no mérito, mas na abordagem. Cabe aos profissionais da educa-
¢do encararem as “ferramentas pedagogicas” como “objetos de estudo”,
atuando como analistas das préprias praticas, desvelando as ideologias
que carregam cada modelo didatico, cada tecnologia, revelando-se as ba-
ses de cada uma delas, se inclusivas ou excludentes. Mesmo assim, nio
se deve evocar algo do que foi posto aqui como inovacgao, estando antes
para um “museu de grandes novidades”. Compreenda-se que o 6bvio ndo
é aquilo que todos sabem, é, antes, aquilo que ndo pode deixar de ser dito.
Assim, é pertinente sempre reiterar que “uma aula pode ser extrema-
mente conservadora e ultrapassada contando com todos os mais moder-
nos meios audiovisuais. Uma aula pode ser muito dindmica e inovadora
utilizando giz, professor e aluno. “[...] € a prépria concepc¢do de Histéria
que deve ser repensada” (KARNAL, 2003, p. 11).
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0 ABSOLUTISMO MONARQUICO

EM PODCASTS: RELATO DE SALA
DE AULA INVERTIDA NO ESTAGIO
SUPERVISIONADO EM HISTORIA NO
OESTE BAIANO (2019)

Aline Vanessa Locastre
Douglas Novais da Silva

De modos distintos a tecnologia estd presente em nosso cotidiano,
e tem alterado nossa maneira de comunicar, de ter acesso a informacgao
e como afirmou Manuel Castells, configurado um novo modelo de produ-
¢do econdmica. Em seu termo, Era da Informac¢do (CASTELLS, 1999), o
poder e a riqueza estariam vinculados ao processamento e lucrativida-
de obtidos com o gerenciamento de contetdo. Hoje, na segunda década
do século XXI, é indiscutivel o impacto de tecnologias, em especial das
midias digitais nas dinamicas sociais, especialmente quando uma nova
légica de acumulagdo de dados e da personalizacdo de conteddo torna-
-se preponderante no modo de agir de grandes corporacdes (ZUBOFF,
2018). Utilizadas para o trabalho ou para o entretenimento, demandas e
valores de grupos distintos tém possibilitado que as Tecnologias Digitais
da Informag¢do e Comunicacao (TDIC), medeiem processos de transfor-
macdes disruptivas e de grande impacto social, econémico e politico.

Cada vez mais presentes no ambiente escolar, criangas e jovens,
assim como seus professores, acessam tecnologias para realizar pesqui-
sas e projetos, preparar aulas ou mesmo auxiliar na gestdo escolar. Sites,
aplicativos, plataformas de aprendizagem, ambientes virtuais imersivos
e redes sociais estao presentes na escola e tém alterado as relacdes esta-
belecidas entre seus agentes e conduzido a caminhos inovadores para a
produc¢ao do conhecimento escolar. As novas possibilidades que na atua-
lidade se manifestam em relacdo a autonomia destes atores, sdo oriundas
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de amplas discussdes situadas dentro e fora dos muros escolares. Con-
ceitos distintos associam a escola a construc¢dao de conhecimentos pro-
prios, dotando de protagonismo alunos e docentes que, cotidianamente,
constroem e reconstroem sentidos e significam suas experiéncias vividas
(FRANCA; PRADO 2016). Autores como Dominique Julia (2001), Andre
Chervel (1990), Jorn Riisen (2001), Maurice Tardif (2014), José Carlos
Libaneo (1994) ou mesmo Paulo Freire (1996) e conceitos como cultura
escolar, disciplinas escolares, consciéncia histérica, saberes docentes, me-
diagdo escolar e pedagogia da autonomia, respectivamente, sdo cruciais
para que compreendamos esta literatura que revela um lugar e uma fun-
¢do social da escola ampliada e revisada. Tais pensamentos possibilitam
que docentes e discentes se percebam a partir de papéis ressignificados
e posturas distintas.

O que buscamos abordar neste capitulo é a possibilidade de se tra-
balhar com midias digitais no Estagio Supervisionado Curricular, visando
uma reflexdo de metodologias condizentes a pratica docente. Re(pensar)
metodologias docentes que sejam inovadoras, e que busquem superar
problemas no ensino-aprendizagem a partir de uma agdo conjunta e mo-
bilizadora dos saberes docentes foram alguns de nossos desafios. Como
salientou Paulo Freire (1996), educar nao é a transferéncia de conheci-
mento, mas um ato constante de reflexdo sobre a pratica e comprometi-
mento com uma formagao que confira autonomia e liberdade aos edu-
candos. Buscamos estimular por meio do Estdgio Supervisionado um
exercicio profissional no magistério a partir de encaminhamentos do-
tados de criatividade, possiveis de tecer uma relacdo plural e interativa
entre os alunos.

Nossa discussao visa apresentar o relato de uma experiéncia sobre
o ensino de Histéria e as TDIC que ocorreu na Universidade Federal do
Oeste da Bahia (UFOB), no segundo semestre de 2019. Ele esta dividido
em trés momentos. O primeiro faz uma breve discussao sobre os desafios
de uma formacgdo docente no alvorecer das midias digitais. No segundo,
buscamos uma definicao para uma metodologia disruptiva denominada
sala de aula invertida. E por fim, apresentaremos um relato de experién-
cia e os resultados obtidos com as Metodologias Ativas no Estagio Su-
pervisionado Curricular, atividade realizada pelos autores deste capitulo,
enquanto estagiario e orientadora do componente curricular.
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DESAFIOS DE UMA FORMACAO DOCENTE NO ALVORECER
DAS MiDIAS DIGITAIS

Aos Projetos Pedagdgicos de Curso (PPC) de algumas® licenciaturas
no Brasil, tém sido integrados, nos ultimos anos, seja como elementos
obrigatérios ou eletivos, componentes curriculares que possuem como
tematica principal a tecnologia voltada a pratica docente. Desde discus-
soes que foram intituladas como “informatica aplicada a educagao”, “Té-
picos especiais de Historia e multimeios” ou mesmo “Ensino de Histéria
e Novas Tecnologias”, a preocupac¢do que muitos profissionais dos cursos
de formacao de professores possuem, mostram-se pertinentes aos im-
pactos cada vez mais expressivos no mundo social advindos das tecno-
logias, especialmente das midias digitais e de seu potencial arrebatador
nos modos de comunicacgao e difusao de informacgdes.

Tais componentes curriculares sdao fundamentais para consolidar
uma formacdo de professores atenta aos novos delineares desta déca-
da, onde essas midias digitais tém sido parte integrante nao apenas do
acesso ao entretenimento, mas tem remodelado os meios publicitarios,
informacionais, economicos e politicos. Midias, algoritmos? e grupos
poderosos que trabalham na perspectiva (lucrativa) da desinformacao,
tem corroborado para colocar em xeque a crenga em um mundo digital
mais democratico e plural, inaugurando um momento perigoso para as
instituicdes (entre elas a escola e a universidade), que tem na p6s-verda-
deuma prevaléncia do que é forjado e emocionalmente justificado sobre
“(..) a transparéncia e os factos objetivos” (CADIMA, 2020, p.58).

No ambito académico, pesquisas vinculadas a Histéria Publica?,

1 Citamos alguns exemplos de curriculos de cursos de Historia/ Licenciatura que integram de modo
obrigatdrio ou eletivo, disciplinas voltadas a reflexdo sobre Histéria e tecnologias. Universidade Federal do
Oeste da Bahia (UFOB), optativa: “Ensino de Histéria e Novas Tecnologias”; Universidade Estadual de Mato
Grosso do Sul (UEMS), obrigatéria: “Informatica aplicada a educagdo”; Unopar Virtual, obrigatéria: “Educagdo
e Tecnologia”; Universidade Federal do Parana (UFPR), optativa: “Tépicos especiais de Historia e multimeios”.

2 Termos como “capitalismo da vigilancia”, cunhado por Shoshana Zuboff (2018), sinalizam como
nossos dados que estdo escancarados na internet sdo matérias-primas brutas para a criagdo de produtos
voltados ao nosso préprio consumo.

3 Tomamos a defini¢do de Jurandir Malerba quando pontua que a Histéria Publica se relaciona aque-
la produgdo que saiu da tutela académica e tem sido praticada por leigos, ou que possui um contetido voltado
a um publico ndo apenas académico (MALERBA, 2017).
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também sinalizam que o conhecimento histérico ndo se faz e ndo se aces-
sa apenas por meios tradicionais (MALERBA, 2017). Livros, ou demais
materiais impressos, dividem espaco com as midias digitais, uma vez que
sdo meios acessiveis aqueles que possuem conexao e tém sido usuais
para a difusao da historiografia, onde o acesso a documentos histéricos
online ampliam e viabilizam a constru¢do do conhecimento. O efeito no-
civo que tais meios permitem é que a utiliza¢do de fontes historicas das
mais diversas, ou prevaléncia da memoria individual como saber conclu-
sivo sobre fatos histdricos, fomenta a difusdo de revisionismos ideologi-
cos e negacionismos, largamente lidos por um publico amplo, que nesta
validacdo, refutam teses solidamente aceitas pela comunidade cientifica.

Conforme enfatiza Marcos Napolitano (2019), podemos situar mo-
dos distintos de revisionismos. Os estudos revisionistas com credibilida-
de académica sao os que insurgem contra teses hegemonicas e elitistas,
que privilegiaram (e ainda privilegiam) determinados grupos, ancorados
em epistemologias do norte a partir de um discurso colonizador (SAN-
TOS; MENESES 2009). Tais estudos possuem fundamentagdo teorica e
metodoldgica, portanto, sdo cruciais para compreender os processos his-
toricos de modo amplo. Os demais revisionismos requerem muito cuida-
do, especialmente pelo fato de tecerem interpretacdes equivocadas de
fontes e bibliografias. Por fim, hd também uma corrente mais radical, em
evidéncia nos ultimos anos. Os chamados negacionistas sdao extremistas
que agem a partir de uma postura anticientifica e sustentada por postu-
lados falsos, desconectados da realidade e difundidos, majoritariamente,
em sites, blogs ou redes sociais.

Este cendario, nocivo para a compreensao de mundo a partir de
pressupostos cientificos e democraticos, requer da escola uma amplia-
¢do de suas metodologias a fim de fomentar o letramento digital, ou seja,
estimulo do entendimento de praticas de leitura e escrita distintas, tipi-
camente digitais ou dadas nesse ambiente (REZENDE, 2015) e criticida-
de para lidar com as complexidades contemporaneas. Dois documentos
recentemente aprovados respaldam tais necessidades, um voltado a for-
macao de professores (Diretrizes Curriculares Nacionais para a Forma-
¢do Inicial e Continuada em Nivel Superior de Profissionais do Magistério
para a Educacdo Basica) e o outro a organizacao curricular do Ensino
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Basico, com o apontamento de habilidades e competéncias necessarias
aos estudantes dos sistemas publico e privado do pais (Base Nacional
Comum Curricular).

Aprovadas em junho de 2015 pelo Conselho Nacional de Educagao
(CNE), as DCN evidenciam os principios, procedimentos e fundamentos
a serem observados tanto nas politicas, quanto na gestdo de programas e
cursos de formacgdo. A partir dessas diretrizes, a organizagdo e a pratica
curricular podem ser reestruturadas, de modo que o licenciando tenha
na sua formacgao tedrica e pratica, meios para tratar de questdes perti-
nentes as demandas crescentes e que perpassam a Educacdo Basica. En-
tre um dos pontos salutares das DCN, que ampliou a carga horaria pratica
na formacgdo docente, ressaltamos o destaque dado ao exercicio profis-
sional atento a dimensdo tecnoldgica, que molda e exige o dominio de
conteudos e metodologias condizentes as suas especificidades. Também
ganha destaque a compreensao de que as TDIC ampliam o arcabouco cul-
tural dos professores e alunos quando utilizadas de modo a aprimorar a
pratica pedagdgica (BRASIL, 2015).

No que se refere a formagado dos estudantes do Ensino Basico, a re-
cém-aprovada* BNCC, em sua quinta competéncia® geral aborda a Cultura
Digital. A defesa que se faz é de uma educagdo que estimule os estudantes
a estabelecerem um posicionamento critico em relagdo ao mundo social
em tempos de ferramentas digitais. Ao mesmo tempo, instrumentaliza-
-los a entender os mecanismos de produgdo de tecnologias, de possibi-
lidades de comunicacdo e do comprometimento ético que o manejo de
tais recursos requerem (BRASIL, 2018a). Pensar em um trabalho docente

4 A Constituicdo Federal de 1988, as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) de 1995, a Lei de Dire-
trizes e Bases (LDB) de 1996 e os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN) de 1997, deram origem as discus-
soes entre 1997 e 2013 sobre a necessidade de uma Base Nacional Curricular. Em dezembro de 2018 vimos
aprovada a ultima etapa deste documento, voltado ao Ensino Médio, incorporando a anteriormente aprovada
Base Comum do Ensino Fundamental. O parecer favoravel do Conselho Nacional de Educagado (CNE) encerrou
uma ampla construgdo, que agregou educadores, alunos e sociedade civil durante anos de discussdes por
meio de contribui¢des online, seminarios e audiéncias publicas.

5 As dez competéncias gerais para a educagdo brasileira sinalizam as aprendizagens essenciais aos
quais os estudantes tém direito. Segundo a BNCC, é imprescindivel que conceitos e procedimentos, bem como
habilidades praticas, cognitivas e socioemocionais voltadas a uma integracdo do estudante com a cidadania
e demandas de sua vida individual e coletiva, estejam presentes nos curriculos. Significa que se busca uma
educacdo integral, levando em consideracgdo a formagdo de um ser humano em diversas frentes, ndo apenas
académica e uma atuacdo ativa sobre as demandas deste século, ndo limitando sua aprendizagem a uma re-
cepgdo passiva de conhecimentos prontos e sem conexao com a realidade (BRASIL, 2018).
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pautado nos multiletramentos (ROJO; MOURA 2012), passiveis de abar-
car a linguagem digital, sdo pontos de partida para que estudantes enten-
dam as possibilidades que as TDIC oferecem. Informac¢ao e comunicag¢ao
em tempo real e acessivel a todos que possuem acesso a rede, traz suas
implicagdes, exigindo dos produtores de conteddo, tanto os profissionais
quanto os amadores, conhecimento e responsabilidade nos possiveis
desdobramentos politicos, econdmicos e culturais que seus produtos
oferecem aqueles que os consomem.

Acreditamos que a referéncia ao conceito de Cultura Digital trazida
no texto final da BNCC, permite que tratemos o digital em uma perspecti-
va ampla e critica na construgao curricular, sendo possivel romper com as
questdes meramente técnicas que a envolvem, possibilitando caminhos
de analise sobre seu impacto na politica, economia, cultura e nas subjeti-
vidades. Assim, a quinta competéncia geral da BNCC para a formagao no
Ensino Basico e as DCN para Formacao de Professores corroboram com
nossa preocupacdo em formar profissionais do Magistério capazes de li-
dar com as ferramentas digitais, e tornarem esses recursos meios para
fomentar um letramento digital nos estudantes do Ensino Fundamental e
Médio, que nao se limite ao dominio operacional de hardwares ou softwa-
res, mas de relacao critica e apta a construcao do conhecimento escolar.

Por fim, salientamos o papel crucial das escolas do pais no trato com
o mundo digital, uma vez que tais ambientes sdo, muitas vezes, os ilnicos
locais onde os alunos possuem contato com computadores e acesso a in-
ternet. Segundo dados da Pesquisa Nacional de Amostra por Domicilios
Continua (PNAD) de 2018, os lares brasileiros possuem baixos indices de
acesso as ferramentas digitais, especialmente se considerarmos os mi-
crocomputadores ou tablets. Somente 32,8% desses domicilios possuem
microcomputadores e 0 acesso a internet fica ausente em muitos casos,
especialmente porque muitas familias consideram os eletroénicos caros
(4,1%); nenhum morador domina tal acesso (26,1%) ou consideram o
custo da internet muito alto (25,9%). A conexao mais utilizada é a ban-
da larga mével (80,2% das residéncias), com planos pré-pagos 3G ou 4G
(BRASIL, 2018b), que sabemos serem conexdes limitadas para download
e tempo de navegacao, sendo insuficientes para fins didaticos.
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Desse modo, sabemos que este acesso limitado divide espago com
uma demanda crescente para o uso dessas tecnologias na vida dos es-
tudantes brasileiros. Estabelecer um posicionamento de enfrentamento
ao negacionismo ou revisionismos ideologicos, por meio de debates sé-
rios e pautados em fatos objetivos, em pressupostos cientificos, capazes
de promover o dialogo, respeito as diferencas e a democracia, faz-se ur-
gente. Quando fake news afetam elei¢cGes, colocam sob suspeita a efica-
cia de vacinas, a esfericidade do Planeta Terra, a importancia de érgaos
de cooperacao internacional, ou quando o desconhecimento no manejo
com a internet fomenta a vulnerabilidade perante crimes cibernéticos ou
cyberbullying, estamos diante de questdes que precisam ser debatidas
na escola.

E mesmo que a realidade se imponha (poucos equipamentos, pouca
conexao a internet, formacao inicial e continuada de docentes insuficien-
te para o trabalho em rede) acreditamos ser preciso comecar de algum
modo. Para cada byte de mentira e negacao que a formagdo docente esteja
ancorada em perspectiva de uma pratica passivel de consolidar conheci-
mento escolar, resultante da andlise critica de documentos e debate his-
toriografico. Face a uma escola com poucos recursos e formag¢ao docente
insuficiente para lidar com as demandas da cultura digital, componentes
curriculares como o Estagio Supervisionado, podem ceder espaco para
que os licenciandos pensem em sua atua¢do no magistério a partir das
midias digitais e de sua utilizacdo para fins pedagogicos.

METODOLOGIAS ATIVAS EM AMBIENTES HIBRIDOS

Alguns termos vém sendo abordados recentemente, estampando
outdoors de colégios e evocados como novas possibilidades para a educa-
¢do, aptos a despertar o interesse, potencializar a capacidade de compre-
ensdo e dotar os estudantes de meios para a aprovagao em universidades
renomadas ou prepara-los, simplesmente, para as demandas do mundo
contemporaneo. As Metodologias Ativas e o Ensino Hibrido, especialmen-
te em tempos de Ensino Remoto®, tém sido incorporadas cada vez mais

6 O Ensino Remoto Emergencial (ERE), tem sido adotado nas escolas e universidades do Brasil,
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ao vocabulario de docentes e discentes pelo pais e suscitado diversas
questdes sobre suas especificidades, limites e possibilidades.

Como destacam José Moran e Lilian Bacich, o modo como homens e
mulheres aprendem, desde seu nascimento, da-se predominante por pro-
cessos ativos, indutivos, que envolvem o enfrentamento de desafios cada
vez mais complexos. Sabendo que a aprendizagem nao é apenas aquela
que ocorre em instituicdes de ensino, os autores destacam que a compre-
ensdo sobre diversos assuntos de nossa vida pessoal ou profissional nao
necessariamente se molda por intermédio da educagao formal. Assim,
aprendemos por processos multiplos: formais, informais, intencionais ou
ndo intencionais, em ambientes e tempos diferentes (sincronos ou assin-
cronos), individualmente ou em grupo (BACICH; MORAN, 2018).

Considerando o advento das midias digitais e do maior acesso de
jovens e adultos a internet, o ensino formal, aquele que se da em sala
de aula, tem muitas vezes ocorrido de modo hibrido, ou seja, quando se
agrega ao ensino presencial possibilidades de aprendizagem por meio
das tecnologias digitais (TREVISANI, 2015). Embora sejam conceitos atu-
almente em evidéncia nos estudos sobre ensino, metodologias ativas e
ensino hibrido ndo necessariamente precisam estar associados. E pos-
sivel trabalhar com atividades que despertem uma aprendizagem ativa
sem recorrer as tecnologias, uma vez que de diferentes maneiras o pro-
fessor pode mediar aulas passiveis de despertar a curiosidade, as emo-
coes, a interpretacgdo ou a aplicagao de teorias pelos estudantes.

As metodologias ativas de aprendizagem tém como diferencial
a defesa de um ensino capaz de romper com concepg¢des tradicionais,
fundamentado em uma proposta metodolégica onde os estudantes
assumem uma postura ativa frente ao processo de ensino-aprendizagem.
Metodologias como a de transmissdo do contetido ou de aulas expositivas,
sozinhas, ndo comportariam mais toda a demanda surgida na atual

desde os primeiros meses da pandemia da Covid-19, que se propagou velozmente pelo planeta. As principais
orientacdes para a contencdo do contagio dizem respeito ao distanciamento social, que impede que aulas
presenciais ocorram nos espagos formativos fisicos. O ERE permite que o processo de ensino-aprendizagem
ocorra via ferramentas digitais, de modo que sejam preservados o distanciamento de alunos, professores e
funcionarios. No dia 10/12/20, o Ministério da Educagdo (MEC) validou a resolu¢do do Conselho Nacional
de Educagdo (CNE) autorizando a permanéncia do ensino remoto nas escolas publicas e particulares no pais
enquanto durar a pandemia.
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dinamica escolar. Para José Moran, a escola tradicionalista, que ensina
e avalia por meio de transmissdo e recep¢do do conteudo, acaba por
ndo possibilitar que competéncias cognitivas, pessoais e sociais sejam
suficientemente desenvolvidas (MORAN, 2017; 2018).

Essa aprendizagem ativa se constrdi quando o estudante fala, de-
bate, argumenta e discute, construindo seu proprio conhecimento e
deixando de ser simplesmente um receptor de saberes prontos. Nesse
ambiente, o professor funciona como um orientador, um supervisor, dire-
cionador da aprendizagem. Nesse sentido, ao utilizar metodologias ativas
em sala de aula, o professor esta possibilitando que estudantes observem
sua realidade por meio de situacdes concretas e reflitam, posteriormen-
te, sobre os pressupostos tedricos que as sustentam cientificamente.

A defesa por um ensino baseado em uma postura mais ativa do es-
tudante ndo é uma perspectiva recente na educacgao brasileira. A Escola
Nova, tendéncia liberal surgida no Brasil no século XX, esteve associada
a intelectuais que entendiam a educacdo enquanto caminho para a mo-
dernizacdo do pais. Oriunda das ideias do fil6sofo e pedagogo estaduni-
dense John Dewey (1859-1952), a defesa de uma educagdao democratica
e liberal s6 se mostrava possivel em um ambiente que estimulasse no alu-
no um desenvolvimento intelectual, emocional e fisico. O Manifesto dos
Pioneiros da Educacao Nova, em 1932, marco inicial desse movimento
no Brasil, propunha um ensino laico, sedimentado sob os conhecimentos
cientificos, publico e de responsabilidade do Estado. Seus principais de-
fensores foram Anisio Teixeira, Fernando Azevedo e Lourenco Filho onde
defendiam um ambiente escolar estimulador, de modo que o professor
pudesse fomentar no estudante o interesse por aprender e uma auto-
aprendizagem (ALVES, 2007).

A “Escola Libertadora”, de Paulo Freire, integra a corrente de ten-
déncias pedagdgicas conhecidas como progressistas. Para Freire o ensi-
no deveria ser capaz de emancipar o individuo de modo que ele pudesse
transformar sua realidade. Por meio de temas geradores, a realidade ao
qual estavam integrados os estudantes poderia ser construida e descons-
truida a partir da reflexdo dos contetidos abordados, deslocados daque-
les comumente pertencentes as elites. Quanto a postura do professor, se
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ela fosse vertical ou autoritaria nao traria nenhum resultado para uma
efetiva transformacao social (MENEZES; SANTIAGO, 2010).

A partir de papéis ressignificados, tanto os docentes quanto os dis-
centes assumem, na atualidade, posigdes menos hierarquizadas e hie-
rarquizantes. Também se valem das possibilidades que o mundo digital
oferece, e é nesse sentido que podemos entender as metodologias ati-
vas como alternativas vidveis para um ensino que tem ocorrido de modo
hibrido. Entre as principais metodologias ativas destacamos: aprendiza-
gem baseada em projetos disciplinares, intra ou transdisciplinares; ga-
mificacdo; aprendizagem baseada em problemas e sala de aula invertida
(BACICH; MORAN, 2018). O que une tais estratégias didaticas ¢ a abertu-
ra que se faz a um ensino capaz de emancipar o aluno a partir de aborda-
gens menos homogeneizantes, respeitando os interesses, os tempos e 0s
caminhos de aprendizagem de cada um.

De modo breve, salientamos os aspectos mais relevantes dessas
estratégias. A aprendizagem baseada em projetos é popular nas escolas
publicas e privadas e ocorre por meio de feiras (de ciéncias, culturais) ou
projetos sobre assuntos variados que podem ser restritos a uma discipli-
na ou agregar outras. Essa aprendizagem pode ser pensada a partir das
demandas da comunidade escolar presentes no Projeto Politico Pedagé-
gico, ou surgir por questdes pontuais que merecam uma abordagem mais
dinamica. Projetos também pressupdem avaliagdes mais flexiveis como
os feedbacks e a autoavaliagdo e geram resultados visiveis por meio de
apresentagdes culturais, murais, experimentos, maquetes e outros pro-
dutos didaticos (MORAN, 2018).

Outra metodologia ativa citada refere-se a gamificacdo, que é a
abordagem didatica baseada em games e jogos. Games famosos como
Age of Empires, Assassin’s Creed, Call of Duty, disponiveis nas plataformas
Playstation, Xbox e Microsoft Windows, sao comuns entre os adolescen-
tes e jovens, e podem ser boas estratégias para se trabalhar com temas
como: feudalismo, cruzadas, antiguidade, Revolucdo Francesa e guerras
como a do Vietna ou Segunda Guerra Mundial. Também salientamos a
aprendizagem baseada em problemas, onde situacdes-problema reais ou
ficcionais envolvendo o cotidiano sao a base para que métodos e teorias
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sejam compreendidos a partir da situacao inicialmente exposta (BORO-
CHOVICIUS; TORTELLA, 2014).

Por fim, o relato de experiéncia que descreveremos neste capitu-
lo refere-se a sala de aula invertida (Flipped Classroom). A caracteristica
dessa metodologia é possibilitar ao aluno um acesso prévio ao conteudo,
que pode ser on-line ou impresso, deixando para a sala de aula os mo-
mentos para discussdao com os colegas e com o professor. Metodologia
capaz de agregar as tecnologias digitais, a sala de aula presencial passa
a ser o local onde se tira duvidas, fomenta debates, dialoga e se realiza
atividades praticas. Processo contrario ao tradicional, onde se aprendia
a teoria em sala de aula e em casa se praticava por meio de exercicios,
a sala de aula invertida torna a escola um local de protagonismo e de
aprendizagem ativa (VALENTE, 2014).

No que diz respeito as tecnologias, a sala de aula invertida nao
requer tecnologias complexas, mas é focada na interacao entre os alunos
no processo de ensino e aprendizagem, problematizando o contetdo,
incitando perguntas e questionamentos e a resolucdo de problemas e
duvidas. O professor pode iniciarainversao do processo de aprendizagem
nesta metodologia estimulando leituras prévias, producdes, pesquisas a
partir de sua orientacdo (MORAN, 2017). Dessa forma, a sala de aula se
torna um ambiente mais interativo, participativo e dinamico, no qual,
ocorre uma mudanca no paradigma tradicional do ensino: as tarefas que
costumavam ser direcionadas para casa passam a ser feitas em sala de
aula (MORAN, 2018).

Como beneficios, a sala de aula invertida possibilita: que os docen-
tes tragam a teoria a partir de videoaulas, textos, podcasts preparados
em hordrios distintos e por meio de diversos recursos, entre eles as redes
sociais; que os estudantes reflitam o conteddo com mais atenc¢do e con-
centracdo em ambientes diferentes e que realizem debates mais aprofun-
dados em sala de aula ou sejam estimulados a exercicios praticos tendo
como suporte a mediacao docente e dos proprios colegas.
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RELATO DE EXPERIENCIA

Ancorados nesta perspectiva das possibilidades e contribuicdes
das TDIC e das metodologias ativas a educagao é que o plano de aula inti-
tulado “Uma viagem pelo Absolutismo Mondarquico e as Teorias Absolu-
tistas” foi proposto. Realizado no ano de 2019, ele integrou as atividades
desenvolvidas na disciplina de Estagio Supervisionado em Histéria Il da
UFOB, que ocorreu na turma do Primeiro Ano “C” do Ensino Médio no
Colégio Estadual Herculano Farias, localizado na cidade de Barreiras, no
Oeste baiano.

A ideia da realizacdo de um plano de aula a partir de metodologias
ativas e tecnologias surgiu a partir das observagdes de aulas, atividade
pratica que integra o programa do Estagio Supervisionado em Histodria II
da UFOB. Nesses primeiros momentos de observagdo e de contato com
a classe e com o professor supervisor, foi possivel detectar uma turma
muito ativa e com bastante familiaridade as tecnologias. Composta por
trinta e oito estudantes, os mesmos, muitas vezes, mostravam pouco in-
teresse as aulas expositivas e sempre que tinham oportunidade, manuse-
avam seus aparelhos de telefone celular, mesmo em momentos que nado
necessitavam dessa ferramenta para fins didaticos.

Ao percebermos a relagao de dominio e interesse pelo celular, bus-
camos uma metodologia ativa que pudesse agregar tal ferramenta a uma
participacao ativa dos estudantes com o contetdo. No entanto, mesmo
percebendo a presenca deste aparelho em todas as aulas por parte de
muitos estudantes, aplicamos um questionario em papel, que ocorreu em
uma das aulas de observacao, buscando mensurar o acesso ao aparelho,
a relagdo estabelecida com o mesmo e o acesso a internet, visto que as
realidades dos estudantes da escola publica sao heterogéneas, cabendo
ao professor bastante cuidado ao fazer uso de outros materiais além do
livro didatico. A vista disto, conhecendo mais a realidade da turma, a ofi-
cina comecou a ganhar seus primeiros contornos com a escrita do Plano
de Aula a ser aplicado. A escolha do titulo “Uma viagem pelo Absolutismo
Monarquico e as Teorias Absolutistas” deu-se em virtude da professora
supervisora trabalhar este contelido e da necessidade apontada por ela
deste didlogo com o que os alunos estavam aprendendo neste periodo de
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aplicagdo da atividade.

Problematizado os arcabougos teoricos, foi necessario refletir a
metodologia que seria utilizada e a oficina foi pensada a partir da meto-
dologia da sala de aula invertida, com atividades orientadas fora e dentro
da sala de aula, mediadas com tecnologias, como computadores e celu-
lares. Partindo dessa perspectiva, Plano de Aula foi planejado em dois
momentos distintos: o primeiro, que antecederia a aula, os estudantes
teriam acesso a uma explanacdo sobre o conteudo “Teorias Absolutistas”
a partir de uma videoaula veiculada em um canal do Youtube (criado pelo
estagiario). O segundo ocorreria em sala de aula e consistiria no debate
sobre o tema previamente apresentado na videoaula e na proposicdo de
uma atividade pratica: a criagdo de Podcasts utilizando os celulares dos
préprios alunos para a realizacdo da pesquisa, gravagao e edi¢do do ma-
terial.

Organizado o Plano de Aula, debatido com a supervisora e orienta-
dora do estagio, foi o momento de coloca-lo em pratica. Na dltima obser-
vacdo de aula, no qual antecedeu em duas semanas a oficina, foi divulgado
o Canal do Youtube DougHistory” com a videoaula para que os estudan-
tes a acessassem previamente antes da atividade em sala. A partir dessa
ferramenta foi possivel observar o quantitativo de estudantes que visu-
alizaram o canal, como também acompanhar e dialogar com os mesmos
por meio dos comentarios, duvidas, apontamentos e elogios elencados
no espac¢o de comentarios disponiveis na plataforma. Na producdo da vi-
deoaula buscamos apresentar uma linguagem clara, com atencao a faixa
etaria dos estudantes e a sua articulacao as discussdes teoricas. Para isso,
fez-se o uso do livro didatico utilizado pelos estudantes, como também
de bibliografia complementar.

Colocado em pratica o momento e-learning®, a segunda etapa
ocorreu em sala de aula com a presenga da professora supervisora e da
orientadora do Estagio, em duas aulas de 60 minutos/cada, comecando
as 9h45min e terminando as 11h45min. Tendo em vista se tratar de um

7 Link de acesso ao Canal do Youtube Doug’History: https://www.youtube.com/watch?v=_ooZgWB-
gXO0s.
8 Segundo Valente (2014) o e-learning é um modelo educacional que corresponde a uma educagdo

que se apoia nas Tecnologias da Informacdo e da Comunicagéo (TIC’s).
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horario apds o intervalo, no qual os estudantes retornam para a aula agi-
tados, a proposta da atividade foi pensada pressupondo um dinamismao,
na qual estava estruturada em etapas, ou melhor, em estagdes como uma
viagem de trem com o objetivo central a compreensao da centralizacdo
do poder nas méos do rei por meio da analise das teorias absolutistas. E
importante ressaltar que todo o percurso que iria ser trilhado foi deta-
lhado e distribuido inicialmente em folha impressa, o que motivou os es-
tudantes a participarem mais efetivamente, conseguindo chamar a aten-
¢do dos mesmos desde o inicio.

Na primeira estacgdo intitulada “Hora do Embarque” foi apresentada
o clip musical “Do the evolution” de 1998 da Banda Pearl Jam, refletindo
a soberania humana em torno do processo evolutivo ocorrido ao longo
da histéria do mundo. Em seguida, foram levantadas algumas questdes
referentes as percepgdes dos estudantes em torno do clipe, direcionan-
do questionamentos a classe, como: Que sentimentos a apresentacdo nos
proporciona? Quais interpretagcées podem ser obtidas? Como o clipe apre-
senta o poder e o embasamento para o homem como ser absoluto? Tais
questdes visaram a reflexdo e problematizacao da soberania do homem
como ser absoluto, detento do poder total.

Ocorrido o embarque, deu-se inicio o periodo de aferimento em re-
lacdo a compreensdo do conteudo, tendo como ponto de partida a video-
aula disponibilizada no Canal do Youtube. A etapa foi intitulada “Turbu-
léncia a vista”, na qual para finaliza-la era necessario que os estudantes
expusessem algumas de suas questdes em torno das principais teorias
que sustentaram o poder absolutista no século XV. Assim, eles fizeram
questionamentos referente a tematica, compartilharam suas impressdes,
reflexdes e conhecimento prévio de modo oral.

A etapa seguinte consistiu no desembarque, que foi intitulado como
“O Estado sou Eu”, onde pressupunha o momento da pratica. A partir de
sorteio, a sala foi dividida em quatro grupos, na qual cada um ficou res-
ponsavel por um dos tedricos absolutistas que sustentavam o poder dos
monarcas no século XV: Nicolau Maquiavel, Jean Bodin, Thomas Hobbes
e Jacques Bossuet. A escolha pelo trabalho em grupo levou em considera-
¢do a maior participacdo dos estudantes na produgao da atividade, onde
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cada um poderia se manifestar perante seus colegas e conseguir um pa-
pel ativo dentro da proposta. Por meio de Podcasts, os alunos deveriam
expor as teorias absolutistas formuladas por esses pensadores e em pri-
meira pessoa, narrariam as justificativas dos mesmos sobre o poder ab-
soluto dos reis.

Podcasts sdo ficheiros multimidia em formato predominante de
audio, que pode ser hospedado em sites, plataformas de musica ou em
redes sociais, com tematicas e duracao diversas. A escolha por trabalhar
com esta midia deu-se por sua popularidade entre os jovens e por ser
um meio de comunicacdo em ascensao. Nosso objetivo ndo pressupos a
postagens dessas producoes em sites. Buscamos sua divulgacao apenas
para a turma onde a atividade ocorreu, uma vez que nosso foco esteve
assentado sobre o estimulo ao conhecimento sobre as etapas de produ-
¢ao e posterior questionamento sobre o tipo de informagdo que pode ser
difundida para informar a sociedade. Também por se tratar de uma pos-
sibilidade para os estudantes terem contato com a pesquisa e a partir
deste, produzir conhecimento histérico escolar.

A producao dos Podcasts foi dividida em varias etapas, nas quais
primeiramente os estudantes realizam um trabalho de pesquisa no livro
didatico e na internet referente ao tedrico a ser abordado. Em seguida,
analisaram os resultados e do que foi obtido, iniciou-se a escrita do rotei-
ro. A gravagdo demandou um tempo maior de execugdo e alguns grupos
se retiraram da sala para realiza-la em outros ambientes da escola. Dois
dos grupos ndo conseguiram concluir nas aulas planejadas, sendo solici-
tado que a apresenta¢do continuasse na aula da semana posterior.

Na semana seguinte, foram apresentados os resultados dos Pod-
casts por meio dos celulares, no qual, ao final, todos puderam comentar
o material trazido pelos outros grupos, suscitando discussoes e reflexdes
interessantes, que envolviam curiosidades sobre o processo de produ-
cdo, até questdes pontuais sobre cada tedrico absolutista. Assim, foi so-
licitado aos estudantes que se expressassem a respeito da experiéncia
da construcdo desses ficheiros multimidia e do trabalho de pesquisa em
Historia. Neste momento, o estagiario anotou no quadro da sala pontos
pertinentes levantados pelos alunos, a qual serviu como base para levan-
tar reflexoes finais sobre o contetido, sobre o trabalho do historiador e
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suas fontes e sobre as possibilidades do uso do celular enquanto uma
ferramenta didatica.

A avaliacdo da oficina se deu a partir de todo o processo de apli-
cacdo, desde o momento da observacdo da videoaula e das discussoes
iniciais até o trabalho final com a producao e socializacao dos Podcasts.
Os estudantes participaram ativamente da atividade, desde a observacao
da videoaula no Youtube, até o desenvolvimento da gravacdo em sala. A
utilizacao do celular enquanto ferramenta didatica e a producao dos Po-
dcasts atraiu a atencdo dos adolescentes, por ser algo de seu cotidiano,
por lhes dar protagonismo e pelo resultado ser compartilhado entre os
colegas de sala. Nesse sentido, foi possivel, junto aos estudantes, pensar
e por em praticas novas possibilidades metodolégicas que nao se limita-
ram ao livro didatico, além de possibilitar novas alternativas da produgao
e socializacdo de discursos historiograficos na Educacao Basica, desen-
volvendo nos estudantes o interesse pela Historia e criticidade para lidar
com alguns aspectos do mundo digital.

CONCLUSAO

Desde pensadores como John Dewey (1859-1952), onde uma Esco-
la Nova foi pensada, ou Paulo Freire (1921-1997), que vem sendo defen-
dida uma ideia de educac¢do que parte das indagagdes e do protagonismo
dos alunos, possibilitando a construcdo de curriculos que facam sentido
as expectativas e questionamentos desses estudantes. Com o desenvol-
vimento das midias digitais, redes sociais e a possibilidade de criacao
de conteudo por meio de distintas plataformas, o protagonismo desses
jovens no ambiente virtual tem estado em evidéncia, especialmente por-
que é na escola e na sala de aula que um letramento digital pode ser fo-
mentado, capaz de questionar as novas configuracdes sociais, politicas
ou econdmicas emergentes e de situar os estudantes a atuarem nessa
realidade de modo critico.

Nesse contexto de transformacdes, entendemos a necessidade que
ha em integrar metodologias que fomentem aprendizagens mais ativas e
a tecnologia nas praticas pedagogicas. A aplicagcdo de metodologias ativas
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tem se mostrado estratégia viavel para lidar com tais demandas, espe-
cialmente em espacgos cada vez mais hibridos de ensino e aprendizagem.
Um ensino que pouco dialoga ou que nao se vale das ferramentas tecno-
logicas surgidas nos ultimos anos, pode fomentar um desinteresse pelo
aprender, pelos professores e pela escola. Desse modo, é necessario di-
versificar as praticas pedagogicas e integrar, efetivamente, os estudantes
na sala de aula, possibilitando a formacdo de pessoas criticas, autbnomas
e reflexivas.

Assim, para que as metodologias ativas sejam aplicadas de maneira
significativa, é preciso que o professor tenha conhecimento sobre suas
caracteristicas. A gradual insercdo de componentes curriculares que
abordam as relagdes entre o ensino e a tecnologia nos Projetos Pedago-
gicos de Cursos de licenciaturas nas universidades brasileiras, apontam
a percepgdo de que se faz urgente a reflexdo sobre a Cultura Digital e as
metodologias condizentes ao uso das midias digitais na formacgao inicial.

Tanto as DCN-2015, voltada a construgao dos curriculos das licen-
ciaturas e, também a quinta competéncia geral da BNCC para a formacgao
basica, trazem a preocupagao com curriculos que pensem a dimensao
digital, o letramento e a inclusao digital, bem como os impactos sociais,
politicos e econdmicos da tecnologia nos desdobramentos contempora-
neos. Trazer tais discussdes em componentes curriculares como o Esta-
gio Supervisionado podem ser caminhos viaveis para iniciar este debate
na formacgdo dos licenciandos. Por meio da sala de aula invertida e a expe-
riéncia descrita neste capitulo, apontamos algumas possibilidades para
o uso das tecnologias em sala de aula, rompendo com metodologias mais
tradicionais, como aulas expositivas. Os resultados colhidos mostraram
que aulas que estimulam a criatividade e autonomia dos estudantes po-
dem ser possibilidades para a utilizacao critica e ética das midias digitais
e ferramentas auxiliares na constru¢do do conhecimento histérico esco-
lar.
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DESAFIOS DE ENSINAR HISTORIA NAS
AULAS REMOTAS EMERGENCIAIS:
INVERTENDO AS AULAS COMO
POSSIBILIDADE DE APRENDIZAGEM
ATIVA

Tadeu Moura de Almeida
Paulo Tarcisio Moura de Almeida

Recriar, refazer, recompor,; reformular e reelaborar sao sinénimos de
uma palavra que esteve presente no vocabulario de muitos professores
que desenvolveram atividades de forma remota, no inicio da pandemia
com o distanciamento social e fechamento das escolas, no ano de 2020. Se
voce fizer a seguinte pergunta para algum professor que esteve inserido
nesse modelo de educacdo emergencial devido a pandemia da Covid-19:
“0 que ele teve que fazer para se adequar ao ensino remoto?” Sem duvida
nenhuma, a palavra “reinvenc¢ao” nao ficara destoada no seu discurso.
Outras duas palavras que também foram popularizadas nesse contexto
educacional foram: assincronas e sincronas. As duas dizem respeito
a comunicacdo e, quando se refere a sala de aula, podemos concluir o
seguinte:

Nas aulas assincronas, temos justamente a diferenca entre o
tempo em que o contetido é postado e quando os alunos o rece-
bem, tendo eles o poder de decidir o quanto e quando é melhor
estudarem [...] as aulas sincronas ocorrem em tempo real atra-
vés de uma plataforma de videoconferéncia em comum e com
interagdo entre aluno e professor.!

Pensando nisso, o artigo tem a finalidade de relatar e refletir sobre
algumas experiéncias durante o ensino emergencial remoto no ano de

1 Disponivel em: http://blog.gruporabbit.com.br/2020/04/23/aulas-online-sincronas-ou-assin-
cronas/, acesso dia 15 de setembro de 2020
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2020, bem como, as novas possibilidades de ensino, metodologias e de-
safios encontrados mediante o trabalho com os alunos de uma escola da
rede particular, onde atuo como professor de Histéria, dessa forma, ex-
por a potencialidades das aulas invertidas no ensino de Historia. Diante
disso, pontua-se a seguinte problematica acerca das praticas educacio-
nais: quais desafios e possibilidades para aprendizagem ativa nas aulas
sincronas durante o distanciamento social e fechamento das escolas em
meio a pandemia? Por ora, percebe-se que, as metodologias ativas, por
meio da modalidade sala de aula invertida, proporcionaram um engaja-
mento dos alunos nas aulas e como as aulas personalizadas contribuiram
para aprendizagem mais significativa dos alunos no periodo emergencial
remoto, em 2020.

Para responder ao questionamento, iniciou-se uma pesquisa bi-
bliografica uma vez que ela potencializa, segundo Boccato (2006) o de-
senvolvimento do conhecimento daquilo que ja foi produzido, chamando
atencao para as resolu¢des de problemas que pretendem ser sanados por
pesquisadores a partir de materiais elaborados por outros pesquisado-
res.

Tendo em vista os desafios das aulas remotas e desenvolvimento
de metodologias ativas, busca-se contribuir de forma significativa para
ampliacdo da pratica docente no que diz respeito as novas tendéncias do
ensino, assim como, norteia novas ideias no campo de pesquisa sobre o
Ensino de Historia.

A pesquisa se deu no municipio de Capanema, Par4, localizado no
Nordeste paraense, aproximadamente 170 km da capital, Belém. Para
sua realizacdo, foram utilizados os seguintes métodos: discursao tedrica
a partir dos debates sobre metodologia no Ensino da Histéria, destacan-
do as abordagens teoricas de Circe Bittencourt, José Antonio Vasconcelos
e Selva Guimaraes Fonseca. No que diz respeito as metodologias ativas no
ensino, destaca-se as contribuicdes de José Moran e Lilian Bacich. Bus-
ca-se também relatar experiéncias de aulas personalizadas para maior
engajamento dos alunos em uma rede particular de ensino, na 12 Série e
22 Série do Ensino Médio.
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EDUCACAO EMERGENCIAL: TRANSICAO DAS AULAS
PRESENCIAIS PARA 0 ENSINO REMOTO

Desde os primeiros casos confirmados da Covid-19, no Brasil (fe-
vereiro de 2020), algumas medidas profilaticas em relagdo a pandemia
foram tomadas, dentre elas, o distanciamento social. Inicialmente foi a
alternativa mais viavel para conter o contagio.

A pandemia chegou ao Brasil e devido a situagdo, varios servicos
foram suspensos para evitar aglomeracdes e proliferacdo do virus. Os im-
pactos na educagio foram imediatos, segundo a UNESCO? em publicagio
no seu site, mais de 850 milhdes de estudantes ficaram sem aulas até
meados de margo quando foi publicado o estudo.

Mais de 850 milhdes de criangas e jovens — aproximadamente a
metade da populagdo estudantil mundial — permanecem afas-
tados das escolas e universidades, com fechamentos nacionais
efetivos em 102 paises e fechamentos locais em outros 11 (cifra
atualizada nesta tercga-feira 17 até o ultimo momento). Isso re-
presenta mais do dobro em quatro dias do nimero de estudan-
tes aos quais se proibiu acudir as instituicdes educacionais, e
espera-se que essa cifra cres¢a ainda mais. A escala e a velocida-
de dos fechamentos de escolas e universidades representa um
desafio sem precedentes para o setor da educagdo. Os paises do
mundo inteiro se apressam para preencher a lacuna com solu-
¢oes de educagio a distancia. Elas abrangem desde alternativas
de alta tecnologia, como videoaulas em tempo real realizadas a
distancia, até op¢des de menor tecnologia, como a programacgao
educativa em canais de televisdo ou radio?

No do Parj, o governador Hélder Barbalho, no dia 17 de margo
anuncia, via rede social,* a suspensio imediata das aulas da educagao ba-
sica e superior publica vinculada ao Estado.

2 Organizac¢do das Nagoes Unidas para a Educagao, a Ciéncia e a Cultura.

3 Disponivel em: https://pt.unesco.org/news/unesco-lanca-coalizao-mundial-acelerar-implanta-
cdo-solugdes-aprendizagem-distancia, acessado dia 12 de julho de 2020.

4 As redes sociais como Twitter e Instagram durante a pandeia foram um dos principais canais de
comunicac¢do do Estado para informar a populagdo sobre a pandemia e medidas de contingéncias.
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Esta medida é em respeito a todos os servidores, a todos os alu-
nos e seus familiares. Pedimos que possam aproveitar desse
momento para ficar em casa, evitar a circulacdo. Isso tudo co-
labora na prevencao [..] muitos deles [alunos] usam a merenda
como unico alimento com equilibrio caldrico e energético ade-
quado. E, portanto, nds asseguraremos esses alimentos, e cada
aluno poderd ir buscar na escola em que estd matriculado.’

A partir de entdo, cada escola comeca a planejar suas estratégias
para o ensino remoto. Porém, é importante observar que as experiéncias
no inicio das aulas remotas foram acompanhadas de incertezas, insegu-
rangas e desafios em lidar com novas tecnologias que em alguns casos,
até entdo, ndo eram inseridas nas praticas docentes no ambito educacio-
nal, tais como: Plataformas de videoconferéncias, elaborag¢ado de videoau-
las, aplicativos de edicao, entre outros.

Em muitos casos, os professores tiveram que aprender sem qual-
quer suporte técnico e/ou formativo das escolas onde trabalham. Sobre
isso, analisaremos uma pesquisa feita com professores de diferentes are-
as de conhecimento e escolas do municipio de Capanema-PA no que diz
respeito a adaptacao dos trabalhos remotos.

Para dimensionar os impactos das aulas remotas e adaptacdes dos
professores, realizamos uma pesquisa entre os dias 10 e 15 de julho de
2020, pela plataforma google forms. Foram consultados 21 professores
que estavam trabalhando de forma remota em diferentes escolas do mu-
nicipio. O resultado foi 76,2% trabalham em escolas particulares, 19%
em escolas publicas e 4,8% em escolas conveniadas (publico, privado).
A forma de trabalho desses professores variava entre aulas sincronas e
assincronas. Dentre outros questionamentos e resultados obtidos, desta-
ca-se os seguintes:

Quando perguntado sobre: “Qual dessas ferramentas ou software
vocé usava antes da pandemia nas suas aulas?” As ferramentas tecnolo-
gicas mais comuns nas escolas foram Power point e WhatsApp.

5 Transcrigdo de um trecho do video anunciando a suspensao das aulas pelo Governador do estado,
disponivel em, https://www.instagram.com/helderbarbalho, acesso dia 12 de julho de 2020.
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Grafico 1: Principais ferramentas tecnoldgicas ou software usadas
pelos professores antes da pandemia

Zoom

Meet

Prazi

Google foamuldng
Classmom

Skype

Google slide
Power Paint
Videoaulas

1(4,8%)
1 (4,8%)
0(0%)

2(9.5%)
2(9,5%)
0 (0%)
2 (9.5%)
16 (76.2%)

4 (18%)
4 (19%)
11 (52,4%)

Instagram
Blog/ YouTube
Padiet

2 (9.5%)
1(4,8%)
1(4,8%)

0 5 10 15 20
As plataformas de videoconferéncia, como zoom, Meet, google
formulario, videoaulas, classroom e WhatsApp como ferramentas
educacionais no ensino remoto foram inseridos nesse processo de
ensino e aprendizagem com maior énfase como exemplifica o grafico
abaixo:

Grafico 2: Principais ferramentas tecnoldgicas ou software usadas
durante as aulas remotas

12 (57.1%)
£ (266%)

17(81%)
13(85,7%)

Googe side

Power Point 17 [81%)

Videoaulas 20 (5.2%
Googhe Drive 5429%)
Vihatsapp A

Instagram
Google docs, obs Stodio
Prazi

1{4.8%)
1(4.8%)
1 [4.8%)
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Nem sempre a insercao dessas novas tecnologias nas praticas edu-
cacionais emergenciais remotas foi acompanhada de um processo for-
mativo. No questionario foi feita a seguinte indagacao: “A escola que vocé
trabalha fez alguma formacao, Workshop e/ou minicurso para utilizacao
de novas ferramentas para aulas a distancia? (antes de comecar as aulas
remotas)”. 57,1% responderam que nao e 42,9% sinalizaram de forma
afirmativa, que sim, houve um processo formativo.

Aqueles professores que ndo contaram com processo formativo
deveriam responder: “Caso sua escola nao tenha feito nenhum curso de
formacgdo para as aulas a distancia, comente aqui como foi que vocé orga-
nizou suas ferramentas para as aulas”. Uma parcela significativa concor-
dou no mesmo sentido: um trabalho auténomo e compartilhamento de
saberes com os demais colegas em direcionar trabalhos.

Professor 1: “Nao houve formacdo, a escola indicou algumas
ferramentas, porém, o modelo que tenho utilizado em minhas
aulas é fruto de pesquisa individual”

Professor 2: “Passei as férias estudando e fazendo cursos na in-
ternet sobre ensino remoto e aprendendo sobre ferramentas e
programas. Posteriormente compartilhei com meus colegas, e
fizeram trocas de experiéncias”

Professor 3: “Uso ferramentas indicadas pela escola, mas nao
houve formagao para nisso. Outras ferramentas que uso foram
indicacoes de colegas de trabalho”

Professor 4: “A organizacado das aulas sé foi possivel gragas a um
conjunto de situagdes, pesquisas e muita ajuda dos colegas, as-
sim conseguimos aprender a utilizar algumas ferramentas nun-
ca utilizadas”.®

De inicio, as aulas foram suspensas por quinze dias, no Estado do
Para, porém, a medida que a pandemia se alastrava no Estado, ficou in-
viavel o retorno presencial das atividades e permanecendo, assim, du-
rante todo o ano letivo de 2020, nas escolas publicas. Algumas escolas
particulares do municipio, no final do ano, retornaram parcialmente de
forma presencial, porém, com restricdes de acordo com as normas de
biossegurancga.

6 Respostas de alguns professores a pesquisa realizada entre os dias 10 e 15 de julho de 2020.
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Nesse viés, a partir do retorno incerto das aulas, as escolas particu-
lares comegaram a tragar mecanismos para se adequarem ao novo cena-
rio que se estabeleceu no contexto da pandemia. O periodo de transi¢ao
das aulas presenciais para aulas a distancia comecou a ser moldado.

Inicio de junho, recomegou as aulas, porém nao presencial. Agora
com um plano estratégico para as aulas a distancia por videoaulas e/ou
videoconferéncia. Neste interim, é importante estabelecer aqui a diferen-
ca entre aulas remotas e modalidade Ensino a Distancia (EAD).

Segundo José Moran (2002), EAD é uma modalidade de ensino que
utiliza de forma mais intensificada as tecnologias digitais de informagao
e comunicac¢do (TDIC), na qual professores e estudantes separados fisi-
camente no espac¢o e/ou no tempo. Ainda na perspectiva de estabelecer
a distingdo entre aulas remotas e Ensino a Distancia (EAD), Litto infere
que a

Educacdo a distancia: termo mais amplo, genérico, é historica-
mente mais usado, cuja abreviacdo é EAD; estudo por corres-
pondéncia: material impresso, Kits, cds, cd-roms ou dvds envia-
dos ao aluno pelo correio; aprendizagem blended ou hibrida:
aprendizagem que mistura, ou alterna, métodos presenciais e
a distancia; e-learning: o uso de um computador conectado a
redes eletronicas, para apresentar ou distribuir algum tipo de
conteddo e atividades ligados a aprendizagem. (LITTO, 2014, p.
62)

0 ensino a distancia é sistematizado e compreende a uma modali-
dade de ensino onde temos normativas e questoes legais propria’.

7 Sobre as normativas e leis regulamentadoras do EAD, destaca-se a Lei n® 9.394, de 20 de dezembro
de 1996, Lei de Diretrizes e base da Educagdo nacional e Decreto n® 9.057/2017 que regulamenta e define
oficialmente o que é EAD.
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INVERTENDO AS AULAS NO ENSINO REMOTO: UM
DESAFIO INOVADOR COMO POSSIBILIDADE NAS AULAS
DE HISTORIA

Com as aulas remotas, iniciaram um novo processo de ressignifica-
¢do das praticas docentes. Tinhamos a responsabilidade de ndo somente
levar a escolarizacdo, mas também, a aprendizagem. O ensino remoto co-
mecou, e agora, professor? Foi essa a indagacdo que fizemos.

Levando em consideragdo as experiéncias pessoais como profes-
sor de Historia, em algumas turmas, nos primeiros contatos nas aulas de
Historia, sempre surge a pergunta “cliché” do primeiro encontro entre
professor e aluno: “Quem gosta de estudar Historia aqui?” Nao era sur-
presa que poucos alunos da turma levantem a méao. Entdo, partindo desse
parametro, um dos desafios dos professores é a indiferenca que muitos
alunos tém em relacdo a disciplina.

Fonseca (2009) nos faz pensar a respeito do porqué uma parcela
significativa dos alunos ndo gostam de estudar a disciplina, e dentre as
explicagdes, esse ndo gostar de Historia, uma das possibilidades esta li-
gado ao modo como a disciplina foi apresentada na escola, fruto de um
ensino tradicional. “Ndo gostam de estudar Historia porque a escola s6
apresentou nome de reis, rainhas ou decorar datas e fatos distantes”
(FONSECA, 2009, p. 145). A Histéria é vista somente como um estudo do
passado estatico, sem relacao com a vida cotidiana do aluno. O aluno, em
muitos casos nao se sente sujeito da Histéria, ou seja, pertencente a ela.

Nesse cenario de rejeicdo por parte de alguns a disciplina e sua di-
namicidade, como entdo mudar esse aspecto de indiferenca? Ainda na
perspectiva de Fonseca (2009), o caminho é tentar renovar cotidiana-
mente nossas praticas. Se nas aulas presenciais, nos professores éramos
desafiados a deixar as aulas mais dindmicas e significativa para o aluno;
no periodo emergencial, esse desafio aumentou, pois estamos em am-
bientes diferentes e a relacdo entre professor e aluno é virtual, a distan-
cia e sem contato fisico.

Sabe-se que ha diversos tipos de metodologias que podem ser apli-
cadas ao ensino de Histdria, como por exemplo, o ensino tradicional,
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cujas caracteristicas baseiam-se na passividade do aluno diante do co-
nhecimento, professor é o inico a exercer o papel ativo na relagdo ensino-
-aprendizagem e nessa abordagem tradicional, o aluno apenas memoriza
o conteudo. Porém, apesar de estarmos em um ambiente virtualizado,
com novas tecnologias digitais inseridas na educacao, isso nao é o sufi-
ciente para tornar a aprendizagem mais significativa, ou ser sindnimo de
inovacdo metodologica, como destaca Circe Bittencourt:

Método tradicional pode ser utilizado com tecnologia avancga-
da. Pode estar presente com o emprego de computador, desde
que a finalidade principal do uso desse suporte seja apenas para
facilitar a transmissao do conhecimento, sem estabelecer as ne-
cessarias relacdes entre conhecimento do aluno e escolar. (BIT-
TENCOURT, 2004, p. 230)

Percebe-se que o uso inadequado de ferramentas no ensino, pode
proporcionar apenas reproducao de métodos antigos por meio de re-
cursos novos, uma espécie de “atualizacao do tradicional”. Entretanto, a
mudanca desse enfoque s6 pode acontecer se entendermos o papel do
professor como mediador no processo de ensino e aprendizagem (VAS-
CONCELOS, 2012). E nessa busca de tornar o ensino mais participativo
que as metodologias ativas sdo inseridas nas aulas no ensino remoto,
pois o desafio era tornar a aprendizagem mais significativa, mesmo com
a distancia. “As metodologias ativas ddao énfase ao papel protagonista do
aluno, ao seu envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as
etapas do processo, experimentando, desenhando, criando, com orienta-
cdo do professor” (BACICH; MORAN, 2018, p. 38). A modalidade de me-
todologia ativa destacada nesse trabalho é a sala de aula invertida, elas
foram feitas com duas turmas do Ensino Médio (12 e 22 Séries).

A sala de aula invertida é uma modalidade de ensino hibrido, onde
pressupde a inversao da ldgica tradicional de ensino. Ao invés do pro-
fessor apresentar e trabalhar o assunto, os alunos, de forma prévia, tém
acesso ao conteudo e se preparam para didlogos em sala de aula. Tal pre-
paracdo pode ocorrer de diferentes formas, seja por videoaula, materiais
impressos ou pesquisas, sendo sempre mediada pelo professor. Na sala
de aula invertida, os alunos participam de forma colaborativa e pode ser
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feita a partir do momento que os alunos tenham dominio de escrita e
leitura, Segundo José Moran:

Hoje, depois que os estudantes desenvolvem o dominio basico
de leitura e escrita nos primeiros anos do ensino fundamental,
podemos inverter o processo: as informagdes basicas sobre um
tema ou problema podem ser pesquisadas pelo aluno para ini-
ciar-se no assunto, partindo dos conhecimentos prévios e am-
pliando-os com referéncias dadas pelo professor (curadoria)
e com as que o aluno descobre nas inimeras oportunidades
informativas de que dispde. O aluno entao pode compartilhar
sua compreensdo desse tema com os colegas e o professor, em
niveis de interacdo e ampliacdo progressivos, com participacoes
em dinamicas grupais, projetos, discussoes e sinteses, em mo-
mentos posteriores que podem ser hibridos, presenciais e on-li-
ne, combinados. (MORAN, 2018, p. 52)

Porém, por que inverter a sala de aula? Essa modalidade de ensino
hibrido, enfatiza o protagonismo do aluno nas aulas, promove maior inte-
racdo, envolve pesquisa, autonomia do aluno em aprender e o professor
é apenas um mediador nesse processo. Devido o contexto que estadvamos
inseridos, era necessario engajar mais os alunos na disciplina, haja vista
que, as situagdes que os alunos estavam inseridos eram completamente
emergenciais: aulas remotas. E importante compreender que a sala de
aula invertida ndo é um unico modelo hibrido® e ndo ha somente uma
forma de aplicacdo, podendo ser aprimorada (BACICH, 2015).

RELATO DE EXPERIENCIA

As aulas apresentadas a seguir foram feitas respectivamente nas
turmas da 12 e 22 Série do Ensino Médio, na disciplina Historia durante
as aulas emergenciais remotas.

Nosso primeiro relato é de aulas com o tema o [luminismo. O ob-
jetivo era a identificacdo por parte dos alunos conceito de iluminismo

8 Para saber mais sobre ensino hibrido, consultar: BACICH, Lilian. TANZI, Neto. TREVISANI, Fernan-
do. Ensino Hibrido: personalizacdo e tecnologia na educagdo. Porto Alegre: Penso, 2015.
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e, por fim, a analise das principais ideias de alguns fil6sofos iluministas.
O desafio da aula era fazer um mural virtual colaborativo. As etapas das
aulas foram dinamizadas como mostra a tabela:

Tabela 1: Organizacao das aulas invertida

Professor
Turma

Disciplina
Conteudo

Principais Recurso

Aula

Objetivo

Etapas do processo
Etapa 1

Pesquisa do tema a ser
trabalhado

Etapa 2

2h/a (hora-aula)

Paulo Tarcisio Moura de Almeida
2° Ensino Médio

Histéria

lluminismo

Plataforma de videoconferéncia, acesso a internet, Slides interativos, Pa-
dlet, imagens e textos didaticos

Sincrona por videoconferéncia “Zoom” correspondendo a 2h/a (hora-aula)
por semana equivalente a 90min. Quantidade de aulas: 6 aulas
Compreender o conceito de lluminismo, analisar as principais caracteristi-
cas, identificar os principais filésofos, investigar a participagcdo da mulher no
processo cientifico que culminou o movimento intelectual iluminista

Solicitou-se aos alunos uma pesquisa prévia (uma semana de antecedén-
cia) sobre o contetido lluminismo para ser debatido na semana posterior
(inicio do contetudo)

Debate introdutoério: Construir o conceito lluminismo junto com os alu-
nos

1. Aula pelo “Zoom” (momento inicial): Alunos deveriam escrever
no bate papo da plataforma qual as informag¢des encontradas na
pesquisa (primeira sondagem avaliativa)

2. Fomentou-se debate em relagédo ao tema com a participagéo dos
alunos

3. Comecou-se a construcdo do conceito de iluminismo a partir das
pesquisas dos alunos, na ocasido foi analisado também a obra
“No saldo de Madame Geoffrin”

4. Ao final da aula foi delegado aos alunos pesquisas individuais
sobre temas especificos do iluminismo, tais como: Conceito,
caracteristicas, fildsofos do iluminismo, participacdo da mulher,
movimentos influenciados pelo iluminismo dentro e fora da
Europa. Os alunos deveriam postar cada informagéo no padlet
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Etapa 3 Compreender as principais caracteristicas do iluminismo, assim como
2 h/a (hora-aula) as ideias de alguns pensadores iluministas, divulgagao dessas ideias
e a participacao da mulher nesse movimento

1. Envolvimento dos alunos nas aulas por meio de compartilhamento
de suas pesquisas, postadas no Padlet. No andamento das aulas,
os alunos foram expondo suas pesquisas e fui mediando os
debates

2. Sondagem de aprendizagem por meio de um “quiz” (aplicagao de
uma proposta ludica)

Etapa 4 1. Continuacgédo dos debates entre alunos e professor
2h/a (hora-aula) 2. Exercicio de verificagdo de aprendizagem pelo Google formulario

Fonte: Tabela produzida pelos autores

Como se nota na tabela, foram utilizadas tecnologias educacionais,
tais como: o Padlet e a Plataforma de videoconferéncia Zoom. Padlet é
um mural virtual colaborativo que os alunos podem acessar e fazer pos-
tagens. E necessario o professor fazer login e depois disponibilizar aos
alunos um link onde eles podem ter acesso ao mural colaborativo. O en-
vio dos links, das aulas e do Padlet eram feitos via grupo WhatsApp, nosso
principal meio de comunicacio. E importante orientar os alunos sobre
como fazer as postagens, haja vista que foi o primeiro contato com a fer-
ramenta. Além de orientar de forma on-line, também foi disponibilizado
um tutorial aos alunos.

Em uma das etapas foi usado a ludicidade: “Quiz interativo”. O quiz
foi dinamizado da seguinte forma: na aula on-line, fazia perguntas re-
lacionadas ao contetido e todos os alunos deveriam responder no bate
papo (reservado), o ultimo que respondesse deveria executar uma tare-
fa escolhida em consenso com turma: dangar, cantar ou outra de acordo
com a escolha dos alunos. Isso tornava as aulas mais “leves”, pois os alu-
nos estavam submetidos a uma carga horaria on-line exaustiva.

Sobre a ludicidade, pontua-se que a mesma ocorre quando voceé as-
socia o conteddo a uma “brincadeira” ou dinamiza de forma mais lidica
suas aulas.

Na educacdo infantil, o ludico é muito presente, mas, a medida que
vai ser alcancando novas etapas, esses aspectos vao diminuindo. No En-
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sino Médio, por exemplo, a pratica é quase inexistente. Segundo Borba
(2006), ha essa diminuicao das praticas ludicas no Ensino Médio, pois
a brincadeira esta entre as atividades avaliadas por alguns professores
como tempo perdido.

Nesse contexto de abordagem sobre o ludico e o relato de experién-
cia, abaixo pode-se acessar pelo Qr code os trabalhos feitos pelos alunos
no Padlet e, também um video postado em uma rede social sobre a aula.

QR code 1 Padlet feito pelos alunos QR code 2 video sobre a aula invertida

Em relacdo aos beneficios das tecnologias digitais na educacao, po-
demos destacar os seguintes pontos:

As tecnologias facilitam a aprendizagem colaborativa, entre co-
legas proéximos e distantes. E cada vez mais importante a comu-
nicacdo entre pares, entre iguais, dos alunos entre si, trocando
informacgodes, participando de atividades em conjunto, resol-
vendo desafios, realizando projetos, avaliando-se mutuamente.
Fora da escola acontece o mesmo, na comunicagdo entre grupos,
nas redes sociais, que compartilham interesses, vivéncias, pes-
quisas, aprendizagens. A educacgdo se horizontaliza e se expres-
sa em multiplas intera¢des grupais e personalizadas. (BACICHI;
MORAN, 2018, p. 49)

Além das plataformas de videoconferéncia que foram imprescindi-
veis para as aulas remotas, outras tecnologias digitais contribuiram para
a personalizacdo do ensino durante as aulas remotas. A personaliza¢dao
do ensino é uma das caracteristicas das metodologias ativas, pois a per-
sonalizacdo, [..] “é o movimento de ir ao encontro das necessidades e
interesses dos estudantes e de ajuda-los a desenvolver todo o seu po-
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tencial, a motiva-los, a engaja-los em projetos significativos”. (BACICHI;
MORAN, 2018, p. 42)

A segunda experiéncia foi feita com os alunos da 12 Série Ensino
Médio. Nao era a primeira vez que propunha a turma esse modelo de aula
invertida. Desde as aulas presenciais, eles ja haviam sidos apresentados a
essa modalidade de ensino. Importante destacar que, em alguns contex-
tos, essa transformacao nas metodologias do tradicional para as metodo-
logias ativas precisa passar por uma mudanca de mentalidade (BACICHI;
MORAN, 2018). E em muitas situacdes a inser¢do das metodologias ati-
vas sao processuais, pois os alunos estao muito habituados a modalidade
convencional de ensino.

A proposta era montar um jornal, com o titulo com as tematicas que
ainda iriamos estudar durante o bimestre, assuntos relacionados ao con-
teddo sobre Idade Média. A turma foi dividida em equipes e foi elaborado
um roteiro para que os alunos pudessem seguir como orientac¢do, e cada
equipe deveria gravar um video de acordo com que foi estabelecido em
consenso. O jornal tinha como eixo tematico os conteddos relacionados
a Idade Média e foi dinamizado da seguinte forma: primeiro, de forma
prévia, antes de iniciar o conteddo, a turma foi dividida em grupos. Cada
grupo ficou responsavel por uma tematica que comegariamos a estudar
na semana seguinte, tais tematicas como: Renascimento Comercial e Ur-
bano, Peste Negra, Cultura Medieval, Cruzadas e Tecnologias Medievais.
As equipes deveriam fazer um video no estilo de uma reportagem com
a tematica de seu grupo. E na semana que fosse debatido aquele tema a
equipe deveria dialogar sobre sua pesquisa. Observe que a atividade en-
volve pesquisa dos alunos de forma prévia. Depois da pesquisa, os alunos
deveriam produzir um video de cunho jornalistico. Na semana que fosse
debatido o tema que as respectivas equipes ficaram responsaveis, eles
deveriam apresentar as informacdes. Além das orientacdes em sala, foi
disponibilizado o roteiro como pode ser observado abaixo.
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Tabela 2: Roteiro da producao do jornal

Proposta metodolégica: Jornal

Nome do Jornal Visao Historica

Objetivo Estudar previamente tematicas que serao abordadas no bimestre

Como gravar o video?  Posicéo do celular na horizontal, falar de forma correta, de acordo com a
tematica sugerida e ndo ser prolongado o video

Entregar reportagem 24.08.2020

Orientagéao

Cada equipe deve montar seus videos sem contato pessoal (de forma virtual, se organize via What-

sapp)
. Escolher um da equipe para ser o repérter
e  Os demais membros podem ser responsaveis pela edigdo dos videos etc.
e  Cada equipe deve ter um coordenador
e  Todos devem estudar o tema da sua equipe
e  Aplicativos para edigao video: inShot
e  Aplicativo para fazer apresentagéo: mojo
e  Aplicativo para criar designer grafico: Canva

Importante

Na semana que o conteudo for trabalhado a equipe deve fazer contribuigdes sobre sua pesquisa.
Todos devem estudar cada tema proposto para equipe.

Pontuagao

Se cada equipe fizer de forma organizada e cumprir as duas partes do trabalho: gravar video repor-
tagem e participar na aula / 5.0 pontos do quantitativo e 2.0 pontos do qualitativo. Total: 7,0 pontos

Roteiro

Abertura/ Escala Reportagens sugeridas (Professor)

1. Reportagem 1 Tema: Renascimento comercial e urbano Idade Média
Coord. Fabiola Como vai ser a chamada do professor no video?

e  Agora vamos falar ao vivo com a/o repérter....... ela/e vai trazer
as informagdes sobre crescimento comercial na ldade Média
Sua continuidade
Sua continuidade
e  Explicar o que foi esse crescimento comercial e urbano
. Falar em forma de reportagem
e  Simular como esta ao vivo
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Coord. Eduarda Aragao

3. Comercial
Coord. Anne

4. Reportagem
Coord. Ingrid

5. Reportagem
Coord. Julia
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Tema: Peste Negra
Como vai ser a chamada do professor no video?

Agora vamos falar de saude publica: Esta acontecendo em toda
Europa e tudo indica que sera a maior pandemia dos ultimos 100
anos, alguns estdo chamando de “peste negra” e quem traz as
informacgdes sobre é o/a reporter...

Como que esta a situagao? Ja se sabe as causas?

Sua continuidade

Responder a pergunta e logo em seguida falar outros pontos da
peste negra (Fazer como se fosse reportagem)

Sugestdo: vocé pode fazer como se fosse uma reportagem,
entrevistar e fazer edicdo mostrando algumas imagens
relacionadas ao tema. Use sua criatividade

Tema: Comercial medieval (baseado na cultura medieval)
Como vai ser a chamada do professor no video?

No6s vamos para um breve intervalo e ja, ja voltamos Sua
continuidade

Sua equipe deve montar dois comerciais (40s cada um)

Pode ser antincio de uma novena, como estamos falando de um
periodo medieval

Fazer propagandas que relacione a vida medieval

Use a criatividade, mas deve ser relacionado ao “mundo
medieval’

Tema: Tecnologias medievais
Como vai ser a chamada do professor no video?

Para o trabalho no campo, novas ferramentas que foram criadas
e quem vai trazer essas novidades é a/o reporter

Pesquisar e apresentar as principais inovagbes tecnoldgicas
medievais

Tema: Cruzadas
Como vai ser a chamada do professor no video?

Quer dizer que a igreja agora que conquistar a “terra santa”?...
conta mais sobre isso...

Sua continuidade

Falar sobre as cruzadas em forma de reportagem, dizer o que
foi, por que foi organizada e falar como se fosse um repérter
Vai ser como se fosse entrada ao vivo
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6. Reportagem Tema: Igrejas Goticas Medievais
Coord. Nicolas Como vai ser a chamada do professor?

. Ha uma nova tendéncia arquitetdnica nas construgdes das
igrejas catdlicas........ o/a repérter fez uma série especial sobre
as igrejas goticas, a nova tendéncia medieval

Sua continuidade

. Falar sobre as igrejas goticas, caracteristicas e mostrar

exemplos no video

7. Comercial Tema: Comercial medieval (baseado na Cultura medieval)
Coord. Otavio Como vai ser a chamada do professor no video?

. No6s vamos para um breve intervalo e ja, ja voltamos Sua
continuidade
e  Sua equipe deve montar dois comerciais (40s cada um)

Fonte: Tabela produzida pelos autores

Acima, esta demostrado de forma descritiva o roteiro seguido pelos
alunos para que houvesse a edicao do jornal. A parte de edi¢do ficou a
cargo do professor. O video completo da produgdo do jornal junto com os
alunos vocé pode acessar no Qr code abaixo:

QR code 3 video do jornal visdao Historica.

Nessa perspectiva de sala de aula invertida, é importante tornar o
aluno responsavel. Jonathan Bergman, é um dos pioneiros do movimento
sala de aula invertida, a respeito da responsabilidade do aluno ele infe-
re o seguinte: “Os alunos precisam saber que vao ser responsabilizados
pelo trabalho que fazem. Uma forma de responsabiliza-los é atribuir uma
nota [...]” (BERGMANN, 2018. p. 33). Isso nos permite entender que € ne-
cessario criar uma cultura no aluno em relacao as aulas invertidas. BACI-
CHI e MORAN (2018) pontuam que o aluno também é responsavel nesse
processo, por isso é importante fazer uma avaliagdo continua e nao no
final do processo. Esse reforco positivo, torna o aluno responsavel tam-
bém pelo processo, pois ainda temos uma cultura na educacgio brasilei-
ra do “fazer somente se valer ponto”. Atribuir uma quantidade de ponto
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pela realizacdo da tarefa é um dos pontos que possibilitam que os alunos
possam desenvolver seu trabalho, por isso que em ambas as atividades
recorri a pontuagdo. Como a escola avalia os alunos por trés viés avaliati-
vo: Qualitativo, Quantitativo e Avaliacdo (prova), atribui uma pontuacao
significativa para que os alunos fossem motivados a fazer, mas sobretudo,
torna-los responsaveis no processo de sala de aula invertia.

CONSIDERACOES FINAIS

0 ano de 2020 foi uma ruptura abrupta das praticas docentes. Os
professores que estiveram de forma mais assidua promovendo a apren-
dizagem tiveram que se adaptar de forma emergencial a nova logica de
ensino: aulas remotas. Essa adaptacdo ao ensino remoto, na maioria dos
casos foi auténoma e ndo acompanhada por uma agdo formativa por par-
te das institui¢cdes de ensino e/ou incentivo publico, impulsionando, des-
ta forma, os docentes a buscarem, por conta propria, novos conhecimen-
tos, para que houvesse o andamento dos trabalhos remotos.

Com isso, nesse desafio de tornar o ensino de Historia mais signi-
ficativo nas aulas sincronas, haja vista, que a disciplina por si ja é vista
com indiferenca por parte de muitos alunos, as metodologias ativas fo-
ram parte da solugdo para esse impasse.

A proposta hibrida, a partir da sala de aula invertida possibilitou
durante o periodo de aulas remotas uma ressignificagdo do ensino, ou
seja, levando em consideracao o tempo de aprendizagem, mais autono-
mia dos alunos ao processo de ensino aprendizagem, eles no centro des-
se processo e maior engajamento dos alunos nas aulas.

Sabemos que a modalidade remota nao é o processo de ensino ade-
quado para os alunos pois, a forma que esses discentes foram inseridos
nessa modalidade foi de maneira emergencial, porém, podemos consta-
tar que os alunos a partir das metodologias ativas, tiveram uma aprendi-
zagem significativa para eles.

Nesse contexto, a sala de aula invertida, associada as novas tecno-
logias educacionais proporcionaram um processo de ensino e aprendi-
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zagem mais significativos para os alunos, bem como, um processo au-
tbnomo de aprendizagem, pois o professor tornou-se mediador com a
personalizacdo do ensino, bem como, engajando os alunos de forma mais
significativa ao ambiente de ensino e aprendizagem.
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ENSINO DE HISTORIA, HISTORIAS
EM QUADRINHOS E FAKE NEWS: UMA
EXPERIENCIA COM O APLICATIVO
COMICA

Keliene Christina da Silva

Os estudiosos das teias de Clio sabem que no tecer delas ha pontos
de conexao, encadeamentos, eventos entrelagados, outros muito distan-
tes, e existem os espagos de ruptura, uma parte do tecido em que as acdes
envolvidas mudam, seja por decisdo de pessoas ou por um acontecimento
independente da vontade humana. As viradas sempre acontecem. O ano
de 2020 é um desses momentos de virada, e vem provocando mudangas
em todas as esferas da sociedade.

No dia 11 de mar¢o de 2020, a Organizagdo Mundial de Sau-
de (OMS) declarou estado de pandemia de Covid-19, doen¢a cau-
sada pelo novo coronavirus (Sars-Cov-2). Como medida para con-
tencdo do avanco da doenga, a OMS orientou os paises a adotarem
estratégias de isolamento social, haja vista se tratar de uma nova cepa
de virus para a qual nao havia tratamento eficaz nem vacina existente
. Todas as atividades cotidianas precisaram ser revistas, embalagens de
produtos passaram a ser lavadas, foi estimulada a ado¢do do uso de mas-
caras em ambientes publicos, orientagdes sobre constante limpeza das
maos e a necessidade de se evitar aglomeracdes se tornaram recomenda-
coes recorrentes, na tentativa de reduzir a velocidade de propagacado do
virus e mitigar os impactos da pandemia.

Sendo locais de aglomeracao e grande circulacao de pessoas, logo,
um ambiente favoravel a contagios, as escolas se encontravam entre os
estabelecimentos que precisariam ser fechados durante o periodo de iso-
lamento social. Assim, desde o dia 18 de marc¢o de 2020 as escolas da
rede municipal de Jodo Pessoa, assim como a grande maioria das escolas
publicas de outros estados do pais, encontram-se com suas atividades
presenciais suspensas.
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Como forma de minimizar os impactos do isolamento social na
aprendizagem dos alunos, e de manter as atividades educacionais diante
do contexto de pandemia, a partir de abril de 2020 as escolas da rede
municipal de Jodo Pessoa adotaram praticas de ensino remoto de acordo
com a realidade da comunidade onde se encontram inseridas. Algumas
adotaram a plataforma Google sala de aula, outras recorreram a aplica-
tivos de mensagem instantdnea, como o whatsapp, ou desenvolveram
apostilas impressas para serem distribuidas aos alunos. Ainda algumas
escolas mesclaram todas essas atividades buscando atender cada grupo
de alunos dentro da sua especificidade.

Neste texto compartilhamos uma experiéncia de ensino remoto re-
alizada na Escola Municipal de Educagdo Infantil e Ensino Fundamental
Leonidas Santiago, localizada no bairro do Rangel, e que atende alunos
da educacdo infantil e ensino fundamental anos iniciais e finais. A escola
é unidade de trabalho da autora do texto desde o ano de 2009. Dentre
as modalidades possiveis de ensino remoto, a referida unidade de ensino
adotou duas linhas de atuacao: a veiculacao de atividades através do apli-
cativo de envio de mensagens whatsapp, para os alunos com algum acesso
a internet, e a entrega de apostilas impressas para os alunos sem acesso a
internet. A escolha do referido aplicativo para as atividades on line deu-se
por dois motivos: o primeiro foi a facilidade do acesso e a familiaridade do
publico-alvo com o manuseio da ferramenta, o segundo motivo foi devi-
do ao baixo consumo de dados que o aplicativo demanda, sendo em mui-
tos casos oferecido com acesso ilimitado por varios pacotes de servicos
das operadoras de telefonia, e mesmo quando o acesso é por wi-fi, este é
compartilhado, que ocorre quando uma casa assina um plano de internet
e compartilha custos e senha com os vizinhos, situagdo que se por um lado
permite compartilhar o acesso por outro sobrecarrega o trafego digital.

Assim, atravessados por uma condi¢do totalmente atipica e sem pre-
visdo de saida a curto prazo, foi necessario encontrar novos caminhos para
viabilizar dindmicas de aprendizagem que articulassem os contetidos cur-
riculares a atividades praticas que engajassem os alunos no propoésito do
conhecimento e, ainda, estimular habilidades e competéncias através de
abordagens interdisciplinares e conectadas com a realidade dos alunos.
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Dessa maneira, foi desenvolvida a agdo pedagdgica que compartilha-
mos neste capitulo, realizada por meio de uma parceria entre as disciplinas
Historia e Lingua Portuguesa, esta ministrada pela professora Flavia Sirino
de Oliveira, e que se propo0s a discutir fake news no contexto de pandemia
tendo como finalizacdo a confec¢do de histérias em quadrinhos com o uso
do aplicativo Comica.

ANTES DE TUDO, POR QUE QUADRINHOS?

Aideia de trabalhar com producao de quadrinhos no ensino remoto
deu-se a partir de uma pratica anterior a pandemia, o projeto “Narrativas
visuais” desenvolvido e aplicado na escola por mim desde o ano de 2009.
Neste trabalho, os alunos sao estimulados a confeccionar histérias em
quadrinhos sobre os contelddos da disciplina Histéria. Através do projeto
é estimulada a pesquisa, o debate e a criatividade dos alunos.

O projeto “Narrativas visuais” foi desenvolvido entendendo os
quadrinhos enquanto representagdes, nos moldes propostos por Char-
tier (1990), e considerando-as como um género hibrido, como propos
Canclini: “Lugares de intersec¢ao entre o visual e o literario, o culto e o
popular, aproximam o artesanal da producdo industrial massiva” (2013,
p. 336). Desde o seu inicio até o ano de 2019, ultimo momento em que
foi aplicado na modalidade presencial, abordou os mais variados temas,
como cangaco, trafico de escravizados, o povo hebreu, Revolugao France-
sa, dentre outros. Foram dez anos de producao de quadrinhos em sala de
aula junto aos alunos. Alguns resultados desse projeto podem ser vistos
no texto “O que a docéncia significa para mim”, ensaio que publiquei no
ano de 2020 no livro “Histoéria: desafios do ensino, da pesquisa e da ex-
tensdo no tempo presente”, uma publicagio da ANPUH-PB.

As histérias em quadrinhos sdo um género narrativo presente na
vida da maioria dos estudantes desde a primeira infancia. Muitos sao al-
fabetizados através desta linguagem que pode facilmente ser encontrada
nas bancas de jornais ou mesmo nos livros didaticos “(...) ‘ler’ uma HQ
pode acontecer antes mesmo da alfabetizacdo, uma vez que os desenhos
conduzem a ‘leitura’, seja esta feita até em idioma diferente, estimulando

121 [Sumario]



Ensino de Histdria, Tecnologias e Metodologias Ativas:
Novas Experiéncias e Saberes Escolares

a criatividade, a imaginagdo e a comunicagao” (PAIVA, 2013, p. 17). Se fi-
zermos um exercicio de imaginacao neste exato momento, podemos sem
dificuldade citar trés referéncias de histérias em quadrinhos presentes
desde a nossa infancia até o momento atual.

Em linhas gerais, o que sao histérias em quadrinhos? Esta é uma
pergunta complexa pois o género quadrinhos é um grande guarda-chu-
va, um hipergénero como classificou Ramos utilizando um conceito de
Maingueneau (RAMOS, 2009, p. 20), que abarca outros géneros dentro
desse grande todo que se convencionou denominar no Brasil HQ. Tendo
conhecimento disso, nos aproximamos de Cirne, para oferecer uma defi-
nicdo mais sucinta desse amplo espectro que sdo os quadrinhos. Ele nos
diz o seguinte:

Quadrinhos sdo uma narrativa grafico-visual, impulsionada por
sucessivos cortes, cortes estes que agenciam imagens rabisca-
das, desenhadas e/ou pintadas. O lugar significante do corte -
que chamamos de corte grafico - serd sempre o lugar de um cor-
te espacio-temporal, a ser preenchido pelo imaginario do leitor.
Eis aqui uma especificidade: o espaco de uma narrativa grafica
que se alimenta de cortes igualmente graficos (CIRNE, 2000, p.
23).

Portanto, embora seja um género que se alimenta de elementos
de outros, como os recursos literarios - enredo, climax e desfecho, por
exemplo - ou férmulas do cinema - como close e panoramicas - os qua-
drinhos possuem sua especificidade enquanto uma produ¢dao marcada
muito fortemente no corte grafico, esse espaco entre um quadro e outro
preenchido pelo leitor na dinamica da leitura, dando movimento a cena
narrativa. “Em sendo uma narrativa grafico-visual, com sua especificida-
de particular, os quadrinhos investem na semantizacdo da forma - uma
forma que, até por motivos técnicos, ndo tem a mesma tessitura narracio-
nal do cinema” (CIRNE, 2005, p. 42).

Observamos essa semantizacdo da forma em varios elementos dos
quadrinhos, como os baldes, cujo formato do continente determina o va-
lor do contetddo. Um baldo que tenha seu continente em formato espetado
denota um grito ou voz proveniente de um aparelho eletronico, enquan-
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to um baldo no formato de nuvem indica que trata de um pensamento
ou sonho do personagem, para citarmos alguns exemplos. Além dos ba-
16es, observamos essa especificidade da linguagem dos quadrinhos nas
onomatopeias, as palavras que indicam sons, chegando em alguns casos,
como o dos mangas, a ocupar uma pagina inteira e fazer parte da compo-
sicdo artistica da cena. O préprio quadro onde as cenas se desenvolvem
sdo elementos maleaveis no jogo de significacdo dos quadrinhos, espe-
cialmente depois das inovagcdes empreendidas por Will Eisner, autor do
personagem Spirit e de varias novelas graficas, que aboliu de seus tra-
balhos a linha de margem no quadro, deixando os desenhos em alguns
momentos separados por espagos em brancos, sem linha de delimitacao,
ou intercalados em um continuo que induz o movimento a uma cena de-
senhada, evocando os movimentos de camera no cinema.

Logo, uma linguagem que permite tantas possibilidades no quesito
forma se configura como um grande atrativo para o uso em sala da aula,
pois viabiliza o desenvolvimento de atividades que demandam uma pos-
tura ativa dos alunos no processo de aprendizagem, além da exploracao
das habilidades artisticas, trabalhando a criatividade, autonomia e cria-
¢do colaborativa, uma vez que o processo de feitura de uma historia em
quadrinhos envolve varias etapas, estas podem ser divididas na compo-
sicdo de um produto final.

Se a forma ja nos oferece tanto, o que podemos dizer do conteido?
Concordamos com Paiva quando ele afirma que: “A atualidade da socie-
dade voltou a se fazer presente nas HQs, sem que houvesse a preocupa-
cdo exagerada com o controle exacerbado (que deixou de existir). As HQs
sdo hoje uma reproducado social que ndo se furtam a grandes debates”
(PAIVA, 2013, p. 11). Questoes sobre género e representatividade étnico-
-racial, temas muito debatidos na atualidade, tem aparecido com frequ-
éncia nas histérias em quadrinhos e suscitado muitos debates entre os
mais “puristas”, que ndo aceitam modificacdes no canone das histdrias, e
os leitores abertos as inovagdes e que se sentem contemplados por elas.
Como exemplo podemos citar o Capitdo América negro, em substituicao
ao loiro padrdo estadunidense da publicacao original, ou a Batwoman,
uma personagem assumidamente LGBTQ+ e protagonista do primeiro
pedido de casamento entre mulheres na histéria dos quadrinhos.
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Fora do eixo de quadrinhos de super-heroéis, as novelas graficas
também permitem o trabalho com diversos temas, desde episddios da
historia do Brasil, como Adeus Chamigo Brasileiro, tratando sobre a Guer-
ra contra o Paraguai, ou da histéria mundial, como Era a Guerra de Trin-
cheiras, abordando a Primeira Guerra Mundial, dentre outras com conte-
udo e recortes riquissimos. Temos esse formato de histéria com comeco,
meio e fim, que permite o trabalho de temas sem que seja necessario
recorrer a séries de revistas, como ocorre com os quadrinhos de super-
-herdis.

Com o aumento do acesso a internet por uma parcela maior da po-
pulacdo - mesmo que por vezes a conexao ndo seja de boa qualidade - as-
sim como o avanco das redes sociais, a circulagdo de histérias em quadri-
nhos e tirinhas aumentou. Hoje é possivel encontrar féruns e grupos de
discussdo tanto em paginas quanto em redes sociais, além da criagao das
fanfictions seja no Reddit, Wattpad e outras plataformas similares. Logo,
0 acesso a quadrinhos na atualidade é muito facil, seja pela compra ou
por espagos para leitura online.

Assim, possuindo uma linguagem dinamica, atrativa e cujos meca-
nismos de significacao foram incorporados pelo ptblico-alvo do projeto
escolar, conteidos que dialogam com a atualidade, agregando mais um
atrativo aos jovens ansiosos por se sentirem representados nos seus in-
teresses, e facilidade de acesso dado a gama de produgdes disponiveis
a um clique, consideramos esses elementos como nossos motivadores
para o uso das HQs em sala de aula.

SMARTPHONE: DE VILAO A ALIADO

Ha ndao muito tempo atras, encontrdvamos em uma rapida busca na
internet matérias sobre os maleficios dos smartphones na aprendizagem
dos alunos. Citavam problemas de concentragdo, falta de respeito a pre-
senca dos professores e uso para atos indevidos na escola, como colar em
provas por exemplo.

Algumas escolas baniam o uso dos aparelhos, chegando a confis-
ca-los dos alunos durante as aulas. OQutras, deixavam a critério das pro-
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fessoras e professores a escolha do uso pedagégico do aparelho em sala
de aula. Tal situagdo, ao passo que permitia ao docente liberdade de tra-
balho, também o expunha aos comentarios dos colegas que pertenciam
ao time da demonizac¢do da ferramenta, e aqui aparece a autora do texto,
por vezes qualificada como a “professora amiguinha” que tem grupo no
whatsapp com os alunos.

Nas voltas que o mundo da, porém, eis que o ano de 2020 caiu como
uma bigorna de desenho animado sobre as nossas cabecas, fazendo com
que quem ainda nao havia repensado o uso dos smartphones o fizesse a
forca. Hoje, na condicdo de ensino remoto em que estamos, é impensavel
imaginar como seria sem os smartphones. E, sinto informar aos mais tra-
dicionais, este € um caminho sem volta.

Embora saibamos e concordemos que um notebook ou tablet pode-
riam oferecer mais recursos aos alunos, desde visualizacdo por uma tela
maior até a concentracao longe dos atrativos que as notificacoes de redes
sociais e aplicativos de mensagem instantanea tém, o smartphone é bem
mais acessivel que outros aparelhos eletronicos, e desde o fim da pri-
meira década do século XXI comegaram a se popularizar cada vez mais.
Em um pais como nosso, onde a desigualdade socioeconémica é grande,
torna-se muito mais facil uma casa ter um ou dois smartphones do que
um computador ou notebook.

Além da questdo financeira, o acesso a internet também contribui
para a proliferacdo dos smartphones, pois enquanto um computador de-
manda um ponto de acesso fisico, seja cabo ou roteador wi-fi, os celula-
res permitem acesso por pacotes de dados vendidos pelas operadoras
de telefonia, ou o fato de um mesmo roteador de wi-fi servir a todos os
aparelhos da casa e ainda a vizinhanga, no wi-fi compartilhado, ja citado
no inicio.

Podemos também mencionar o fato de que o aparelho em si con-
densa varios outros aparelhos que seriam periféricos em um computa-
dor de mesa, como cimera, microfone, caixa de som. Assim, esse Unico
aparelho proporciona essas multiplas tarefas e, reiteramos, é mais aces-
sivel do ponto de vista econdomico.

Portanto, diante do cenario de pandemia os smartphones passaram
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de vildes a aliados da aprendizagem. O caminho que alguns profissionais
ja trilhavam, buscando utilizar os atrativos oferecido pelo aparelho nas
praticas pedagogicas, deixou de ser experiéncias pontuais para se tornar
meio no processo escolar. O cenario que ird ser desenhado quando a pan-
demia acabar ainda é incerto, mas o fato é que os smartphones entraram
na educagdo para nunca mais sairem.

O PERCURSO DO TRABALHO

A experiéncia pedagogica realizada em conjunto com a professora
de Lingua Portuguesa partiu de uma demanda do contexto da pandemia,
a disseminacgao de fake news em relagao ao coronavirus. Embora o termo
tenha se popularizado no Brasil com as elei¢des de 2018, fake news, no-
ticias falsas com intenc¢do de disseminar a desinformacdo, empreender
perseguicoes a figuras especificas ou um grupo e confundir a populagao
em prol de um projeto a ser implementado ou imposto, existem na his-
toéria ha muito tempo, podemos citar os protocolos dos sabios de Sido ou
o Plano Cohen como exemplos de fake news na histéria com finalidades
persecutdrias e politicas.

Numa perspectiva de uma educagdo voltada para as questdes da
atualidade e preocupada com a formacgao cidada dos alunos, elaboramos
uma proposta de trabalho para turmas de sétimo e oitavo ano do ensino
fundamental na qual o tema fake news foi abordado tanto do ponto de
vista de lingua portuguesa quanto da histéria. Os conteuidos e orienta-
¢oes foram veiculados para os alunos através de videoaulas gravadas pe-
las professoras e disponibilizadas no YouTube e Instagram.

Na aula de lingua portuguesa os alunos tiveram acesso aos elemen-
tos textuais que caracterizam uma noticia falsa (excesso de adjetivos,
frases de impacto, verbos no imperativo, etc.), conheceram alguns sites
para checagem de noticias e também foi orientada uma reflexdo sobre a
responsabilidade em se propagar uma noticia nao verificada, as consequ-
éncias disso na esfera social, demonstrando como a agao de um individuo
pode iniciar uma reacdo em cadeia afetando toda a sociedade negativa-
mente.
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Na aula de histéria existiram dois momentos. O primeiro foi dedi-
cado a tratar do tema fake news na historia, onde apds explicar o que sao
noticias falsas e a intencionalidade do seu uso, que elas ndo sdo despro-
vidas de fun¢do, mas se prestam a um propoésito, apresentou-se o Plano
Cohen como um exemplo de uso politico da noticia falsa na histéria bra-
sileira. O segundo momento foi uma aula sobre a linguagem das histdrias
em quadrinhos e como confeccionar quadrinhos, na qual apresentamos o
aplicativo Comica, ferramenta utilizada como instrumento de verificagdao
de aprendizagem no processo, mas também oferecemos a possibilidade
de o aluno desenhar de préprio punho ou fazendo colagens com itens
que dispusesse em casa. Essa abertura surgiu no processo do pensar pe-
dagogico levando em consideragdo que nem todos poderiam possuir um
celular compativel com o aplicativo solicitado, o que felizmente ndo ocor-
reu, todas as producodes dos alunos foram feitas através da ferramenta
recomendada.

=\ @ Eh i

Maoticias falsas ¢ Hisidna

IMAGEM 01 - Imagem da videoaula “Noticias falsas e Histdria”, veiculada através do Youtube.
Fonte: acervo da autora.
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Fazendo quadrinhos

IMAGEM 02 - Imagem da videoaula “Fazendo quadrinhos”, veiculada através do Youtube.
Fonte: acervo da autora.

Apdbs o momento dedicado a assistir aos videos, os alunos foram
orientados a confeccionarem histérias em quadrinhos utilizando o apli-
cativo Comica (ou as op¢des mencionadas anteriormente), abordando
o tema “Fake news na pandemia”, focando nas orienta¢des sobre como
identificar e combater a disseminacao de noticias falsas.

O aplicativo Comica, disponivel gratuitamente para o Androide,
permite transformar fotos da galeria do celular em caricaturas no esti-
lo comic. O aplicativo oferece filtros prontos para realizar as mudancas
nas imagens, e, também elementos de significacao dos quadrinhos, como
baldes e adesivos que podem ser usados na composigao. O aplicativo per-
mite criar tanto a partir de uma Unica imagem quanto compor uma cena
narrativa com layouts prontos, sendo possivel aplicar filtros diferentes a
cada quadro, ampliando as possibilidades de criacao e viabilizando o uso
da criatividade dos alunos.
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IMAGEM 03 - Icone do aplicativo Comica e print da tela de abertura apresentando as fung¢des
do aplicativo. Fonte: acervo da autora.

Como mencionamos anteriormente, recebemos todos os trabalhos
no formato solicitado, o que foi uma grata surpresa pois de partida pu-
demos aferir o alcance do uso aplicativo através da adesao. Foi permitido
aos alunos trabalharem tanto com fotografias deles, quanto com imagens
disponiveis na internet, pois é preciso considerar que embora muitos
alunos e alunas fagam muitos autorretratos, termo démodé para as mo-
dernas selfies, alguns nao gostam de fotografias e muito menos de terem
suas imagens veiculadas entre os colegas. Assim, de forma a estimular o
maior engajamento possivel, foi permitido realizar as atividades a partir
desses dois caminhos. Compartilhamos a seguir alguns resultados das
produgdes dos alunos.
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IMAGEM 04 - Desenho produzido por aluna do sétimo ano do ensino fundamental.
Fonte: acervo da autora.
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IMAGEM 05 - Desenho produzido por aluna do sétimo ano do ensino fundamental.
Fonte: acervo da autora.

Na producao observamos que foi feito uso do layout pronto dispo-
nibilizado pelo aplicativo, o que permitiu uma composicao de duas pagi-
nas com quatro quadros cada. Foram utilizadas imagens disponiveis na
internet, organizadas de forma compor uma histéria em sequéncia. No
conteddo observamos que a escolha se debrucou sobre a criagdo de uma
fakenews e como ela se dissemina rapido, mas ressaltando que embora
algumas pessoas acreditem existem as que observam com desconfian-
ca. Ressaltamos na producao apresentada a presenca da acao individual
gerando uma repercussao coletiva, tematica abordada pelas professoras
nas videoaulas veiculadas no inicio dos trabalhos.
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Observemos a seguir mais uma produgao:

USAR LLIVAS E MASCARAS
NAD NOS PREVIMNE CONTRA O
COVID-1I

IMAGEM 06 - Desenho produzido por aluno do oitavo ano do ensino fundamental.
Fonte: acervo da autora.

Neste outro trabalho, também realizado a partir de imagens dispo-
niveis na internet, observamos uma composicao de uma pagina realizada
com um /ayout fornecido pelo aplicativo. Diferente do anterior, que optou
por um filtro com efeito em preto e branco, este fez uso do filtro comics.
Além disso, percebemos também um maior uso dos recursos de significa-
¢do dos quadrinhos, verificados através do uso de diferentes baldes e da
presenca dos adesivos disponibilizados pela ferramenta que sdo usados
como onomatopeias. Analisando o conteudo, podemos perceber que se
optou pela apresentacao de uma noticia falsa e quebra desta informacao
através afirmacao das informagdes validas de combate ao coronavirus,
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adotando assim uma narrativa de enfrentamento as fake news e se ali-
nhando as propostas do projeto abordadas pelas professoras.

O QUE PODEMOS TIRAR DISSO?

O uso de metodologias ativas no ensino de histdria, especialmente
as vinculadas ao uso de tecnologias digitais, ¢ uma urgéncia e um desafio.
Uma urgéncia, pois em mundo cada vez mais conectado, e agora mais que
nunca dada a condi¢do de ensino remoto, é preciso pensar praticas nas
quais o aluno esteja junto ao professor no centro desse processo. E um
desafio porque a resisténcia ao uso das novas tecnologias da informacgao
e comunicac¢do ainda é grande por parte dos docentes, seja por ndo do-
minarem as ferramentas e, portanto, ndo se sentirem aptos a isso, ou por
pensarem que o uso das tecnologias pode “empobrecer” o conteddo das
aulas desviando a atenc¢do dos alunos. Dois argumentos que podem ser
questionados pois o manuseio das ferramentas pode ser adquirido por
pratica ou cursos de formacao, tutorais online, logo, esta vinculado a dis-
posicdo em aprender do professor, e a questdo do “empobrecimento” do
conteudo parte da visdo erronea das tecnologias enquanto fim, quando
na verdade elas sdo meios para que se realize uma pratica, e qualquer
trabalho que as adote na perspectiva de meio nao corre risco de empo-
brecer.

Apesar de ndo ser uma novidade nos debates sobre educagdo e pra-
ticas de ensino, podemos considerar que a pandemia da covid-19 foi um
elemento catalisador no uso das tecnologias da informacdo e comunica-
¢do no ensino, impondo uma situagdo em que ndo havia rota de fuga, foi
preciso, e continua sendo, criar caminhos para se adaptar.

O presente trabalho, mesmo envolvendo duas profissionais que
faziam uso do whatsapp como ferramenta pedagogica antes do ensino
remoto, foi desafiador no sentido da conjuntura na qual se realizou, pois
ainda ndo haviamos trabalhado em uma dinamica totalmente a distancia.
Assim, lancamos mao de todas as plataformas pensando em abrir ao ma-
ximo o acesso dos alunos ao conteddo e a possibilidade de esclarecimen-
to de duvidas e trocas de conhecimento.
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Apesar das limitacdes impostas pela distancia, consideramos que o
trabalho obteve sucesso pois foi verificada a apreensao tanto do uso da
linguagem escolhida para instrumento de verificagdo de aprendizagem
quanto dos contetdos abordados na proposta pedagogica.

A licao que esta experiéncia nos deixa é que, para além de todas
as dificuldades envolvidas no processo, é preciso dilatar as proéprias
fronteiras enquanto profissional e assim estimular aos alunos a também
expandirem sua atuacao na dindmica de aprendizagem. Fazendo nossa
reveréncia ao mestre Paulo Freire, quando a pratica docente se alinha a
pratica de vida, de forma que uma nao possa ser vista dissociada da ou-
tra, abrimos veredas para transformar mentes e vidas.
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O QUE PRODUZEM OS PROFESSORES
DE HISTORIA QUANDO ESTAO NO
YOUTUBE?

Pedro Botelho Rocha
Juliana Alves de Andrade

Ao longo dos ultimos cinco anos, temos encontrado um cenario
cultural efervescente dado o intercambio proporcionado pela rede mun-
dial de computadores. Ao mesmo tempo, os pesquisadores do campo
do ensino se debrucam sobre esses fendmenos, buscando entender os
desdobramentos da “vida em rede” no modo de ensinar e aprender. Os
pesquisadores e pesquisadoras do campo do Ensino de Historia também
se voltam para a anadlise dessas questdes que afetam a maneira como as
criancas e adolescentes se relacionam com o conhecimento, especial-
mente, o conhecimento historico.

Assim, buscando entender essas novas maneiras de ensinar e
aprender de Historia, observaremos e problematizaremos a plataforma
do YouTube, por ser utilizada como espago de aprendizagem por crian-
cas, adolescentes, jovens e adultos. Todos ja sabem que, mas, cabe ressal-
tar que, nem tudo disponivel no Youtube é produzido por profissionais,
sobretudo, no que se refere aos conteddos voltados para a Histéria Esco-
lar. Nosso interesse por essa plataforma se da por entender que o Youtu-
be é o segundo site mais acessado do mundo e por funcionar como um
repositério de producdes audiovisuais amadoras e profissionais. Para
os estudantes, o acesso aos videos disponiveis no Youtube tornou-se si-
nonimo de acesso a aula dos professores a qualquer hora e lugar. Esse
deslocamento conceitual sobre a pratica docente, a aula e o espaco de
aprendizagem precisam ser problematizados.

Das milhdes de horas de video que sdo depositadas todos os dias
nele, encontrar materiais que falam sobre Histdria ndo é algo raro, muito
pelo contrario. O curioso navegador pode encontrar muitos videos sobre
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Historia dos mais variados temas e problemas. A exploracao do conhe-
cimento histérico ocorre através de muitos canais dedicados a dissemi-
na-lo por meio do entretenimento, da memoria ou de fins educacionais
(NETO; SA, 2014). Sdo nichos que compartimentam ptiblico, metodolo-
gias e objetivos proprios, valendo-se da linguagem audiovisual para que
se apropriem dos saberes historicos e construam narrativas com natu-
rezas distintas. Em muitas ocasides, os produtores de contetido ndo pos-
suem formacao profissional, mas disfrutam de uma relativa liberdade de
comunicacao para propagar seus videos na plataforma.

Desejamos direcionar olhares aos profissionais docentes que atu-
am no YouTube, focados na producao de contetidos educacionais de His-
toria, desenvolvendo experiéncias, atitudes, valores e métodos para o
ensino do conhecimento histérico por midias, em um contexto de ensino
nao formal dotado de elementos comunicacionais. Nosso trabalho pre-
tende categorizar esse professor, o que denominamos de Professor You-
tuber, seus saberes docentes, linguagens e modos de operar o conheci-
mento historico através da producdo audiovisual. Para isso, dividiremos
o estudo em trés partes. Primeiro, tratamos de delimitar o que significa
a plataforma YouTube no cotidiano escolar, assumindo o papel de midia
digital de uma alta relevancia entre professores e estudantes. Também
posicionaremos o site como uma ferramenta a ser explorada por profes-
sores através de sua faceta educacional, suas possibilidades e limitacoes
para o ensino, desde critérios a tipos de videos que podem ou nao ser
incluidos no trabalho docente, dentro e fora de sala. Em segundo lugar,
conceituamos o Professor Youtuber de Histéria, discutindo como mobi-
liza seus saberes, pensa e produz para a plataforma do YouTube e quais
linguagens midiaticas se utiliza, fabricando sentidos e escrevendo sua
narrativa, mediando o conhecimento histérico escolar de maneira audio-
visual. Por fim, na terceira parte, agruparemos essas narrativas historicas
em trés modelos metodoldgicos que servem de suporte para o trabalho
do Professor Youtuber e sua concep¢do enquanto categoria docente.

Para conta do espaco do artigo, apresentamos reflexdes iniciais so-
bre trés canais de professores de Historia que produzem videoaulas para
o YouTube, comparando atributos, elementos, tracos e formas de pensar,
roteirizar, produzir e disponibilizar o conhecimento histoérico escolar, te-
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cendo narrativas histéricas localizadas no ensino audiovisual nao formal
da plataforma. Seguiremos as categorias definidas por Marcos Napolita-
no (Anpuh Pernambuco, 2020) para analisar os materiais produzidos em
midias digitais. Além disso, utilizaremos um tema comum, a Era Vargas,
como balizamento narrativo entre os videos.

ENSINAR E APRENDER NO YOUTUBE: UM BREVE
PANORAMA

No YouTube, milhdes de jovens brasileiros investem horas de seus
dias consumindo videos de géneros tao diversos quanto suas tipologias
(curtos, longos, editados, integrais, feitos para o YouTube, inseridos nele
etc.). Para muitos jovens, as horas dispendidas nessa midia se convertem
na base do aproveitamento do dia, superando, inclusive, o tempo dedica-
do aos afazeres escolares.

Ainda que nao seja nosso objetivo adentrar no debate da desigual-
dade do acesso e qualidade do servico de internet, assim como as tecno-
logias de informacdo e comunicag¢do (TICs), é importante ressaltar que
75% dos brasileiros possuem conexdo e 70,3% da populagdo sdo usu-
arios de midias sociais. Isso representa, respectivamente, um aumento
anual de 6,4% e 7,1%, comparando os anos de 2020 e 2021. Desses usu-
arios, 96,4% fazem do YouTube a midia social mais utilizada. Sdo 26,3
horas de videos assistidos por més. A Google, empresa detentora do You-
Tube, indica um alcance de 127 milhdes de usudrios através do sistema
de propagandas.

O site acompanha um crescimento em um contexto local e também
internacional. Nunca se produziu e compartilhou tanto contetido audio-
visual quanto nos ultimos anos, assim como os numeros diarios de visu-
alizagdes, novos canais e usuarios. “A popularizacao da internet, usos de
smartphones, uma comunicagdo em mobilidade associada aos anseios da
interacdo social, participagdo, pertencimento e reconhecimento sao ele-
mentos que de imediato percebemos como integrantes desse fendémeno”
(CAMARGO; ESTEVANIM; SILVEIRA, p. 104).
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A natureza dessas produc¢des audiovisuais quase sempre segue a
matriz do entretenimento, desde videos sobre cinema, TV, cultura geek,
humor, viagens, musica ou os aclamados daily viogs, que converteram os
influenciadores digitais em um novo patamar de celebridades da cultura
digital.

No entanto, ndo podemos desprezar o potencial educacional que o
YouTube possui e que, na verdade, ja desenvolve ha alguns anos. Alunos
do mundo inteiro buscam videos para instrucao, seja por simples curio-
sidade, para complementar aquilo que estd sendo estudado em sala de
aula, como também para iniciar seus estudos em uma disciplina. Se pen-
sarmos um contexto instrucional mais amplo, o site possui dicas, aulas e
explicagdes sobre tantos temas que seria impreciso mensurar. Nao por
acaso, o YouTube é procurado por 9 a cada 10 brasileiros para estudar
. Em outro levantamento, foi constatado que 80% dos jovens norte-ame-
ricanos ja utilizaram o YouTube para aprender algo, e 68% deles disse-
ram ter desenvolvido habilidades para preparacao do futuro.

Martinho, Pinto e Kuznetsova (2012, p.78) indicam que, com a
emergeéncia de sites de compartilhamento de videos, dos quais o préprio
YouTube faz parte, os usos dos videos para fins didaticos acabaram por
se reinventar. Novas formas de aprender e ensinar podem ser elaboradas
através de ferramentas de intera¢do, como os botdes de avaliacdo, co-
mentarios, compartilhamento multimidia e outros recursos.

Em sala de aula, os professores podem direcionar os alunos a traba-
lharem diversas habilidades pelo meio audiovisual, processando novas
informagdes através de imagens, sons, textos e videos. Eles entram em
contato com um leque de novos materiais de diversas origens, que po-
dem funcionar como fonte e recurso para aprendizagem:

Na sala de aula, o YouTube estd se tornando uma ferramenta
educativa para promover o aprendizado deformas inovadoras
(Bloom, 2009). Exemplos de inovacdo incluem localizacao e exi-
bicdo de videos histdricos nas aulas de estudos afro-americanos
(White, 2009), postagem de videos de estudantes realizando ex-
perimentos cientificos para serem compartilhados com outros
estudantes (Park, 2009), e uso de rotinas antigas de clipes de
comédia para apontar falhas no pensamento matematico légico
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(Niess & Walker, 2009). O YouTube pode ser usado como uma
ferramenta para informar e exibir e como um férum para anali-
se critica e comentarios (JONES; CUTHRELL, 2011, p. 78).

Berk, analisando o ensino multimidia através de videos, define que:

A apresentagao continua de material verbal e visual como em
videos com diadlogo ou narrag¢do integrada é mais eficaz para
novatos e aprendizes visuais. Ou seja, o uso de videoclipes signi-
ficativos no ensino pode ser mais apropriado para cursos intro-
dutérios, introducdo de tépicos complexos em qualquer curso,
alunos com menor aproveitamento, e alunos visuais/espaciais.
Certamente, todos os outros tépicos e alunos também podem
ser beneficiados (2009, p. 5).

O autor define alguns critérios importantes para a selecdo de vi-
deos que possam ser utilizados em sala de aula como recurso didatico.
Em primeiro lugar, a caracteristica sociocultural dos estudantes e seu
contexto educacional, desde a faixa etdria, série, género, etnia, dominio
linguistico etc. Em segundo lugar, o potencial ofensivo dos videos, evi-
tando temas abusivos ou discriminatérios que possam expor, incomodar
ou desconectar o aluno do processo pedagégico. Por fim, a estrutura do
video, na qual define que:

Deve ser apropriada para o uso instrucional. As seguintes dire-
trizes sdo sugeridas ao criar videoclipes: (a) comprimento - tdo
curto quanto possivel para dar sentido, editar sem piedade até
um maximo de trés minutos, a menos que o resultado do apren-
dizado exija um extrato mais longo; (b) contexto - uso auténtico
da linguagem cotidiana, a menos que o propésito esteja relacio-
nado a linguagem; (c) agdes/alertas visuais - acdo deve estar
diretamente relacionada ao propésito, eliminar qualquer coisa
estranha; e (d) nimero de caracteres - nimero limite para ape-
nas aqueles poucos necessarios para fazer a observacao, muitos
demais podem ser confusos ou distrair (2009, p. 7).

Para Quintanilha (2017, p. 252), as tecnologias midiaticas sdao sem-

pre bem-vindas por parte dos professores, desde que elas sejam dire-
cionadas aos alunos de maneira especifica; pois, segundo o autor, quan-
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to mais informagdes de finalidade educacional forem disponibilizadas,
maiores sdo as chances de os alunos acessarem e criarem uma rotina de
estudos baseada nesses materiais online:

Quando o discente participa, colabora, compartilha, curte, ele
estd inserido e é ator de uma rede social de seu proprio cotidia-
no, cujo principal objetivo é o aprendizado. Quando este mesmo
estudante pensa, reflete, elabora e divulga um arquivo audiovi-
sual acerca de um tema referente a disciplina, ele troca de pa-
pel com o professor, exercendo autonomia na elaboragdo de um
projeto e na criacdo de um produto que certamente contribui
para a incorporacao de um novo aprendizado ou aprofunda-

mento de um ja existente (QUINTANILHA, 2017, p. 260).

Segundo Chen e Wu (2008, p. 836), também citados por Wilson
(2016, p. 19), os professores optam por procurar materiais online para
suas aulas por trés motivos: possuir referéncias de outros professores,
obter materiais mais atualizados e comparar a precisdo de seus préprios
materiais. Professores costumam passar mais de uma hora selecionan-
do esses recursos, fazendo com que o YouTube seja uma boa ferramenta
para explorar, indexar e compartilhar videos para fins didaticos. Na visao
de Borges e Kamigouchi:

Dentre a imensa pluralidade de videos produzidos e comparti-
lhados por essa plataforma, encontram-se também producodes
que abordam contetidos previstos pelos parametros curricula-
res das escolas. Muitos sdo produzidos e compartilhados, inclu-
sive, por professores e/ou ex-professores de escolas em busca
de visibilidade, retorno financeiro com a monetizagao, ou até
mesmo, pela simples iniciativa de poder colaborar com outros
usuarios da plataforma (2020, p. 38).

Duffy (2008) estabelece algumas consideragcdes em relacao ao You-
Tube como recurso didatico. Primeiramente, o site funciona como um
meio que deve estar inserido a um conjunto de objetivos de aprendiza-
gem, onde a relacdo pedagdgica se da entre professor e aluno, utilizando
o YouTube como veiculo para a descoberta, ndo como um modelo televi-
sivo e, portanto, passivo:
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Tanto professores quanto alunos descobrirdo que o video é um
catalisador e facilitador eficaz para o discurso e a analise em
sala de aula. Juntamente com o aprendizado pratico, uma nova
midia, um curriculo aprimorado com video pode ser inestimavel
para expandir a experiéncia de aprendizado e ao incorporar um
meio que seja tdo popular, forte e familiar; os educadores po-
dem aproveitar o entusiasmo existente em relacido a esta forma
de nova midia (2008, p. 125)

Os professores poderiam usar o YouTube como uma comunidade
de aprendizagem, onde todos os alunos podem contribuir através da pro-
ducdo de contetido. O material produzido pode ser utilizado como instru-
mento de avaliacdo, aproximando os alunos de uma determinada turma
ao contexto das midias digitais, incentivando a disseminag¢do e comparti-
lhamento de ideias e informagdes. Além disso, a area de comentarios nos
videos pode gerar discussoes entre a rede de usuarios do YouTube.

Ainda segundo o autor, os alunos podem trazer referéncias de vide-
os que exponham diferentes visdes de um mesmo contetuido trabalhado
em sala de aula. Tanto professores quanto alunos podem mobilizar uma
turma através da exibicao de um video, instigando o dialogo sobre temas
especificos (DUFFY, 2008, p. 125).

Para Bonk (2008, p. 16):

0 uso do video em instrucdo estd agora on demand, altamente
flexivel, E pode ancorar a maioria de qualquer palestra ou ativi-
dade de curso. Os instrutores ainda podem dar palestras, contar
com livros didaticos, realizar discussoes e distribuir resumos,
mas os videos trazem a aprendizagem para a vida!

Freando um pouco as altas expectativas educacionais, Juhasz
(2009) define algumas licoes importantes para problematizar os meios
para aprendizagem através do YouTube, colocando em questdo alguns
valores. A autora é enfatica ao dizer que a plataforma de video limita o
potencial revoluciondrio da tecnologia digital. A primeira licdo é que o
YouTube ndo é um espago democratico, mas onde o conteudo popular
tende a se manter popular. Os mesmos botdes de avaliacdo e comenta-
rios, assim como os algoritmos que selecionam e recomendam videos

141 [Sumario]



Ensino de Histdria, Tecnologias e Metodologias Ativas:
Novas Experiéncias e Saberes Escolares

para usuarios, disfarcam os critérios de visibilidade, dando preferéncias
a conteddos que obedecam a certas tendéncias mais ou menos especifi-
cas, reforcando estereotipos.

A segunda ligdo fala sobre o carater distrativo do YouTube. Funcio-
nando como uma TV pés-moderna, onde a égide dos conteudos é quase
sempre o entretenimento, humor e parédia em pequenas doses rapidas,
instantaneas e praticas. O terceiro ponto afirma que a plataforma ratifi-
ca a distancia entre contetudos profissionais e amadores, privilegiando
a primeira categoria. A quarta licdo aponta que os recursos de interati-
vidade e socializacdo nao sdo tdo explorados quanto em outras midias
digitais. Produtores e usuarios ndo possuem tantas ferramentas a sua
disposicdo para integrar e mover uma pretensa comunidade do YouTube.
Por fim, a autora estabelece como quinta licdo que aprender no YouTube
se torna uma tarefa dificil em relagdo ao comportamento corporativo das
empresas que criam conteddo para a plataforma, diminuindo as chances
de um usudrio comum encontrar contetidos mais abrangentes e de ni-
chos especificos.

Em outro trabalho, intitulado “Why not (to) teach in YouTube?’, a
autora elenca uma série de limita¢des da plataforma para fins pedagogi-
cos. O site possibilita um certo controle para seus usuarios, mas oferece
pouquissimas ferramentas. Assim, a pesquisa desenvolvida encontrou no
YouTube dificuldades em: proporcionar um dialogo longo, sincronizado,
indo além da linguagem mais popular da cultura digital; criar uma tro-
ca comunitaria de informacgdes e interagdes; achar materiais relevantes
para o aprendizado académico, obrigando usuarios a memorizar e inde-
xar nomes de fontes; vincular videos e ideias, permitindo uma ampliacao
do aprendizado entre comunidade, conceitos e conversas (JUHASZ, 2008,
p. 134).

Em um panorama geral, entendemos que os usos do YouTube para
ensinar e aprender se dividem em duas matrizes principais: o consumo
do conteuido audiovisual depositado no site e / ou o aproveitamento dele
como midia digital. A primeira forma demonstra a caracteristica arquivis-
ta do YouTube, armazenando e exibindo videos de natureza diversa, com
quase infinitas maneiras de explorar seus materiais. Aqui, o site pode ser
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tratado como um meio que oferta produtos culturais digitalmente, onde
o foco é encontrar e transmitir um determinado material que sera usado
como fonte ou recurso didatico. Desse modo, os professores precisam re-
finar as atengdes para suas pesquisas, aprender a catalogar os materiais
escolhidos em um amplo leque de produgdes, tanto amadoras quanto
profissionais. O perfil do professor curador surge nesse sentido, pois lhe
é exigida uma expertise propria para garimpar dentro da plataforma.

Ja para seu aproveitamento como midia digital, os professores vao
considerar constantemente o carater social do YouTube, levando em con-
taarelagdo entre usuarios-consumidores e usuarios-produtores, a comu-
nidade que se cria neste nucleo da sociedade de rede, o engajamento do
publico através dos botdes de avaliacao e compartilhamento multimidia,
entre outros pontos. Assim, o YouTube nao sera trabalhado didaticamen-
te como um site exibidor de videos, mas sera problematizado enquan-
to uma rede social digital, dotada de linguagem proépria e com signos e
sentidos especificos que sdo apropriados, disseminados, modificados e
negociados entre sua comunidade. Os professores podem direcionar esta
perspectiva sociotécnica para o discurso da aula, uma analise critica ou
para atividades de producado audiovisual entre os alunos.

Entendemos que o YouTube possui elementos de grande potencial
para auxiliar o processo de ensino e aprendizagem. Seu carater audiovi-
sual reforca, convida a imagina¢do, movimenta palavras e a¢des, enfatiza
discursos e muito mais atributos. Porém, é preciso afastar o sentimento
de salvacionismo existente em boa parte das reflexdes sobre midias digi-
tais e educacao. Ha limitacdes, ferramentas de controle e impossibilida-
des. E bastante seguro nio deixar escapar essas considera¢des, sobretu-
do quando passamos a investigar os professores que decidem frequentar
o YouTube como produtores de conteddo educacional audiovisual, cons-
tituindo uma categoria docente especifica.

143 [Sumario]



Ensino de Histdria, Tecnologias e Metodologias Ativas:
Novas Experiéncias e Saberes Escolares

O0S “NOVOS” SABERES DOCENTES: OS PROFESSORES
YOUTUBERS

Percebemos que na ultima década, muitos professores deram inicio
a projetos de canais educacionais no YouTube, fossem eles jovens recém-
-saidos das universidades como profissionais com muitos anos de expe-
riéncia. O desafio de produzir esse tipo de contetido audiovisual em uma
plataforma digital tdo ampla acabou se convertendo em uma oportunida-
de de carreira para muitos desses docentes.

Nos parece seguro dizer que vem ocorrendo, como um processo
ainda inacabado - assim como muitas das coisas da cultura digital -, um
movimento de integracdo entre o professor, dotado de saberes docente
que lhe sdo proéprios da formacgao, pratica e reflexdo; e a linguagem au-
diovisual do YouTube, seus signos, sentidos e valores pautados em uma
sociedade cada vez mais conectada e midiatizada.

Tardiff, Lessard e Lahaye (1991, p. 215) indagam: o que sabem os
professores? Produzem ou reproduzem um ou mais saberes? Os autores
propdem que ha uma pluralidade de saberes, originados a partir de va-
rias fontes, que sdo organizados e manifestados pelos professores. Den-
tro das sociedades contemporaneas, os saberes sociais sdo transmitidos
por vias educacionais através de instituicoes tradicionais, como as esco-
las e universidades, e por praticas que garantam o acesso as estruturas
de formacgdo social (1991, p. 217).

H4 um ponto bastante interessante no artigo dos autores acima
citados que acaba por auxiliar na definicdo do que faz o professor que
se dedica ao ensino através do YouTube. E dito que todo saber, inclusi-
ve qualquer um que seja denominado como novo, esta inserido em uma
trajetoria de formacao e aquisicdo. Quanto mais aquele saber for forma-
lizado e sistematizado, mais complexo se tornara, demandando novos
niveis e novas estratégias institucionalizadas de ensino e aprendizagem.
Da mesma forma, todo novo saber pode ser produto de uma atualizagdao
de outros saberes tradicionais ou ja existentes através dos processos de
aprendizagem (TARDIFF; LESSARD; LAHAYE, 1991, p. 218).
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Entdo o que sabe o Professor Youtuber? Seus saberes sdo diferen-
tes daqueles que o professor tradicional mobiliza? Afirmamos que nao
sdo diferentes, mas que ha um saber pratico construido a partir das ex-
periéncias e reflexdes que formulam através de seu trabalho na cultura
digital. Se esse saber é construido através da experiéncia cotidiana e do
conhecimento de seu nicho (TARDIFF; LESSARD; LAHAYE, 1991, p. 218),
entdo é possivel apontar que o trabalho dos professores no site do You-
Tube alimenta um arcabouco de vivéncias e percepgoes tipicas e Unicas
nesse nucleo da cultura digital.

A parcela de contribuicdo dos elementos comunicativos e midia-
ticos da producado audiovisual é extremamente significativa nao apenas
para o proprio sistema do YouTube, mas para professores e alunos. A re-
flexao pedagogica exercida pelo Professor Youtuber, assim como o pro-
fessor tradicional, pensa os meios e contextos para ensinar e aprender.
Considerando o meio do YouTube e seu contexto midiatico, o docente
insere elementos técnicos que sdo proprios da producdo audiovisual. As-
sim, afirmamos que a reflexdo pedagogica do Professor Youtuber tam-
bém é uma reflexdo sociotécnica e comunicativa.

Inclusive, um dos elementos basicos que compode a metodologia dos
professores nesse universo é a dependéncia da oralidade. As videoaulas,
denominacdo comumente utilizada para designar a produ¢do educacio-
nal audiovisual, sdo produtos previamente planejados, gravados e lanca-
dos na plataforma online de videos. Embora o YouTube funcione como
uma rede social que permite a interacdo textual através dos comentarios
dos videos e outras formas secundarias, ha uma clara separagao entre o
conteudo da videoaula, a participacdo do usuario-consumidor e a réplica
por parte do usudrio-criador. Sdo diferentes temporalidades de consumo
e interagao.

Desse modo, depende daquele material pronto, baseado na aula ex-
positiva, onde a fala do professor é quem guia a mobilizacdo do conhe-
cimento escolar proposto, ainda que pleno de elementos e recursos de
edicdo, design e comunicacao (vinhetas, entrecortes, legendas, imagens,
sons, memes). Nao por acaso, encontramos em diversas pesquisas sobre
midias e educacdo o alerta para nado se repetir métodos tradicionais por
meios digitais.
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Por fim, é importante ressaltar que todo o trabalho executado pelo
Professor Youtuber se d4 uma midia social da cultura digital, portanto
um espaco intangivel, conectado e fora da redoma institucional da escola,
embora se integre a ela. Portanto, acreditamos que ensinar e aprender
no YouTube, através de videos educacionais formulados por professores
que possuem o saber pratico da sala de aula, ¢ uma competéncia do uni-
verso da educac¢do nao formal:

Entende-se educa¢do ndo formal como um conceito de educa-
¢do ampliado que ndo se restringe exclusivamente aos proces-
sos de ensino e aprendizagem que decorrem nas institui¢des es-
colares, mas que extrapolam seus muros, abarcando diferentes
espacos e pessoas (OLIVEIRA; DIAS, 2017, p. 2)

COMO SE ENSINA E APRENDE HISTORIA NO YOUTUBE:
TRES CANAIS E UMA QUESTAO DE HISTORIA

Nesta parte, decidimos por explorar o trabalho realizado pelos Pro-
fessores Youtubers de Histéria, como selecionam e organizam seu conte-
udo, desenvolvem suas metodologias e tecem suas narrativas histdéricas.
Para isso, analisamos trés canais de videoaulas no YouTube: o MundoE-
du; o canal Profa Anelize; e o Se Liga - Enem e vestibulares. Denomina-
mos um eixo tematico em comum, a Era Vargas, para a identificacdo os
pontos acima descritos.

Os critérios escolhidos para a selecdo dos canais foram: relevan-
cia ao publico (possuir milhares ou milhdes de inscritos); frequéncia de
postagem (estarem ativos e com mais dez videos postados, pelo menos);
proposta do canal e publico alvo (contetidos especificos para o Ensino
Médio ou vestibulares).

O canal MundoEdu conta com 429 mil inscritos e 236 videos de di-
versas disciplinas postados na plataforma. Foi criado em 2013 e possui
mais de 17 milh&es de visualiza¢des. Seu professor de Historia, Ederson
Gaike, o professor Bussunda, é o fundador do canal e trabalha através da
postagem das videoaulas gravadas e, também de transmissdo ao vivo.
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A professora Anelize Vergara criou seu canal em 2018 e soma 18
mil inscritos, 108 videos postados sobre Histéria e mais de 500 mil visua-
lizagdes. O canal conta também com dicas, temas e propostas para o Exa-
me Nacional do Ensino Médio (Enem) e vestibulares em geral. Os dltimos
conteuidos abordados pela professora também se dedicam ao universo
do ensino de Historia, compartilhando experiéncias e reflexdes didaticas
para o publico dos professores.

O Se Liga - Enem e Vestibulares foi fundado pelo professor Walter
Solla em 2014 e conta com 1,43 milhdo de inscritos e mais de 59 milhées
de visualizagdes. Inicialmente possuia o nome de Se Liga Nessa Historia,
mas foi reformulado para abarcar outras disciplinas voltadas para vesti-
bulares.

Os professores selecionam, organizam, compartimentam e disponi-
bilizam seus contetidos de maneiras diferentes no YouTube. H4 uma base
curricular semelhante ao que é proposto em diversas escolas de Ensi-
no Médio e cursos Pré-Vestibulares, porém com articula¢des especificas.
Muitos temas sdo divididos em séries de videos, resumos, transmissoes
ou eixos tematicos, respeitando uma légica de consumo e distribui¢do na
plataforma, optando por produg¢des ndo muito longas, mais objetivas e
dindmicas para seu publico alvo. Assim, é possivel dizer que a fragmenta-
cdo de certos componentes curriculares obedece a uma linguagem pro-
pria dessa midia social online.

No canal do MundoEdu, tema Era Vargas esta disposto em apenas
um video de 3:08 minutos, abordando um resumo da transi¢cdo entre a
Republica Oligdrquica para a politica econémica de Vargas. A professora
Anelize disponibilizou trés videos que falam sobre a Era Vargas, um com
25:49 minutos de duracdo, outro apenas sobre a fase do Estado Novo
com 18:52 minutos de duragdo e um terceiro video de resolucao de ques-
toes de vestibulares, contando com 15:55 minutos.

Ja o Se Liga - Enem e Vestibulares, encontramos uma série de seis
videos sobre o governo de Vargas. Eles tratam dos seguintes temas: Re-
volugdao de 1930; Revolugdao Constitucionalista de 1932; Intentona Co-
munista; Segunda Guerra Mundial, Estado Novo e Intentona Integralista;
Governo Dutra; Segundo Governo Vargas. Ao todo, sdo mais de cinco mi-
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lhoes de visualizagdes em quase duas horas de conteddo disponivel.

As aulas encontradas no YouTube obedecem a uma metodologia
essencialmente expositiva, como ja dissemos anteriormente. As narrati-
vas historicas analisadas também seguiram esse padrao de oralidade que
direciona e move os sentidos da explicacao do tema, fazendo surgir ou
tendo sua fala atravessada por instrumentos de edi¢do. Assim, o discurso
ganha plasticidade, pois costura imagens, sons e pequenos outros textos
que surgem na tela. O conhecimento histérico escolar ganha contextos
da midiatizacao digital, se utiliza da linguagem audiovisual e mobiliza a
atencao dos alunos por signos que mesclam entretenimento, hipertexto
e estratégias didaticas.

Das videoaulas analisadas neste trabalho, todas apresentaram
a conducdo da aula por método expositivo, onde o professor se por-
ta como o apresentador e instrutor do contetido, construindo a nar-
rativa historica pela fala e utilizando algum meio de edicao ou inser-
cdo de elemento audiovisual. Nas aulas dos professores Bussunda,
Anelize e Walter, encontramos vinhetas, legendas, imagens e memes
. Porém os sentidos narrativos desses elementos comunicativos sao di-
ferentes. Enquanto o humor e a satira sdao explorados em maior inten-
sidade nas videoaulas dos professores Bussunda e Walter, a professora
Anelize opta por uma exposicao mais séria.

A linguagem e as formas de instru¢do acabam por também produ-
zir sentidos proprios, pois sao baseadas no processo de didatizacdo pela
oralidade. Assim, as maneiras de se expressar possuem um alto grau de
importancia, pois reforcam o discurso montado através dos objetivos e
métodos didaticos e podem mobilizar a atencdo, a concentracao e o de-
sempenho de seu publico alvo (LIBANEO, 1990, p. 161).

Com base nos videos dos canais citados, identificamos algumas ca-
racteristicas que marcam o trabalho dos professores criadores de conte-
udo audiovisual e optamos por definir pelo menos trés perfis de atuagao
na plataforma do YouTube, evidenciando aspectos didaticos e comuni-
cativos que se interseccionam durante a apresentagdo do conhecimento
histérico escolar nas videoaulas.
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O primeiro perfil é o do Professor Mediador. Sua exposicao didati-
ca normalmente se apega a aspectos comunicativos que tentam “destra-
var” o conhecimento histérico. E explicativo, procura solucionar davidas,
identificar cenarios e contextos mais generalizados, dando ao video um
carater revisional do contetudo escolar que foi visto. Comumente opta por
videos curtos, de teor lddico ou descontraido, onde o objetivo é repassar
dicas, informacdes-chaves, etc.

Percebemos a presenca desse tipo de perfil nos trés canais de
Histéria. O professor Bussunda inicia seu video comunicando que este
faz parte de uma série de dicas curtas. Ao apresentar a Era Vargas, faz
questdo de destacar a importancia do tema nas questoes de vestibulares.
“Hoje mocada nossa proposta é falar sobre a Era Vargas. O periodo de
moderniza¢do do Brasil, muito importante, muito cobrado em diversos
processos vestibulares e Enem e etc. e tal” (MundoEdu, 2013). No decor-
rer do video, desembaraca e explica conceitos como populismo, fascismo,
intervencionismo estatal, entre outros.

Ja o Professor Pragmatico procura organizar suas videoaulas no
YouTube de forma que todo o conteudo escolar seja abordado. Preza
por um metodismo que secciona tematicas, linhas temporais, biografias,
fases, periodos e outras maneiras de compartimentar o conhecimento
historico, relacionando e complementando-o através de uma constante
periodizagdo.

Nesse perfil, identificamos que a professora Anelize organizou seus
dois videos sobre a Era Vargas seguindo essa tendéncia, estabelecendo
secoOes entre as fases do contetido histérico abordado. Da mesma forma,
o professor Walter dividiu sua série de videos exatamente por tematica e
periodizac¢do (Revolucdo de 1930, Revolugdo Constitucionalista de 1932,
Intentona Comunista, etc.). Assim, o passo a passo da narrativa histérica
é completado através dessa proposta.

Por fim, o Professor Fabulador tem a ludicidade e a teatralidade
como aspectos mais latentes, dando a narrativa histdrica contextos novos
e dramaticos, inserindo falas, cendrios, agdes, pensamentos, personagens
historicos, convidando os alunos ao trabalho imaginativo da Histdria e
também procurando compor uma relacao com a reflexdo do conhecimen-
to histérico abordado. Os videos podem ser longos ou curtos, da mesma
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forma que o Professor Fabulador pode intercalar a teatralidade com as-
pectos mais pragmaticos de sua exposicao oral.

Destacamos a atuac¢do do professor Walter nesse perfil. No seu vi-
deo sobre a Revolugdo de 1930, o docente comeca a tecer sua narrativa,
trazendo elementos imaginativos e historicos:

“Getulio Vargas tava [sic] 14 em Sdo Borja, no Rio Grande do Sul,
s6 matutando nas ideias. ‘Peraf [sic], eu tenho quarenta e sete
anos nas costas. Os mineiros e os paulistas ja estdo no poder
mais de trinta anos e ndo querem largar o 0sso. Se eu conseguis-
se convencer uma galera a tirar esse cara do poder ia ser louco”
(Se Liga - Enem e Vestibulares, 2016).

Entendemos também que esses perfis se relacionam com certa
plasticidade, portanto nao representam necessariamente uma delimita-
cdo fechada de como os professores atuam para o site do YouTube.

CONSIDERACOES FINAIS

E um desafio do tempo presente transformar o YouTube em um
campo de analise e os produtos pedagégicos audiovisuais de professores
de Histdria como objetos de estudo. No entanto, é seguro apontar que
essa plataforma digital se converteu em um importante lugar para
o aprendizado da Historia, e consequentemente seu ensino. HA uma
demanda de reflexdes sobre como se ensina através do YouTube e quais
praticas docentes sdo transportadas da experiéncia da sala de aula para
a midia digital. Portanto, afirmamos a necessidade de mais estudos e
indagacdes sobre o tema, ampliando possibilidades de investigacao.

Ao longo da nossa pesquisa, tratamos de lidar com dois universos
didaticos relacionados ao YouTube e o ensino de Histdria: usa-lo como
recurso e produzir conteido para ele. Sao formas distintas de manusear
a plataforma, o que compete um olhar agucado sobre os métodos, as for-
mas e as linguagens que essa midia veicula ou pode oferecer.
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ENSINO DE HISTORIA E PATRIMONIOS
INVISIVEIS E SILENCIADOS: UM GUIA
PARA A PRODUCAO DE MAPAS DIGITAIS
INTERATIVOS

Renan Marques Birro

Se ndo o maior, um dos grandes desafios do século XXI é propiciar
uma experiéncia de aprendizagem historica que tanto faca sentido no
ambito das vivéncias e interesses dos(as) educandos(as) quanto seja ca-
paz de empregar recursos digitais de maneira atraente e inclusiva. Este
ultimo aspecto é salutar ao ponderar sobre as realidades tao diversas do
cenario educacional brasileiro, que apresentou suas facetas mais cruéis e
desiguais com o advento do novo coronavirus, uma vez que a maior par-
te dos(as) estudantes da Educacao Basica e Superior enfrentam severas
dificuldades para acessarem minimamente as aulas online, os contetidos
postados na web e para realizarem consultas na grande rede global.

Ha pouco mais de dez anos, o relatério de um estudo conduzido por
Neil Selwyn (2008) apresentou informagoes sobre as tentativas governa-
mentais britanicas de ampliar o acesso, a estrutura, as linhas de crédito
e os recursos tecnoldgicos escolares na intengdo de promover uma edu-
cacdo mais alinhada com o cenario vigente e que fomentasse meios de
mitigar ou até mesmo mitigar as desigualdades sociais.

Paradoxalmente, como o supramencionado pesquisador pode tris-
temente constatar, o esforco foi em vao, pois as medidas nao s6 mantive-
ram as desigualdades, como ajudaram a amplia-las. Por exemplo, as em-
presas do setor continuaram a investir nos segmentos de mercado mais
rentaveis, conquanto supostamente devessem investir naqueles que até
entdo estavam marginalizados. Ou seja: a férmula de que a disponibili-
zacao de recursos educacionais por vias tecnoldgicas e/ou online pura
e simplesmente democratiza e iguala as condi¢des de individuos em di-
ferentes extratos sociais é uma grande mentira - porém, convincente e,
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como na maxima de Joseph Goebbels, que tem sido dita mil vezes até se
tornar verdade.

De fato, essa constatagdo e outras de natureza similar dialogam
com reflexdes cotidianas daqueles que atuam no campo das Humanida-
des Digitais - principalmente se refletirmos como os usos de recursos
computacionais podem naturalizar e até mesmo reforcar desigualdades.
A rigor, a preocupacdo é tdo radical que os humanistas digitais evitam
definir o proprio campo com receio da esterilizacdo provocada por uma
conceituacdo estreita, ndo raro seguida pela exclusao daqueles que nao
se enquadram nos termos previamente estabelecidos (KIM & STOMMEL,
2018). A saida é a fluidez como matriz conceitual e Unica forma de esca-
par de qualquer tentativa de controle que acarrete no enrijecimento dos
sopros mais revigorantes ou transgressores.

Sobre tais preocupacgdes, Roopika Risam atestou que o espaco di-
gital, longe de alimentar o mito pueril da democracia através do acesso,
pode servir para colonizar a vida das pessoas. Esta preocupagdo nao ig-
nora a relevancia dos registros culturais digitais, mas lembra que

[...] suas lacunas, omissdes e ensaio das dindmicas coloniais dos
registros culturais analdgicos, também manifestam um proble-
ma cronico de violéncia epistémica que viola a sobrevivéncia
cultural das comunidades cujas linguagem sdo subrepresenta-
das; histoérias que sdo suprimidas; e histérias que nao sdo con-
tadas (2018, p. 4).

Entrementes, as deliberadas ou subrepticias exclusdes daqueles
que estdo nas periferias e margens das tecnologias digitais muitas ve-
zes ignoram ou deixam passar despercebidos os usos tecnopopulares das
ferramentas disponiveis - nem sempre pensados para tal fim, mas que se
mostram praticos para tanto (BUCKINGHAM, 2010). Quando sdo percebi-
dos de maneira ampla, seus impactos ja foram sentidos e recorrentemen-
te mas praticas foram colocadas em uso. Um caso relativamente recente
envolveu a disseminacdo de noticias falsas (fake news) em aplicativos de
mensagens instantaneas no Brasil durante as eleicées de 2018, que co-
laboraram fortemente para os resultados alcan¢ados no final do pleito.
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0 exemplo evocado pode parecer fora de lugar quando a internet
oferece um universo de informacoes de livre acesso, mas a experiéncia na
Educac¢ao Basica aponta para o contrario: estudos conduzidos por Wine-
burg (1991), Yeager & Davis Junior (1996), Wineburg & Martin (2009) e
Reisman (2012) dao conta que estudantes dedicados ao campo da His-
toria e pertencentes a diferentes extratos sociais dao mais fé ao texto do
livro didatico ou de um romance histérico: isto é, ao argumento de au-
toridade ou a qualidade narrativa do que a um possivel documento pro-
duzido em época. Além disso, eles perceberam que o contexto de produ-
¢do da fonte raras vezes é colocado em questdo como algo que influencia
a compreensdao do passado. Assim, a autoridade (pretensa ou real) e a
qualidade de apresentac¢do das informag¢des tem muito mais peso do que
preocupacgdes fundamentais da analise historica. Pior: o(a) estudante as-
sume um papel passivo de mero repetidor de uma descri¢dao do passado
aparentemente logica e digna de crédito.

Dito isso, é preciso igualmente pensar nas condicoes de agéncia
das midias digitais. Desafio um docente a dizer que nunca teve uma de-
claragcdo em sala de aula contraposta por um(a) aluno(a) diante daqui-
lo que ele(a) assistiu nessa ou naquela rede social, pela noticia que foi
transmitida pelo grupo no app de mensagens instantaneas da familia,
comunidade ou igreja, ou ainda pela narrativa extremamente atraente de
determinada série ou game pretensamente ancorada neste ou naquele
contexto histdérico. Como competir com o som surround, o realismo dos
efeitos de CGI e com uma equipe de roteiristas que segue aquilo que o
publico expressa em suas redes sociais? (BIRRO, 2019). Neste sentido,
como Umberto Eco (1984) fez questdo de lembrar, constroéi-se uma irre-
alidade cotidiana idealizada, almejada e, por que nao, desesperadamente
buscada, que se projeta para o futuro e, ndo raro, para o passado.

No espirito dessa relagdo entre presente, futuro e passado, recobro
a naturalizacdo e desnaturalizacdo patrimonial, acompanhada frequen-
temente de manobras e mecanismos turisticos, midiaticos, econdmicos
e de massificacdo de determinados espacos. Pontualmente, gostaria de
citar dois casos: o primeiro deles evoca o Porto Maravilha no Rio de Ja-
neiro, grande projeto arquitetonico e urbanistico no centro da capital
carioca, cercado de controvérsias, disputas e suspeitas de relagoes es-
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purias entre o poder publico e a iniciativa privada. Nao pretendo investir
nessas questdes, mas recobro estudos que apontam para processos de
gentrificacdo, a producdo de um mapa de prestigio e de uma “cartografia
imaginaria” que tenta orquestrar, apagar, destituir e criar espacos social-
mente constituidos e processos histéricos (MARTINS, 2015; MESENTIER
& MOREIRA, 2014).

O outro, que recobra o Passaporte Pernambuco, alimenta um pro-
blema distinto: enquanto o centro historico do Recife esta presente na
maior parte dos “carimbos” recebidos pelos visitantes e dos pontos para
visitacdo, algumas regioes vizinhas, como a Mata Norte, sdo represen-
tadas por pouquissimas marcas sobre o papel - e, como consequéncia
disso, os patrimdnios ali localizados gozam de pouco espaco e atengao
do poder publico. Ato continuo, tente encontrar informacdes sobre es-
sas referéncias: abundam na capital, enquanto quase nada ha sobre os
conjuntos patrimoniais da vizinhanga. Assim, o Estado e a politica estatal
endossam voluntariamente uma celebracdo da auséncia da histéria, da
memoria e do patrimdnio, por um lado, e da exaltacdo e da exacerbacao,
por outro. A contraprova esconde-se sob a chancela e o escudo de uns
poucos “carimbos” existentes no papel, mas vazios de significado, quer
para quem la vive, quer para os demais.

Como bem alertou Michel de Certeau, o planejamento de uma ci-
dade nem sempre leva em consideracdo quem vive nela, de que maneira
as pessoas transitam, interagem e significam os lugares e os espacos do
vivido. Logo, é possivel admitir ao menos duas camadas interpretativas
sobre a vida urbana, o papel do Estado e o papel das pessoas que ali vi-
vem: em primeiro lugar, o poder publico tenta ordenar, significar e ali-
nhar a forma como as pessoas interagem e usufruem dos espacos; por
outro, como em toda relacdo de dominagdo e resisténcia, hd processos
de significacdo e ressignificacao que prescindem daqueles ofertados pelo
Estado, conquanto muito frequentemente sejam ignorados por escapa-
rem da planificacdo (CERTEAU, 1995, p. 169-191).

De certa maneira, a dindmica sucintamente descrita segue parame-
tros similares aqueles da cultura erudita e cultura popular (DOMINGUES,
2011). Seja como for, fica patente que ela compreende mecanicas de di-
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fusdo de determinados principios de espagos e lugares em detrimento
de outros, sobretudo da esfera popular, cotidiana e costumeira, tal como
entre grupos periféricos e/ou marginalizados. Naturalmente, esses usos
e abusos resistem em manifestacdes de patrimonializagdes invisiveis,
porém, resolutas, que tentam subsistir a partir da cristalizagdo de uma
associacdo de ferroviarios, da populacdo LGBTQIA+ ou de aparatos ar-
quitetonicos populares espalhados em pequenas cidades do interior do
pafs (FERNANDEZ-PARADAS, 2018; MORONI FILHO, 2016; PIRES, 2014).

Mas, ao considerar os fendmenos sobreditos e os casos outrora
mencionados, é forcoso admitir que o aparato estatal tende a nao reco-
nhecer determinados usos dos espagos e lugares em prol de outros, pro-
piciando que processos de patrimonializagdo, protecdo legal e politicas
publicas deixem de ser executados. Sobre tal questdo, Cecilia Pérez Win-
ter muito prudentemente declarou que “embora o patriménio devesse
incluir e representar os diferentes aspectos da identidade de um pais ou
de uma localidade, com certa frequéncia existe uma invisibilizacdo de al-
guns sujeitos e elementos que compdem a diversidade identitaria de um
territério” (PEREZ WINTER, 2014, p. 543-544).

Como consequéncia disso, recorrentemente sao formados “centros
histéricos” e conglomerados patrimoniais que sao alvo das politicas es-
tatais, enquanto regides periféricas e/ou marginalizadas sdo deixadas a
esmo - assim como aqueles grupos, comunidades e individuos que ali
habitam.

O cruzamento dessas questdes com a naturalizacao ingénua dos
recursos digitais, por sua vez, reforca tais mecanismos nefastos que si-
lenciam individuos e grupos, negando-lhes, por um lado, os direitos de ci-
dadania, de significacdo e ressignificacdo espacial e de seus usos plenos,
naquilo que Certeau tratou como “perambular” e “tour” (CERTEAU, 1995,
p.199-217); por outro, eles avangcam na linha contraria daquilo que apre-
goa as Humanidades Digitais poscoloniais e decoloniais, que pretendem
subverter os usos das ferramentas e recursos digitais: em vez de manter
e até mesmo aumentar as desigualdades, elas precisam e podem atender
aqueles que muitas das vezes tem pouca ou nenhuma voz a partir de apa-
ratos ou usos oficiais (RISAM, 2018; KIM & STOMMEL, 2018). Em suma,
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proponho a promogado ferrenha de politicas populares de patrimonializa-
¢do e a inversao da dindmica planejamentos-usos apontada outrora.

Dito isso, faz-se necessario pensar tanto nos usos tecnopopulares
quanto nos principios fundamentais da tecnologia social, a saber, ao ofe-
recer solugdes para aqueles que se encontram as margens dos mercados
mais atrativos (e onerosos) e das politicas oficiais do Estado (incluindo de
patrimonializacdo e das industrias cultural e turistica) (BUCKINGHAM,
2010; SELWYN, 2008; SOBRAL; MOREIRA & OYAKAWA, 2016; JESUS &
COSTA, 2013; BAVA, 2004; DAGNINO, 2004). Ou seja: como produzir sen-
tidos e refletir usos patrimoniais, dos espacos e lugares que recobram
usos (e “abusos”) tecnolégicos por parte desses grupos e individuos si-
lenciados? Além disso, como transformar esse desafio em uma proposta
executavel em sala de aula, capaz de ser executadas em comunidades e
regides muitas vezes relegadas ao “vazio patrimonial”?

Assim, o capitulo pretende apontar a partir de agora um relato
de experiéncia a partir de duas experiéncias: a primeira, que reflete as
orientacdes de um Projeto de Iniciacdo Cientifica (nivel Ensino Médio)
intitulado “Santos Medievais na Terra do Ag¢lcar — um mapa interativo”
(CNPq, 2019-2021), que teve como principal interlocutor um estudante
do Ensino Médio da Escola de Aplica¢cdo da Universidade de Pernambuco
em Nazaré da Mata. A segunda manifesta os reflexos de uma disciplina
que ofereci aos discentes da Licenciatura em Histéria da Universidade de
Pernambuco/Campus Mata Norte no primeiro semestre letivo de 2020.
O objetivo dos encontros foi refletir em termos tedricos e praticos sobre a
producdo de mapas digitais interativos atentos aos problemas que apon-
tei antes, além de ensinar a metodologia - ou seja, como fazer.

Atento aos elementos aqui expostos, o planejamento da disciplina
encarou ainda o desafio de como os discentes poderiam realizar a mesma
atividade no futuro, quando estiverem exercendo a docéncia na Educagdo
Basica: foi preciso considerar os recursos disponiveis por boa parte do
alunado, como o acesso majoritario aos smartphones (mas nem sempre a
disponibilidade de laptops), o acesso limitado a internet e o emprego de
apps gratuitos.

Em ambos os casos, ficou clara a inseguranga inicial para a produ-
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cdo dos recursos didaticos, principalmente em virtude da falta de fami-
liaridade com os apps ou do uso dado a eles para a elaboracao dos mapas.
Neste sentido, optei por uma abordagem inicial tedrica e dialogada curta,
que chamava atengao para os usos corriqueiros dos espagos urbanos no
cotidiano e dos processos de invisibilizagdo patrimonial de grupos e/ou
regides marginalizadas ou periféricas.

Ato continuo, pedi que os estudantes manifestassem suas preferén-
cias tematicas quanto aos mapas. Salvo no caso da Iniciacdo Cientifica,
que ja contava com um projeto e tema bem delineado, os demais estu-
dantes, organizados em grupos, optaram pelos seguintes recortes: “mapa
gastronomico, turistico e de servigos de Camutanga-PE”, “mapa de recre-
acao e lazer para a juventude do Recife” e “mapa de apoio da comunidade
LGBTQIA+ no Recife”. Em todos os casos, é notavel como a parte tedrica e
o debate propiciaram escolhas pertinentes e que atendiam os propoésitos

da discussao.

Com a escolha dos temas, indiquei artigos conforme cada uma delas,
além de verbetes sobre conceitos relacionados para a elaboracao de um
miniprojeto que norteasse a producdo do produto. Entrementes, a meto-
dologia de producdo dos mapas foi apresentada pausadamente ao longo
de um més em quatro encontros sincronos (um por semana), nos quais
os estudantes acompanharam passo a passo a producao de um mapa de
exemplo. Além disso, disponibilizei as grava¢des dos encontros para con-
sultas a posteriori que servissem para a efetiva producdao do mapa.

A terceira etapa envolveu a producdo efetiva dos mapas, que passou
por um acompanhamento pari passu semanal durante trés semanas. Em
primeiro lugar, os estudantes elaboraram a planilha que serve de base
de dados (cf. o exemplo no tépico a seguir), enquanto o docente revisava
as informacdes, sugeria a inclusdo de critérios que serviriam no futuro
como filtros para os potenciais usuarios dos mapas, além de pensar na
intersecdo com as redes sociais (inclusdo de links dos perfis). A coleta
dos dados pressupunha a rede de contatos dos estudantes e a base de
conhecimento prévio a partir da experiéncia. Os encontros periédicos
sincronos receberam o complemento da assisténcia assincrona median-
te o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), aplicativo de mensagens
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instantaneas e e-mails. Outro ponto crucial abarcou o incentivo ao conta-
to com os responsaveis pelos estabelecimentos e institui¢cdes, que pode-
riam atuar como divulgadores do recurso digital.

O quarto e ultimo elemento abrangia a apresentacao do produto e
um relato da experiéncia. De modo geral, os estudantes gostaram da opor-
tunidade, apesar do desafio, e identificaram questdes relevantes como a
concentracdo de estabelecimentos, servigos e pontos turisticos no Norte
de Camutanga, enquanto o Sul, mais pobre e populoso, mostrava-se de-
sassistido; no mapa voltado para a juventude recifense, percebe-se uma
intensa concentracdo de pontos no eixo Recife Antigo — Madalena, local
bastante atendido por politicas publicas de incentivo a gestdo cultural e
ao turismo, enquanto as zonas periféricas ndo receberam nenhum des-
taque, em um nitido processo de naturalizacdo espacial da desigualdade
cultural, econémica e social; por fim, o mapa de apoio da populacdao LGB-
TQIA+ exp0s claramente como o espago de lazer e sociabilidade dialoga
abertamente com a iniciativa anterior, enquanto o apoio médico e psi-
cossocial esta espalhado, exigindo um grande esforco de deslocamento
desta comunidade pela cidade.

Alguns estudantes destacaram a importancia da iniciativa, que
visa a0 mesmo tempo trazer a visibilidade e romper processos de na-
turalizacao de desigualdades alavancados pela pretensa “neutralidade”
do universo digital. Outrossim, sobre a importancia de pensar em novas
abordagens e caminhos possiveis para professores e pesquisadores em
Historia, considerando as constantes e rapidas mudancgas no mercado de
trabalho.

Uma vantagem adicional e fundamental que agrega ao escopo teo-
rico-pratico da presente iniciativa é a defesa do mapa interativo digital
em matéria conceitual como uma midia-educagdo, uma vez que é capaz
de articular a preocupac¢do educacional-pedagoégica com a comunicagao;
por empregar a midia como uma metodologia didatica; e, por fim, por
fazer da midia-educagdo uma educagdo com os proprios meios (FANTIN,
2006, p. 85-86). Por outro lado, a proposta adentra ativamente no cam-
po das metodologias ativas, perspectiva que abraga a concep¢ao de uma
aprendizagem a partir de experiéncias indutivas e dedutivas; no ambi-
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to escolar, ela deve admitir certo hibridismo, capaz de lidar com formas
plasticas e variadas de aprendizado.

Como afirmou Moran,

[..] em algum sentido, toda aprendizagem é ativa em algum
grau, porque exige do aprendiz e do docente formas diferentes
de movimentagdo interna e externa, de motivacao, selecdo, in-
terpretacdo, comparacdo, avaliacao e aplicagao [...] os processos
de aprendizagem sdo multiplos, continuos, hibridos, formais e
informais, organizados e abertos, intencionais e nao intencio-
nais (MORAN, 2018. Ebook).

Portanto, fica claro que esta reflexdao avangou na proposi¢cao de uma
metodologia adaptavel, modal, plastica e variavel, que parece corroborar
de forma mais efetiva com o desenvolvimento discente tanto em termos
individuais quanto coletivos e, ao mesmo tempo, em experimentacoes do
tipo design e aprendizagem estipuladas pelo principio “faca vocé mes-
mo” (do it yourself ou DIY)(BACICH & MORAN, 2018).

A rigor, a metodologia tentou perscrutar as reflexdes aqui sumari-
zadas de uma maneira inovadora, sem ignorar trabalhos e estimulantes
precursores que envolveram o uso de mapas e o Ensino (MOREIRA; MES-
QUITA & MATTA, 2016; ALBUQUERQUE et alii, 2012). Vale ressaltar, por
fim, que o caminho proposto abaixo pode e deve ser adaptado conforme
as disponibilidades e necessidades, mas que tentou ser o mais inclusivo
possivel ao explicar passo a passo como produzir mapas interativos digi-
tais em sala de aula a partir de desktops, laptops ou smartphones.

SOBRE AS FERRAMENTAS OU COMO FAZER SEU MAPA

Para dar conta desse exercicio, sera preciso recorrer a dois aplicati-
vos presentes em boa parte dos smartphones que contam com o sistema
operacional Android: o Google Maps e o Google Planilhas. Além deles, é
preciso ter acesso a internet e ativar a funcao GPS (ao menos durante a
identificacao da latitude e longitude dos pontos a serem marcados).
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0 Google Maps sera relevante para que o(a) estudante possa identi-
ficar a geolocalizagdo dos pontos a serem determinados no mapa (alfine-
te, marcador ou pin). Para tanto, é possivel fazé-lo de duas formas: in loco
(se a oferta de internet 4G ou banda larga nos locais a serem indicados
estiver disponivel) ou em casa/escola/local com acesso a internet (na-
vegando atraveés do aplicativo). Uma vez identificado o ponto, baste que
o(a) estudante pressione o local desejado no mapa com o dedo para que
apareca a geolocalizagdo no canto inferior esquerdo (cf. imagem 1).
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IMAGEM 01 - No centro a direita, o alfinete (marcador ou pin) formado ao pressionar o local
desejado. No menu a esquerda, as informagdes da geolocalizagdo (latitude e longitude).
Fonte: do autor (2021).

No computador (desktop ou laptop), o procedimento é similar: uma
vez com o site do Google Maps aberto (maps.google.com.br), basta que
o(a) usuario(a) use o botdo direito sobre a localizacdo de interesse: sera
aberto um menu sobre o ponto que apresentara no primeiro campo a op-
cdo “o que ha aqui?”. Em seguida, a geolocalizacao (latitude e longitude)
sera disponibilizada no painel a esquerda de maneira bastante pronun-
ciada.
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O processo de captura da geolocalizacdo pode ser realizado através
da copia em papel, de uma captura de tela (print screen) ou ainda clican-
do sobre a informacao, que copiara imediatamente os dados para a area
de transferéncia do smartphone; em seguida, basta que o(a) estudante al-
terne para outro aplicativo (Google Docs ou Google Planilhas, por exem-
plo) e cole a informagdo em um arquivo separado. No desktop ou laptop,
o procedimento é mais simples: com outro aplicativo aberto (em aba ou
localmente, no préprio aparelho), basta copiar a informa¢ao do menu a
esquerda e colar nesse espaco.

O app seguinte necessario é o Planilhas Google, isto é, o equivalente
multiplataforma do Microsoft Excel. Para abri-lo no desktop ou laptop,
basta acessar o Google Drive logado em sua conta na Google (drive.google.
com). Uma vez que o site de armazenamento em nuvem esteja carregado,
basta clicar no botdo novo, no canto superior esquerdo: em seguida, um
menu dropdown (tipo lista) serd imediatamente aberto e, usualmente na
segunda opc¢do de tipo de arquivo, constara o app (cf. imagem a seguir).

L Drive Q Pe

(3 Pasta

Upload de arquivo

Upload de pasta

£ Documentos Google b
Planilhas Google >

IMAGEM 02 - Menu tipo lista (dropdown) do Google Drive apds clicar no botdo “novo” - acesso
via desktop ou laptop. A opg¢do “Planilhas Google” consta logo abaixo do gerenciador de “pasta”
(diretorio), das opgdes de upload e do Documentos Google. Fonte: do autor (2021).
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Se o(a) usuario(a) estiver acessando do smartphone, a orientacao
das informag¢des muda, mas nao as funcionalidades. Apds acessar o app
do Google Drive, o usuario deve clicar no botdo “+”, no canto inferior di-
reito. A opcdo pelo Planilhas Google sera disponibilizada em um menu
no canto inferior da tela, usualmente na segunda linha (cf. a imagem a

seguir).

07:56 o 69% @
= Pesquisar no Drive o
Nome T+ [

Criar novo
] b &
Faste Fazer uplaad Digitalizar
8 a
Documentos Google| Planilhas Google Apresentacles
o =) ) feese

Fricridade Espagos Compartilh.. Arquivos

IMAGEM 03 - Na imagem a esquerda consta a tela de abertura do Google Drive, com destaque

“,» “w,»

para o botdo “+” no canto inferior direito. Na tela a direita, ap6s o clique no botdo “+”, a abertura
do menu na barra inferior e o icone do app Planilhas Google. Fonte: do autor (2021).

Independentemente da plataforma, nesta ferramenta serdo arma-
zenadas as informacgdes disponiveis aos visitantes do mapa, como alfine-
tes (através da geolocalizacdo) e, ao clicar, os boxes (caixas de informa-
¢ao) com titulo, descricao, cidade, link, imagem ou qualquer outro campo
que for considerado necessario. Confira o exemplo a seguir (imagem 4),
que conta com o0s seguintes campos: titulo, descri¢do, categoria, midia,
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contato, link, latitude e longitude. Cada um desses titulos ficou no topo de
uma coluna, enquanto as informagdes sao dispostas por linha/entrada.

Arial ~ur B I U & A

vl 5 VB REBED

| A B ] o [ e f [ H [ J X

1 [Titule Deserigio Categoria Widia Cantato Lk Latitude Longitude |
Espago ds scieagdo dos idosus n Praga da Acadsmia [ Jestmsas 355668430

2
1
L}

IMAGEM 04 - Exemplo de planilha para mapa digital interativo com seis colunas de infor-
macdes aparentes (da coluna A até a coluna F) e duas de geolocalizagdo colunas G e H, com a
respectiva latitude e longitude. Na linha A2, o exemplo do inicio do preenchimento da planilha:
titulo provisoério e latitude e longitude. Fonte: do autor (2021).

Neste ponto, vale ressaltar que as informagdes de geolocalizacao
(latitude e longitude) ofertadas no Google Maps vem de maneira com-
binada, separadas tao somente por uma virgula. Para o correto funcio-
namento do recurso digital interativo, é preciso separar as informacdes:
toda informacgdo contida antes da virgula deve ser disposta no campo
correspondente da coluna G e, tudo apds a virgula, no respectivo campo
da coluna H.

Um recurso profundamente valioso e interessante disponivel no
Planilhas Google é a possibilidade de compartilhamento do arquivo, que
propicia a edicao em tempo real por varias pessoas simultaneamente do
arquivo em nuvem - desde que os usudarios estejam conectados a inter-
net. Assim, em atividades em grupo, é possivel que varios(as) estudantes
preencham as entradas que ficardao disponiveis quando o(a) usuario(a)
do mapa clicar sobre um dos alfinetes. O trabalho em nuvem também evi-
ta o esfor¢co manual de ter que lidar com varios arquivos, sem mencionar
o risco da perda de dados acidental com a sobreposicdo de informacgoes,
ou ainda o abandono de informacdes relevantes relegadas a um arquivo
ignorado, por exemplo.

Ressalto que o potencial do trabalho em grupo é imenso. Seria pos-
sivel mapear patrimonios visiveis e invisiveis, materiais e imateriais até
mesmo de uma grande cidade ou regido com um esforco relativamente
pequeno: dois ou trés pontos por estudante em uma turma com quarenta
estudantes ja seria capaz de fomentar um trabalho com resultados con-
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sideraveis. O trabalho combinado de varias turmas, por sua vez, teria um
enorme potencial em prol da patrimonializacao popular, alcangando lu-
gares e espacos muitas vezes desconhecidos ou tacitamente ignorados
pelo poder publico.

Nos desktops e laptops, a ativacao do compartilhamento é simples:
com a planilha em questdo aberta, basta clicar no botdo “compartilhar”
no canto superior direito da aba do navegador. Em seguida, o(a) usua-
rio(a) que criou a planilha deve apontar os e-mails dos demais editores
- é preciso selecionar cada um deles com a op¢ado de edicdo, ou eles ape-
nas poderao ver e comentar a planilha, sem realizar mudancgas de fato no
conteudo (cf. imagem 5). Por fim, o(a) criador(a) da planilha deve clicar
no botdo azul “enviar” (no canto inferior direito).

Trabalhandocommeumapa o @ @ ~ = [
Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Dados Ferramentas Complementos J
oo P M00% - RS % 0 00 1Me | Paddafaio - W0 - B F 5 A& @ .| A
Al - fx | Thule
A B c [ E F
1 [ Tiule | Descrigho Categoria Midin Contato Link L
Espato de recreatdo dos idosos na Praca da Academia -F
3
4
&
&
e Compartilhar com pessoas e grupos Y
° Renan M. Birro % Editor ~

Notificar pessoas

Mensagem

Trabalhando com meu mapa

Enviar feedback para o Google Cancalar m

IMAGEM 05 - Na parte superior, o exemplo de planilha para um mapa colaborativo com o botao
compartilhar do lado superior direito da tela; na parte inferior, a op¢do de compartilhamento
com um usudrio indicado por e-mail, assim como o menu dropdown (rolante) com os tipos de

permissdes concedidas pelo(a) criador(a) do arquivo. Fonte: do autor (2021).
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Para smartphones, o botdao de compartilhamento é mais discreto,
mas continua disponivel no menu superior quando a planilha se encon-
tra aberta na tela do(a) usuario(a). O procedimento de inclusdo da conta
de e-mail é similar ao caso de desktops e laptops, assim como o nivel de
autorizacdo de acesso. No intuito de concluir a tarefa, faz-se necessario
clicar no pequeno botao azul de seta no canto inferior direito, proceden-
do o envio do convite de edigao (cf. imagem 6).

eashe 13:30 © =l 53%a

X Compartilhar

B 9 Renan M. Birra X ™ 7~ g a
A

Titulo
Espago de recreagdo dos idosos na Praga da Academia

1
2
3
X 4
Adicions uma mensagem B =

IMAGEM 06 - No printscreen a esquerda, a planilha de exemplo, com destaque para o botdo de
compartilhamento no menu superior (em vermelho); no printscreen a direita, a janela de com-
partilhamento com um usuario ja determinado na fungio editor. Fonte: do autor (2021).

Apés a conclusdo da planilha, com os respectivos campos preen-
chidos e, principalmente, com as geolocaliza¢des corretamente distribui-
das em latitude e latitude, avango para a ultima etapa, que € a criagdo do
mapa. Para tanto, é possivel recorrer a diferentes plataformas, como Bat-
chGeo, Easy Map Maker e Maptive, por exemplo, que manifestam diferen-
tes graus de facilidade para o usuario, diferentes limitacdes em versdes
gratuitas e recursos que flutuam de caso a caso.

Nesta ocasido, focarei no Easy Map Maker, pois, a meu ver, é o que
oferece o melhor custo-beneficio entre as ferramentas acima apontadas:
1) a plataforma conta com uma versao traduzida para a Lingua Portugue-
sa; 2) ela permite a incorporacdo de dados de tabelas (tipo Excel e Google
Planilhas) diretamente pelo site sem a necessidade de upload do arquivo
original; 3) na versdo gratuita, o Easy Map Maker permite a criacdo de
mapas com até duzentos e cinquenta alfinetes, que podem ser organi-
zados em até oito categorias por cores; 4) a possibilidade de definigao
de filtros por parte dos visitantes, que podem determinar certo tipo de
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patrimdnios nesta cidade ou bairro, por exemplo (EASY MAP MAKER,
2021).

Outras funcionalidades dignas de nota sao: a combinagdo de alfine-
tes em aglomerados (clusters) em pontos préximos entre si, tornando a
experiéncia do(a) visitante esteticamente mais agradavel, além de facili-
tar o clique no alfinete correto e, consequentemente, o acesso ao conjun-
to de informagdes desejadas; 2) a possibilidade de mapas de calor, que
permite produzir mapas sobre historico de determinado tipo de violén-
cia ou crime sem o risco de expor informacgdes sensiveis, comprometen-
do a seguranca das pessoas; 3) a possibilidade do(a) visitante exportar
os dados originais, o que pode ser de grande ajuda em estudos cientificos
derivados (EASY MAP MAKER, 2021).

Como apresentado antes, ndo é preciso fazer o upload do arquivo:
basta copiar os dados da planilha e colar no grande campo disponivel e
sinalizado na parte superior da plataforma do Easy Map Maker. A plata-
forma oferece até mesmo um arquivo de exemplo, que pode ser copiado
localmente para um desktop, laptop ou smartphone. Para copiar, basta
que um(a) dos(as) envolvidos(as) na producdao do mapa copie as infor-
magoes da planilha e cole diretamente no site. A partir de um desktop ou
laptop, a selegdo deve envolver apenas os dados relevantes - usualmen-
te, do primeiro campo (célula) no canto superior esquerdo até o ultimo
campo no canto inferior direito. Para tanto, o(a) usuario(a) deve clicar no
primeiro campo e no ultimo na sequéncia, mantendo pressionada a tecla
“shift”. Ato continuo, basta pressionar as teclas ctrl + c. Ao clicar dentro
da caixa dos dados no site, por sua vez, basta pressionar as teclas ctrl + v.
O procedimento também pode ser realizado ao pressionar o botdo direi-
to do mouse sobre a selecdo e, em seguida, a opcdo “copiar”. Em seguida,
dentro do respectivo campo no site, o(a) usudrio(a) deve clicar com o
botdo direito e selecionar a opgdo “colar” (cf. imagem 7).
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IMAGEM 07 - Selecdo dos campos dos dados relevantes a partir de um laptop. O arquivo foi
gerado pelo Planilhas Google em uma aba do navegador. O processo de cépia envolveu o proce-
dimento informado anteriormente e o uso do botdo direito do mouse. A opgao “copiar” costuma

ser a segunda do menu. Fonte: do autor (2021).

O procedimento para smartphones é muito parecido: apos fazer a
sele¢do (desta vez, apenas com os dedos, sem uso de um botdo auxiliar,
como para usuarios de desktops e laptops), o(a) usuario(a) deve manter
a area selecionada pressionada até que apareca um menu com a opgao
copiar. Logo depois, uma vez dentro do site do Easy Map Maker, pressio-
nar o espaco destinado aos dados com um unico dedo até que apareca o
mesmo menu. Porém, desta vez, serd necessario ativar a op¢ao colar.

Apés a inclusdo dos dados no site, o(a) usuario(a) pode gerar um
mapa automatico ou definir opgdes. Recomendo fortemente a segunda
opcao, pois com ela é possivel determinar a sequéncia de informacoes
disponibilizadas para o(a) usuario(a) que selecionar cada um dos
alfinetes. Ademais, é possivel acionar as funcionalidades de clusters, ma-
pas de calor e, principalmente, filtros (cf. imagem 8).
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IMAGEM 08 - Reproducdo do site da plataforma Easy Map Maker. Os dados da planilha devem
ser colados no grande espaco sinalizado na parte central da pagina. Os botdes para op¢des e
criagdo do mapa estdo bem destacados na parte inferior. No caso apresentado, os dados ja foram
inseridos e o botdo “mais op¢des” foi pressionado. No canto inferior esquerdo, a plataforma so-
licita a identificagdo dos campos; em alguns casos, elas sdo detectadas automaticamente (como
latitude e longitude). No entanto, o usudrio pode alterar a ordem da informagdo do marcador
(alfinete) que servird como titulo, por exemplo, ou se determinado campo conta com um link
etc. Fonte: do autor (2021).

Entre as op¢des disponiveis no site em Lingua Portuguesa, desta-
carei apenas aquelas que considerarei mais relevantes na elaboracao de
mapas digitais interativos. Sdo elas (como constam no site do Easy Map
Maker): 1) grupo (cores do marcador); 2) ativar cluster; 3) Escolha de
itens para mostrar na descricdo do marcador; 4) Selecdo de até 12 itens
para filtrar.

A organizagdo de grupos é muito util para determinar conjuntos
de marcadores por um tipo determinado por seu(s) criador(es). Por
exemplo, se o mapa pretende selecionar diferentes tipos de patrimonios
(centros culturais, monumentos, museus, pracas, templos etc.), é possivel
organiza-los por tipos marcados por cor, facilitando a navegacdo do(a)
visitante - além de tornar o mapa esteticamente agradavel. Esta ferra-
menta também transmite a ideia de um conjunto variado de informagdes,
forcando quem visita o mapa a navegar para checar as diferencas.

Na versao gratuita, o Easy Map Creator permite o uso de até oito
grupos com cores diferentes. Apesar da limitagdo, destaco que essa quan-
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tidade nao afeta a realizacdo de mapas pequenos, médios e grandes, uma
vez que ela depende em grande medida da definicdo de uma categoria
util que se adéque simultaneamente aos propoésitos do mapa e que facili-
te a experiéncia do(a) visitante.

Como mencionei anteriormente, o recurso do cluster (aglomerado)
é particularmente funcional em iniciativas que envolvem um conjunto de
alfinetes (marcadores) préximos entre si, ou ainda quando a quantida-
de de alfinetes é tdo grande que torna a experiéncia de navegacdo pelo
mapa pouco agradavel. Ao ativa-la, essas geolocaliza¢des sdo aglomera-
das em um circulo com a quantidade delas descrita no centro: ao em-
pregar o recurso de zoom, ampliando a regido do aglomerado, o cluster
¢ imediatamente desfeito e os alfinetes (marcadores) sao apresentados
separadamente.

Em certos casos, a planilha criada pode envolver dados sensiveis
(nome, geolocalizacdes de residéncias, numero de contato, entre outros)
e sua exposicao pode colocar pessoas em risco - aquelas que forneceram
os dados ou até mesmo os(as) envolvidos(as) na criagdo do mapa. No en-
tanto, se removidas, essas informag¢des podem comprometer a estrutura
da planilha e a melhor apresentacdo possivel dos dados. Para eliminar
essa dificuldade, é possivel indicar quais campos ficardo visiveis ao clicar
sobre determinado alfinete. Desta maneira, é possivel preservar infor-
macdes que sdo Uteis para a organizacao dos dados, mas ndo para a sua
exibicao publica.

Por fim, o ultimo recurso digno de nota sao os filtros. Em suma, eles
permitem que o(a) visitante selecione critérios que eliminardo e/ou sele-
cionardo pontos no mapa conforme as informagdes contidas nos campos
abaixo de determinada coluna. Ao proceder dessa maneira, quem visita
o mapa pode filtrar apenas um bairro, cidade, comunidade ou tipo de
conjunto patrimonial relevante. Além disso, é possivel ativar o recurso
“multifiltros”, que permite uma busca avang¢ada e mais especifica a par-
tir dos diferentes itens selecionados pelos(as) criadores(as) do mapa (cf.
imagem 9).
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IMAGEM 09 - Print screen das op¢des descritas no Easy Map Maker destacadas em vermelho.
No item 1, consta a defini¢do de grupos/marcadores; no item 2, a ativacdo dos clusters; no item
3, os itens que aparecerdo nos boxes (caixas) ao clicar sobre determinado alfinete; por fim, o
item 4, com os filtros disponiveis. Na caixa em vermelho na parte central inferior, o box para
selecionar a opg¢ao multifiltro. Fonte: do autor (2021).

Uma vez que as op¢des tenham sido determinadas a contento, basta
clicar no botdo “faca mapa” na parte superior da pagina, préximo a cam-
po no qual os dados da planilha foram incluidos. A plataforma imedia-
tamente processara as informacdes e devolvera um resultado na parte
inferior para a visualizagdo conforme os critérios estabelecidos.

Caso alguma informacao tenha permanecido incorreta, é preciso
recarregar o site, reintroduzir as informag¢des da planilha no campo e
proceder os ajustes necessarios nas op¢oes. Porém, se os grupos, clusters,
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dados a serem apresentados e filtros estiverem corretos, o0 mapa pode
ser salvo. Para tanto, sé é preciso clicar no botao “Langamento Mapa -
Salvar”, abaixo da prévia do mapa disponivel (cf. imagem 10).
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IMAGEM 10 - Exemplo de prévia de um mapa que compde o projeto “Santos Medievais na Terra
do Agticar - um mapa interativo” (Programa de Iniciagdo a Pesquisa - Ensino Médio da Univer-
sidade de Pernambuco, 2019-2021). Na parte superior, constam os filtros “Diocese”, “Regido
Pastoral”, “Santo(a)” e “Tipo”. No mapa propriamente dito, os alfinetes (marcadores) foram orga-
nizados por tipos (conforme as dioceses) e por clusters (aglomerados) quando ha muitos pontos
na mesma regido ou cidade - o que ndo impediu que alguns marcadores isolados fossem sinali-
zados. Abaixo da prévia, o botdo para salvar o mapa (em azul). Fonte: do autor (2021).

Uma vez que o botdo para salvar o mapa tenha sido pressiona-
do, o(a) responsavel por sua criacdo deve inserir seu titulo, descricao
e e-mail. E possivel ainda gerar um arquivo extensio .kml (usada para
aplicativos de geolocalizagdo, como o Google Earth). Além disso, o mapa
pode ser mantido privado (ou seja, ndo disponibilizado pela plataforma
ou em buscadores como o Google) ou publico (de livre acesso). Preen-
chidas essas informacdes, faz-se necessario pressionar o botdo “Salvar
mapa”, na parte inferior.

Ao visitar a caixa de email, o(a) responsavel pela inser¢dao dos da-
dos da planilha e demais op¢des do mapa recebera uma mensagem com
dois links: o primeiro para visualizar/visitar a representac¢ao cartografi-
ca digital, e o segundo para edita-lo. Recomendo fortemente que, antes
de tornar o mapa publico, o(a) responsavel edite suas informacdes, pois é
possivel editar seu link para torna-lo mais amigavel e solicitar que a pla-
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taforma ndo exclua o mapa se ele nao for visitado durante um intervalo
de 30 dias.

CONSIDERACOES FINAIS

Um(a) leitor(a) atento(a) percebera que este texto tentou dar conta
de alguns problemas cruciais do Ensino de Historia, como as constru-
coes, usos e abusos em torno dos patrimonios, a possibilidade de tra-
balhar com eles em sala de aula considerando os recursos digitais nao
como ferramentas de exclusdo e marginaliza¢do, mas como um poderoso
mecanismo que permite dar voz, agéncia e instigar uma aprendizagem
mais conectada com o século XXI.

Ademais, ela tenta dar conta de uma dimensao muitas vezes negli-
genciada, que é o “como fazer”. Juntamente com um colega, salientei re-
centemente que as licenciaturas em Histéria no pais investem pouco na
interdisciplinaridade com colegas do campo tecnoldgico e ndo avangam
para a inclusdo de disciplinas que abordem o Ensino e a Tecnologia. A
consequéncia é um avango tropego na esfera digital, que encontra muitas
barreiras no tradicionalismo da area e nas disputas dos campos internos
ja consolidados (BIRRO & GRZYBOWSK]I, 2021). Na tentativa de superar
essa agrura, oferto aqui minha singela contribuicao.

Gostaria também de deixar um alerta: a meu ver, esses problemas
tém provocado grandes dificuldades no estabelecimento de um dialo-
go mais antenado com as novas geracdes, que estdo notadamente mais
conectadas com as inovagdes digitais e tecnoldgicas. Desta forma, dis-
pomos de uma massa de docentes muitas vezes interessada, mas pouco
confiante no uso das ferramentas digitais; na outra ponta, percebemos
um grande afastamento daquilo que interessa aos educandos daquilo
que ensinamos e como ensinamos. Pior: eles usam sites, aplicativos e fer-
ramentas virtuais muitas vezes sem refletir sobre seus amplos impactos
culturais, econémicos e sociais. E, consequentemente, como a pretensa
sensacao de insercao por usar a “rede social do momento” ou o que esta
“no hype” pode ocultar representagdes perigosas, além de processos de
exclusdo e marginalizacao dessas criancas e jovens.
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Assim, meu texto alimenta duas pretensdes. A primeira delas é o
fomento de iniciativas que promovam ndo s6 o uso dos mapas digitais,
mas a reflexdo sobre como eles, assim como outras ferramentas digitais
em geral, podem servir tanto para calar quanto para dar voz. A segunda
é que esse genuino esforgo possa frutificar em varios mapas digitais inte-
rativos capazes de reverberar patrimonios antes silenciados e muitas ve-
zes apagados, mas que encontram espag¢os no mundo digital para existir,
resistir, reunir e prosperar.
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CAMINHOS OPERARIOS VIRTUAIS:
RELATO DE UMA EXPERIENCIA COM
TRAJETOS DE MEMORIA REALIZADOS A
DISTANCIA

Frederico Duarte Bartz

O Caminhos Operdrios em Porto Alegre é um projeto que tem sua
origem no ano de 2015, como forma de tentar resgatar a memoria da
classe trabalhadora organizada. Trata-se de um trajeto de memoria, or-
ganizado por mim e realizado através das ruas da capital gaicha, em que
sdo mostrados antigos locais de moradia, de trabalho, de lazer, de luta
politica e organizacao classista. A ideia foi colocada em pratica através de
uma caminhada isolada, se ampliando nos anos seguintes até se tornar
um curso de extensdo oferecido pela Faculdade de Arquitetura da Uni-
versidade Federal do Rio Grande do Sul no ano de 2019, desdobrando-se
em diversos percursos realizados em bairros diferentes. A pandemia de
Covid19, que chegou ao Brasil em marco de 2020, se agravando com o
passar dos meses, fez com que uma edicao do curso fosse transforma-
da em uma experiéncia de educacdo a distancia, com trajetos realizados
virtualmente. Meu objetivo nesse artigo é fazer um breve relato dessa
experiéncia de transformacao de um conjunto de aulas e trajetos presen-
ciais em virtuais, tratando dos limites e possibilidades inerentes a essa
modalidade.

O CAMINHOS OPERARIOS EM PORTO ALEGRE

A ideia de um trajeto de memoria que tivesse como objetivo resga-
tar a historia da classe trabalhadora de Porto Alegre foi desenvolvida por
mim a partir de 2015, provocada por uma série de questdes que estavam
postas naquela conjuntura. Uma primeira questado diz respeito aos deba-
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tes sobre o direito a cidade, que se intensificaram durante as Jornadas de
Junho de 2013, e, no caso de Porto Alegre, se mantiveram vivos nos anos
seguintes através de diversas mobiliza¢des contra a privatizagdo dos es-
pacos publicos. Outro fator foi a existéncia de projetos que buscavam res-
gatar memorias esquecidas ou subalternas, como foi o caso do Museu do
Percurso do Negro e dos Territorios Negros em Porto Alegre. Outra ques-
tdo foi o risco ao patrimonio material da classe trabalhadora, pois a area
que era tradicionalmente habitada por operarios fabris em Porto Alegre
(regido do Floresta e do Quarto Distrito), berco de uma intensa atividade
sindical entre o final do século XIX e o inicio do século XX, passava por
um intenso ataque especulativo, com a possibilidade de uma destruicao
fisica das edificacdes (BARTZ, 2019, p. 245-255).

Tomando como referéncia o ultimo dos fatores apontados, nao foi
coincidéncia que a experiéncia formadora do Caminhos Operdrios tenha
sido um trajeto no Bairro Floresta, que se chamava justamente “O Flores-
ta dos Operarios”, realizado em 29 de outubro de 2015, como atividade
complementar das VIII Jornadas do GT Mundos do Trabalho da Anpuh/RS.
Esse primeiro trajeto comecava na esquina da Avenida Farrapos com a
Rua Conde de Porto Alegre e se encerrava na antiga Cervejaria Bopp, na
Avenida Cristovao Colombo. Os seis lugares visitados estavam vinculados
a militancia social-democrata e comunista, aos imigrantes, ao trabalho
fabril e a , com destaque para os fatos ocorridos na Primeira Republica
(1889-1930). Acontece que a experiéncia organizativa da classe traba-
lhadora era bem mais ampla que aquela contemplada no Arrabalde do
Floresta e essa preocupacdo levou ao desdobramento desse trajeto ini-
cial em caminhadas mais longas, que buscavam alcancar tematicas mais
diversa.

Se por um lado essa ampliacdao tematica avangava em relagdo a uma
histéria mais plural da classe trabalhadora, ela também implicava em
uma limitacao em relagdo a resisténcia fisica dos e das participantes. A
caminhada de outubro, por exemplo, percorreu em torno de cinco qui-
l6metros, com uma parada longa para o almogo na metade do caminho;
devido ao desgaste fisico, seria inviavel ampliar o trajeto para outras re-
gides da cidade seguindo esse modelo. A partir de 2019 apresentei esse
projeto como curso de extensao oferecido pela Biblioteca da Faculdade
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de Arquitetura da UFRGS (onde trabalho como técnico em assuntos edu-
cacionais). Sua primeira modalidade foi “A Histéria da Classe Trabalha-
dora e os Caminhos Operarios em Porto Alegre”, com seis encontros ocor-
ridos entre os dias 27 de marc¢o e 5 de junho; a segunda foi “Caminhos
Operarios: histéria, memoria e patriménio da classe trabalhadora em
Porto Alegre”, com dez encontros ocorridos entre os dias 5 de setembro
e 19 de dezembro de 2019. Este ultimo foi realizado em pareceria com
o Laboratério de Ensino de Histéria da UFRGS (LHISTE), sendo voltado
especificamente para a formacao de professores e professoras.

IMAGEM 01 - Caminhos Operdrios realizados em 2019 (da esquerda para direita): antiga sede
da FORGS na Rua do Parque e Travessa dos Venezianos. Fonte: Acervo do Autor.

O curso de extensdo apresentava a grande vantagem da institucio-
nalizacdo do Caminhos Operdrios, vinculando-o a universidade. Outra
vantagem foi o desdobramento em varios percursos: na primeira moda-
lidade ocorreram os trajetos do Centro Histdrico (1); da Cidade Baixa e
Azenha (2); do Bonfim, Rio Branco e Parque Farroupilha (3) e do Floresta
e Sdo Geraldo (4); na segunda agregaram-se os trajetos do Partenon e
Santo Antdnio (5) e da Tristeza (6). Essa ampliacdo foi fundamental para
apresentar a experiéncia da classe trabalhadora de forma muito mais
rica. Foi possivel visitar locais de memoria da comunidade negra, das
mulheres trabalhadoras e de imigrantes de diversas origens; também fo-
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ram abordadas expressoes politicas, religiosas, culturais e esportivas da
classe; além disso, houve a incorporacdo da memoria de maultiplas cate-
gorias vinculadas ao mundo rural, ao comércio, ao transporte, a industria
e aos servicos publicos.

0S CAMINHOS OPERARIOS VIRTUAIS

No ano de 2020 havia sido organizada uma segunda edi¢cdo do cur-
so A Histéria da Classe Trabalhadora e os Caminhos Operdrios em Porto
Alegre, que deveria ocorrer a partir de mar¢o, mas sobreveio a pandemia
do Covid19, com todo o cendrio tragico na area de saude e uma série de
dificuldades postas para a area da educagao. De imediato o curso foi sus-
penso, mas se abriu a possibilidade de uma versao a distancia do Cami-
nhos Operdrios, através de trajetos virtuais. A bem da verdade, ja no ano
anterior havia sido langada uma péagina virtual (https://www.facebook.
com/CaminhosOperarios/), como forma de divulgar os espacos de me-
moria explorados pelos trajetos.

O curso foi realizado entre os dias 25 de setembro e 30 de outubro
de 2020, com aulas online todas as sextas-feiras as 18 horas. As inscri-
¢Oes para o curso foram realizadas através do site da Universidade, sendo
gratuito e voltado para um publico mais amplo possivel. Os seis encon-
tros foram realizados através da plataforma Google Meet, sendo que o
primeiro deles teve como tema um apanhado geral da historia do movi-
mento operario em Porto Alegre e a ultima aula tratou das modificagcoes
urbanas sofridas na capital gatcha a partir dos anos 1930, que fizeram
com que antigos territérios operarios fossem gentrificados, provocando
o apagamento dessa memdria naqueles espagos da cidade. O periodo de
tempo abordado foi ampliado em relacdo as experiéncias anteriores, ini-
ciando em 1887 e encerrando em 1937, percorrendo cinquenta anos de-
cisivos para a formac¢do de uma identidade de classe.

Além dessas duas aulas tedricas e conjunturais, o curso também
contou com os trajetos virtuais. Para a realizacdo das “caminhadas”, pré-
-determinei quatro rotas de quinze pontos cada em diferentes regioes
da cidade (Centro Historico; Cidade Baixa e Azenha; Bonfim, Rio Branco
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e Parque Farroupilha e Floresta e Sdo Geraldo), realizando uma simula-
¢do de percurso a partir do Google Street View. A medida que realizava
paradas nos pontos de memoria, ia tratando dos sujeitos, das categorias,
das organizacdes e dos acontecimentos que se relacionavam com aquele
lugar. O recurso do compartilhamento de tela me permitiu também “ilus-
trar” os locais por onde passavamos, pois era possivel mostrar documen-
tos produzidos por militantes e fotos antigas da cidade, o que ampliava
o choque via efeito de comparacao, pois era possivel mostrar como os
antigos bairros operarios haviam sofrido uma profunda transformacao.

Uma das preocupagoes colocadas com o desdobramento das cami-
nhadas foi a incorporacao da variedade de experiéncias da classe traba-
lhadora em seu processo formativo, entendendo esse termo como as for-
mas concretas com que os sujeitos tratam os processos de antagonismo
e de solidariedade de classe (THOMPSON, 2012, p. 10-12). Isso me levou
a uma injuncgdo de territorialidade, cronologia e diversidade tematica ao
longo do curso. E importante ressaltar que estou tratando com as nogdes
de territorio e territorialidade como fruto da a¢do coletiva dos grupos
humanos no espa¢o (RAFFESTIN Apud DE PAULA, 2015, p. 34-35). Os
territérios do movimento operario em Porto Alegre foram construidos
por militantes e suas organizacoes, a partir de agdes que deram sentido
ao espacgo onde ocorriam suas mobilizacdes. Esse processo ndo foi uni-
forme, ocorrendo em tempos diferentes e com sujeitos diferentes; essa
pluralidade, no entanto, estava incluida na totalidade da experiéncia de
classe, que se expressava através de agdes que tinham no pertencimento
a uma categoria ou a coletividade seu elemento estruturador.

A descrigao dos trajetos foi estruturada seguindo o roteiro das ca-
minhadas virtuais e acompanhada de um mapa que indica onde estdo
esses pontos. Com isso, convido aqueles e aquelas que estao lendo esse
texto que procurem acompanhar a linha do mapa, reproduzindo, na me-
dida do possivel, a experiéncia dos trajetos realizados no curso.
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O PRIMEIRO TRAJETO: ROTEIRO CENTRO HISTORICO

O primeiro trajeto foi realizado no Centro Histérico de Porto Ale-
gre. Ele partiu da Praca Dom Feliciano, no lado oposto da Santa Casa de
Misericérdia, em um local onde existiu, durante o século XIX e a primeira
metade XX, a Sociedade de Beneficéncia Porto-Alegrense. Nosso primei-
ro ponto (Praga Dom Feliciano, n.56) fica no local em que foi fundado o
Club Artistico Porto Alegrense no ano de 1887, marco significativo pois
pela primeira vez era fundada uma sociedade voltada para toda a classe
trabalhadora, para além de divisdes étnicas, nacionais ou de categoria
(LONER, 2010, p. 111-143). Atualmente o que existe hoje ali é o patio de
um grande edificio, mostrando que boa parte das edificacdes significati-
vas para a histéria do movimento operario ndo sobreviveram ao tempo.

O segundo ponto (Rua dos Andradas, n.1620), onde existe hoje
uma grande loja de departamentos, foi o lugar onde ficava o Club Caixe-
ral, fundado em 1882 para organizar os trabalhadores do comércio (sen-
do assim uma das primeiras entidades representativas de uma categoria)
(FRANCO,1983, p. 80-84). Voltando sobre os préprios passos, dobrando
a Rua Doutor Flores, encontramos o terceiro ponto (Dr. Flores, n.220), a
antiga sede da Associa¢do dos Empregados do Comércio. Essa entidade,
fundada em 1899, sucedeu ao Club Caixeral como entidade representa-
tiva dos comerciarios, iniciando uma longa campanha pela aquisicao de
uma sede proépria, o que foi conseguido de forma definitiva apenas nos
anos 1920. Hoje, o prédio abriga uma academia de gindastica, mas acima
de sua porta, coberta com uma camada de tinta preta, ainda se encontra
o simbolo da AEC, com o cajado de mercurio, como uma permanéncia
oculta, mas persistente, dessa memoria da classe trabalhadora.

O quarto ponto fica na esquina da Rua Dr. Flores com a Avenida Oc-
tavio Rocha. Esse cruzamento é paradigmatico, ja que pode ser conside-
rada uma convergéncia de varios tipos de memoria. Proximo dali, na Dr.
Flores, se reuniam entidades pioneiras do movimento operario, como a
Sociedade Beneficente Unido Operaria (1888) e a Liga Agricola Industrial
(1889), (LONER, 2010, p. 111-143). A Avenida Otavio Rocha era o Beco
do Rosario, local de moradia e labuta de trabalhadores negros e alemaes
no final do século XIX (GANS, 2004, p. 43-44 e MULLER, 2013, p. 77-82).
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Além disso, a propria Avenida Otavio Rocha é resultado da destruigao
desse passado, pois sua abertura ocasionou a demolicdo do Beco do Ro-
sario, o que foi um fator de elitizacao da area central da cidade.

Seguindo pelo antigo Beco do Rosario, dobramos na Rua Vigario
José Inacio e chegamos no quinto ponto, na Avenida Voluntarios da Pa-
tria, vetor de expansao industrial e comercial da cidade em dire¢do a
Zona Norte no final do século XIX. Na esquina com a Vigario José Inacio,
evocamos outras memadrias, com a indicacao do prédio onde vivia Rudol-
ph Pflugrath (Rua Vigario José Inacio, n. 215), imigrante alemao e um dos
maiores lideres social-democratas da cidade no inicio do século XX.

O sexto ponto é a Praca XV de Novembro, onde se acumulam me-
morias vinculadas ao trabalho, pois desde o periodo colonial esse era o
lugar da Banca do Peixe e do Largo dos Ferreiros. Também lembramos o
papel das mulheres negras, que trabalhavam em torno do Mercado Publi-
co vendendo quitutes, as famosas negras minas (NOGUEIRA, 1996, p. 29-
33). Para o movimento operario a Praga XV é importante pois dali parti-
ram as primeiras passeatas organizadas por trabalhadores, em protestos
contra a Tarifa Especial (1889) e contra a instalagdo do Banco Emissor
(1890) (LONER, 2010, p. 111-143). Seguimos para a Praca Montevidéu,
nosso sétimo ponto, na qual se manifesta uma memoria relacionada aos
funcionarios publicos: o prédio da Prefeitura era o local de reunido dos
municipdrios, organizados no Grémio Municipal (1904) e na Associagdo
dos Funcionarios Publicos Municipais (1915). Outra memoéria, evocada
pela Praga, é a da repressao, pois naquele lugar se deu um dos mais du-
ros ataques ao movimento operario na Primeira Republica, ocorrido em
7 setembro de 1919, quando a Brigada Militar dispersou um comicio e
matou o operario Fernando Oliveira quando esse fugia pela Rua Uruguai
(PETERSEN, 2016, p. 362-371).

Se existe a memoria da repressdo, também existe a da resisténcia.
Seguindo pela Rua da Praia, chegamos ao oitavo ponto na esquina da
Andradas com a Rua General Camara: subindo por essa rua é possivel
chegar na Sociedade Espanhola na Rua Andrade Neves, ponto de encon-
tro dos anti-franquistas nos anos 1930; mais acima, na Praga Marechal
Floriano, esta o Teatro Sao Pedro, onde foi instalada a Alian¢a Nacional
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Libertadora em 1935. A proposta nesse ponto é recordar a importancia
do antifascismo, em suas diversas formas, para a memoria da cidade. A
Praca da Alfandega, é o nosso nono ponto, trata-se de um local central
no territdrio operario, pois ali se realizou a primeira atividade de 12 de
Maio da capital, em 1892; foi o local onde Carlos Cavaco langou a ideia
da Federagdo Operaria do Rio Grande do Sul, na Greve Geral de 1906 e
foi local de deflagracao da Greve Geral de 1917 (PETERSEN, 1981, p. 33
e PETERSEN, 2001, p. 203-210). Triste é constatar que nada ali identifica
essa historia, nenhuma placa ou monumento.

Seguindo pela Rua dos Andradas, o décimo ponto é a quadra entre
as Ruas Jodo Manoel e Caldas Junior, onde, em 1892, surgiram dois im-
portantes jornais nascidos da classe trabalhadora: O Exemplo, principal
periodico da comunidade negra de Porto Alegre até 1930, fundado na
barbearia de Espiridido e Benedito Calisto (MULLER, 2013, p. 77-82) e
o jornal LAvvenire, do italiano Colombo Leoni, primeira folha socialista
da capital (MARCAL, 2004, p. 93-94). Seguindo pela Rua dos Andradas,
o décimo primeiro ponto é a Praga Brigadeiro Sampaio, onde também
estdo superpostas memorias de diversas comunidades.

Nesse local existe um monumento escultérico chamado de O Tam-
bor, concebido pelos artistas negros Pel6pidas Thebano, Guté, Marco
Antonio dos Santos, Adriana Xaplin e Leandro Machado; inaugurado em
2010, ele marca o antigo Largo da Forca, lugar de suplicio de muitos es-
cravizados que foram sentenciados pelo Estado no século XIX. Essa escul-
tura foi fruto do projeto Territérios Negros, que objetiva marcar lugares
de memoria relacionados a presenca negra em Porto Alegre; esse fato
€ muito significativo, pois é resultado de um esfor¢o coletivo por criar
novos territorios na cidade, dar novos significados aos espacos (SANTOS,
2017, p. 43-52). Além disso, esse logradouro também guarda parte da
memoria da imigrac¢do, pois no fim do século XIX ali se localizava a Hos-
pedaria do Imigrante e da memdria do trabalho, pois a Praga serviu como
canteiro de obras do Porto nos anos 1920, restando hoje um barracao de
madeira que é o Museu do Trabalho.
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IMAGEM 02 - Mudangas no cenario urbano: Lavadeiras do Arroio Diltvio, pintura de Otto Din-
ger (1899) e Rua Washington Luis na atualidade. (Wikimedia Commons e Google Street View)

Mais a frente, a beira do Rio Guaiba, no décimo segundo ponto,
estd a Usina do Gasdmetro, que na verdade é uma Usina Termoelétrica,
erigida em 1928, quando a Cia Energia Elétrica Riograndense (CEERG),
subsidiaria da multinacional americana Eletric Bond and Share, assu-
miu o monopolio de distribuicdo de energia elétrica e do transporte de
bondes na cidade (FRANCO, 1988, p. 191-192). A Usina teve seu funcio-
namento encerrado em 1974 e a campanha contra a demoli¢cdo do pré-
dio acabou resultando em sua transformagdo em um centro cultural e
consagrou-o como um dos principais simbolos da capital. Nao deixa de
ser ironico o fato de que uma cidade que da as costas para a memdria
da classe trabalhadora tenha uma usina como simbolo, mesmo que essa
simbologia quase nunca seja associada ao trabalho. Do outro lado da rua,
onde hoje fica a Praga Julio de Mesquita, se localizava a cadeia publica de
Porto Alegre; demolida em 1961, é outro ponto de uma memoria dificil,
relacionada a repressado e encarceramento de militantes.

Subindo a Rua Duque de Caxias e alcangando a Rua Vasco Alves,
chegamos ao décimo terceiro ponto: perto dessa esquina (Vasco Alves,
n.341) estd localizada uma casa antiga, porém bastante modificada, que
em 1905 era sede do Grémio de Artes Graficas e Correlatas. Proximo dali,
na esquina com a Duque de Caxias estd a Escola Técnica Ernesto Dorneles
(antigo Colégio Fernando Gomes), que no final dos anos 1920 sediou as
reunidoes do Amparo Mutuo dos Funcionarios Estaduais e Municipais, o
que se insere na memoria dos trabalhadores publicos, mas também na
longa luta pela constru¢do de uma previdéncia; para além dessas refe-
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réncias, a Rua Vasco Alves carrega em seu nome um processo de apa-
gamento de memoria, pois a via se chamava Beco dos Guaranis, devido
ao quartel de soldados indigenas que existia no comeco do século XIX
(FRANCO, 1988, p. 414-415). Descendo a ladeira, chegamos a Rua Wa-
shington Luis, antiga Praia do Riacho, onde o décimo quarto ponto in-
dica a antiga Usina de Gas de Hidrogénio Carbonado (Rua Washington
Luis, n.215), fundada em 1874, constituindo-se na primeira fornecedora
de gas para iluminagdo publica (FRANCO, 1988, p. 191-192). Uma das
mais antigas instalacdes fabris de Porto Alegre, trata-se do verdadeiro
Gasometro, que deu nome a regido.

Seguindo em direg¢do ao leste, chegamos no décimo quinto ponto,
onde hoje se localiza a Faculdade de Administra¢cdo da UFRGS; esse lugar
estava a beira do Rio Guaiba, antes do aterramento de sua margem, sen-
do um espaco escolhido pelas lavadeiras de roupa para exercer seu oficio
entre o fim do século XIX e comec¢o do XX. Ao comparar as fotos antigas
com as imagens desse local no presente, percebemos o grande contraste
e o processo de transformacdo ocorrido. Também ali lembramos a im-
portancia do trabalho feminino e o papel das lavadeiras entre a classe
trabalhadora; boa parte delas eram mulheres negras (como é possivel
constatar pelos registros), que trabalhavam para o sustento de suas fami-
lias. O décimo sexto ponto marca o inicio do trajeto seguinte.
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IMAGEM 03 - Trajeto e pontos de memoria do Centro Histérico (mapa produzido pelo autor a
partir do Google Maps)
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O SEGUNDO TRAJETO: ROTEIRO CIDADE BAIXA E AZENHA

0 segundo roteiro se inicia na regidao da Cidade Baixa. Esse é um
arrabalde muito importante para a histéria de Porto Alegre, porque se
formou a partir da expansao da cidade, constituindo-se uma primeira pe-
riferia da capital. Também foi uma regido que abrigou os primeiros ter-
ritérios negros, ja durante meados do século XIX, com uma forte presen-
ca de descendentes de africanos. Também é um arrabalde cuja historia
se liga aos transportes e as categorias vinculados a esse ramo. Também
existe um aspecto de avango cronoldgico nesse trajeto, pois aqui passa-
mos a tratar de forma mais constante das agremiag¢des social-democratas
que despontaram na virada do século XIX para o XX.

A Pracga General Daltro Filho é o primeiro ponto, pois condensa
uma série de caracteristicas colocadas logo acima. Esse logradouro era
uma quadra de casas no inicio do século XX e ali foi instalada a Secretaria
da Federagcao Operaria do Rio Grande do Sul. Essa entidade foi fundada
em 1906, tendo como objetivo coordenar o trabalho militante das diver-
sas organizagdes operdarias; a Secretdria ficava na casa de Francisco Xa-
vier da Costa, tipografo negro e principal lideranca social-democrata de
Porto Alegre (SCHMIDT, 2004, p. 214-215). Na esquina com a Rua José do
Patrocinio se localizava, em 1902, a sede do jornal O Exemplo, perioédico
da comunidade negra, entrando em sua segunda fase de publicacdo. Para
além da Praca, onde corria o Arroio Diluvio, se localizava a Estacdo Fer-
roviaria do Riacho, que levava até o Arrabalde da Tristeza.

O segundo ponto é o Largo Zumbi dos Palmares, que recebeu o
nome do herdi nacional em 2002, em virtude da histérica presenca ne-
gra no bairro. O logradouro nasce da destruicdo de parte da Rua Avai,
com as obras viarias dos anos 1970. Na Rua José do Patrocinio ficava a
sede da Liga Operaria Internacional em 1898, mais importante organi-
zagdo operdaria daquele periodo, no mesmo endere¢o onde alguns anos
depois seria instalada a sede da Sociedade Floresta Aurora, importante
clube social negro da capital (ROSA, 2019, p. 224-225). Saindo do Largo,
seguimos para a Rua André da Rocha, n. 282, no terceiro ponto, onde
fica o Sindicato dos Estivadores, que conserva o mesmo endereco desde
1925, com sua presenca no lugar (com interrupg¢des) de quase um século.
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Esse passado pode ser materializado no brasdo que ornamenta o edificio,
onde ainda pode se ler Unido dos Operarios Estivadores de Porto Alegre.

Seguindo na dire¢do da Avenida Jodao Pessoa, nos deparamos com o
prédio centendrio da Engenharia da Universidade Federal do Rio Gran-
de do Sul, nosso quarto ponto, onde nasceu a Cooperativa dos Empre-
gados da Escola de Engenharia em 1921. Essa foi a primeira associagdo
dos trabalhadores do ensino superior em Porto Alegre e seu fundador,
Julio da Silveira, era morador da Cidade Baixa e um ativo participante da
vida social da comunidade negra da cidade. Seguindo em dire¢ao ao leste,
dobramos na Rua Sarmento Leite, chegando a um lugar de apagamento
da memoria em nosso quinto ponto: um largo marca o antigo abrigo
dos bondes, local de trabalho dos empregados da Carris Porto Alegrense,
desde sua instalacao na década de 1870, que foi destruido quando das
obras viarias realizadas nos anos 1970 (VILARINO e NUNES, 1992, p. 12-
15).

Entrando dentro do bairro e dobrando na Rua General Lima e Silva,
principal artéria da Cidade Baixa, encontramos o sexto ponto de memo-
ria no prédio nimero 432, com intima relacao com o ponto anterior, pois
essa era a sede social do Grémio Sportivo da Forca e Luz no inicio dos
anos 1930. Esse foi o primeiro clube de futebol organizado por trabalha-
dores que teve destaque nas divisdes principais da cidade, representan-
do os empregados da Companhia Carris Porto Alegrense (STEDILE, 2015,
p. 229-230). E importante ressaltar que o esporte foi um importante ele-
mento da identidade de classe, com clubes de categorias profissionais e
empresas se multiplicando depois de 1920.

Dobrando e seguindo pela Rua da Republica, encontramos o nosso
sétimo ponto, uma antiga casa, n.564, que foi um dos ultimos enderecos
da Liga Operdria Internacional; existem registros de que a entidade fun-
cionava nesse local no ano de 1904, o que comprova uma importante pe-
netracdo da social-democracia naquela regiao (PETERSEN, 2001, p. 128-
130). Voltando a percorrer a Rua José do Patrocinio, dobramos na Rua
Luis Afonso chegamos ao oitavo ponto desse trajeto, no prédio niimero
329, onde a partir de 1932 funcionou a Unido Amparo dos Automobilis-
tas, que congregava os taxistas. A organizacao dessa categoria se iniciou
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em 1926, com o langamento do jornal O Automobilista, em que teve gran-
de participacdo a socialista italiana Anna Libonnatti Avena (MARCAL,
2004, p. 136-137). Nesse caso, destacamos o papel de uma liderancga fe-
minina em uma categoria predominantemente masculina, destacando o
papel das mulheres como organizadoras do mundo do trabalho.

Voltando para a Rua General Lima e Silva, o ponto nove esta locali-
zado nos ndmeros 736-776, em um Centro Comercial que fica no mesmo
endereco onde estava a antiga Fabrica de Loucas e Ceramicas de Frede-
rico Casper. Esta era uma regiao alagadi¢ca, com grande nimero de ola-
rias e trabalho com argila. Em 1813, ja se falava da Olaria de Jodo José
de Oliveira Guimaraes, o Jodozinho da Olaria, que ficava de frente para a
Varzea (FRANCO, 1988, p. 247-249); seu antigo nome, inclusive, era Rua
da Olaria. Nesse ponto também lembramos a presenca dos escravizados
em todos os oficios durante o século XIX.

Seguindo para a Rua Lopo Gongalves, em direcdao ao antigo leito
do Riacho, chegamos na Travessa dos Venezianos, que é o nosso déci-
mo ponto de memoria. Em seu nimero 410, podemos ver uma casa que
coincide com a sede da antiga Unido dos Empregados em Padaria, uma
das categorias mais combativas durante a Primeira Republica e os anos
1930. A Travessa dos Venezianos é um pequeno beco, um conjunto de
17 edificagbes tombadas pelo Patriménio Histérico e Cultural de Porto
Alegre. Aqui é importante remetermos as formas de moradia da classe
trabalhadora, como eram comuns os corti¢os, becos e vielas, com peque-
nas casas de porta e janela, que se constituiram em uma tipica forma de
habitacdo operaria (VIEIRA, 2017, p. 61-71). O fato de a Travessa dos
Venezianos ser uma das poucas sobreviventes dessas avenidas, diz muito
sobre a destruicdo de um patrimdnio arquitetonico popular na cidade.

Seguindo mais adiante, passando pelo antigo leito do Arroio Dilu-
vio, agora aterrado, chegamos no décimo primeiro ponto, a Praca Ga-
ribaldi. Préximo dali ficava a Ilhota, um pedaco de terra abragado pelo
arroio que surgiu em 1904, como parte da retificacdo dos cursos d’agua.
Para la vieram trabalhadores pobres, especialmente negros, tornando-se
uma das zonas mais populosas da Cidade Baixa, com intensa vida asso-
ciativa, com blocos carnavalescos e clubes de futebol. Essa parte da ci-
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dade foi vitima de um violento processo de gentrificacao, com seus mo-
radores sendo deslocados para regioes distantes, entre os anos 1940 e
1970, dando lugar a valorizacao imobiliaria (VIEIRA, 2017, p. 120-127).
Nesse ponto, também fazemos referéncia as auséncias e aos siléncios na
memoria de Porto Alegre.

Seguindo pela Avenida Venancio Aires, voltamos para a Rua Gene-
ral Lima e Silva e chegamos no décimo segundo ponto, uma pequena
casa (numero 1467), em que foi fundada a Unido Beneficente dos Co-
cheiros em fevereiro de 1917. Nesta parte da cidade, mais préxima do
arrabalde da Azenha, havia espago para cocheiras e locais de pouso para
os cavalos na Varzea, o que nos remete ao carater mais rarefeito da ocu-
pacado e de tragos ainda rurais, mesmo em uma area préxima do centro.
Seguindo pela mesma rua, dobrando na Rua Sebastido Ledo, chegamos
na Avenida da Azenha, o décimo terceiro ponto. A denominagao dessa
via, que dd nome ao bairro, esta intimamente vinculada ao mundo do tra-
balho, pois Francisco Antonio da Silveira (o Chico da Azenha) construiu
um moinho d’agua para o trigo, na margem do Arroio Dilavio, por volta
de 1760 (FRANCO, 1988, p. 51-53). Em relagdo ao movimento operario,
nessa avenida estava localizada a sede do Sindicato da For¢a e Luz du-
rante a Greve Geral de 1919, em que havia um grupo de anarquistas que
fazia oposicdo a Federacdo Operaria e recebia a alcunha de “Anarquis-
tas da Azenha” (PETERSEN, 2001, p. 364-371); isso parece demonstrar
a existéncia de uma identidade local, especialmente se pensarmos que
esse sindicato organizava a categoria dos trabalhadores de transporte
por bondes e energia elétrica, arraigados nessa parte da cidade.

Voltando pela Avenida Jodo Pessoa, chegamos a esquina com a
Avenida Venancio Aires, onde encontramos o décimo quarto ponto no
antigo prédio do Cinema Avenida (Jodo Pessoa, n.1107): nesse local, em
1925, se deu a reunido preparatoria de formacao do Partido Trabalhista
e em 1930, o Partido Operario Nacional (de orientacao varguista), orga-
nizou um grande festival em prol dos desempregados. Atravessando em
direcdo ao Parque Farroupilha, estd o décimo quinto ponto, na esquina
com a Avenida José Bonifacio. Aqui evocamos novamente a memdria da
repressao, pois foi onde o lider comunista Mario Couto foi brutalmente
assassinado pela policia em 1935 (MARTINS, 1989, p. 59-61). No Parque
Farroupilha, no décimo sexto ponto, se inicia o préoximo trajeto.
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O TERCEIRO TRAJETO: ROTEIRO DO PARQUE
FARROUPILHA, RIO BRANCO E AZENHA

O terceiro trajeto abarcou uma regidao compreendida entre o atual
Parque Farroupilha, o antigo Campo da Varzea ou Campo da Redencao;
o bairro Rio Branco, correspondente a antiga Colonia Africana e o Bairro
Bonfim. Assim como nos outros trajetos, existe uma articulacao tematica
e cronolodgica, que ndo é rigida, mas ajuda a estabelecer uma continui-
dade no processo de formacao do movimento operario em Porto Alegre.
Nesse caso destacamos a presenca da comunidade negra na Coldonia Afri-
cana e da comunidade judaica no Bonfim, assim como tratamos de forma
mais articulada das organizagdes anarquistas que floresceram durante
os anos 1910 e que durante os anos 1920 tiveram essa regidao como refu-
gio para os militantes operarios.

O primeiro ponto estad no centro do Parque Farroupilha, onde
recordamos diversos tipos de memorias significativas para a classe tra-
balhadora. Uma primeira referéncia é aos escravizados que durante o
século XIX se reuniam no Campo da Varzea para realizar seus batuques
e outras praticas religiosas; também o nome Campo da Redengdo esta
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relacionado a libertacdo dos cativos, pois assim a regido foi batizada em
1884, por conta das alforrias realizadas pela Cimara Municipal de Porto
Alegre (VIEIRA, 2017, p. 88-100 e FRANCO, 1988). Também aqui exis-
te uma memdria do movimento operario e das mulheres anarquistas,
lembradas pela acdo da militante Espertirina Martins durante a Greve
de 1917, que enfrentou a Brigada Militar durante a Batalha da Varzea
(MARCAL, 1995, p. 107-110).

Seguimos para o segundo ponto, recordando que foi na Varzea
onde se realizou a primeira partida de futebol de um clube vinculada a
classe, o Centro Sportivo Operario, que jogou em janeiro de 1910 contra
o Rio-Grandense (time da comunidade negra da cidade), vencendo por
dois tentos a um (SANTOS, 2018, p. 74-82). Dirigindo-se para a Avenida
Osvaldo Aranha, chegamos ao terceiro ponto, o antigo sitio do Cinema
Baltimore (Osvaldo Aranha, n.1022). Hoje em dia a edificagdo foi substi-
tuida por um grande prédio espelhado, mas nos anos 1930 o lugar servia
de sede para o Circulo Social Israelita, uma entidade recreativa da comu-
nidade judaica cujos membros tiveram a iniciativa de enfrentar os inte-
gralistas que desfilavam pelo Bonfim (EIZIRIK, 1984, p. 77). Nesse caso,
trata-se da memoria das lutas antifascistas que procuramos resgatar.

0 quarto ponto de memoria estd no extremo leste do Parque Far-
roupilha e trata-se de um projeto que nao se realizou, o Atheneu Opera-
rio. Durante toda a década de 1910, a Federacao Operaria tinha como um
dos principais objetivos construir um espago de referéncia que serviria
de escola, biblioteca, local de reunides e palestras. O Atheneu permane-
ceu incompleto, até que depois da Greve de 1917, o projeto foi abando-
nado pelas disputas entre social-democratas e anarquistas (PETERSEN,
2001, p. 280 e 331). Por uma estranha ironia, no local em que deveria ser
erguido o templo do racionalismo, hoje se localiza a Igreja do Espirito
Santo. Atravessando a Avenida Osvaldo Aranha, chegando a Rua Ramiro
Barcelos, subimos até o nimero 1552, onde se encontra nosso quinto
ponto, o sitio da Escola Moderna entre 1916 e 1920. Nesse local teve lu-
gar uma experiéncia educacional organizada por intelectuais anarquistas
como Polidoro Santo e Djalma Fettermann, sob a influéncia de Francisco
Ferrer (BILHAO, 2004). Apesar de nio existirem resquicios materiais do
Atheneu ou da Escola Moderna, seus locais sdo importantes como refe-
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réncia para a historia da educacao libertaria na cidade.

Chegando na Rua Vasco da Gama e passando pelo viaduto, vamos
na diregdo do coragdo da antiga Coldnia Africana, uma regido habitada
por ex-escravizados a partir das ultimas décadas do século XIX, que se
consolidou como um dos principais territorios negros da cidade. Pos-
teriormente, sua histéria foi apagada, inclusive pelo nome oficialmente
adotado nas primeiras décadas do século XX: bairro Rio Branco. Chegan-
do a Rua Miguel Tostes (antiga Rua Esperanca), dobramos na Casimiro
de Abreu, até alcangarmos o sexto ponto onde ficava a Sociedade Uniao
e Progresso (n.310); esse era um dos principais clubes sociais daquele
arrabalde e durante a Greve de 1917, seus saldes estavam abertos para
as reunides organizadas pelos militantes sindicais. Na esquina com a Rua
Miguel Tostes ficava o Saldo Modelo (n. n.246), nosso sétimo ponto de
memdria, local onde se realizavam grandes bailes carnavalescos e onde
os militantes anarquistas se reuniam nos anos 1920 (VIEIRA, 2017, p.
128-143). Apesar de evocarmos a presenc¢a da comunidade negra e dos
militantes operarios nesses pontos, a auséncia das edificagdes e o con-
traste dos registros antigos com as imagens contemporaneas do bairro
(especialmente seu carater de classe média) ajudam a dar a dimensao do
apagamento dessa histéria.

Esse itinerario de auséncias continua quando avancamos para a Rua
Castro Alves, esquina da Rua Fernandes Vieira, em nosso oitavo ponto,
onde outrora existia a grande fabrica de chapéus de Oscar Teichmann,
mostrando que esse arrabalde também teve um passado fabril. Descendo
Fernandes Vieira, dobramos na Rua Henrique Dias, onde encontramos o
ponto nove, na Sinagoga do Centro Israelita. A partir de 1910, imigran-
tes judeus do leste europeu passaram a constituir uma comunidade im-
portante no Bonfim, onde se destacavam como artesaos e pequenos co-
merciantes; foi no Centro Israelita em que no ano de 1924 foi formada a
Liga Cultural Judaica, uma associa¢ao que reunia judeus progressistas do
bairro, vinculados as organiza¢des de esquerda. (EIZIRIK, 1984, p. 51).
Seguindo pela Rua General Jodo Telles, até chegar ao ponto dez, onde
esta localizado o prédio da Sociedade Italiana (n.317). Ele corresponde
a antiga Sociedade Elena di Montenegro, uma entidade beneficente de
carater educacional, que abria suas portas para reunides do movimento
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operario (BORGES, 1993, p. 34). Nos saldes da Elena foram realizadas as
primeiras homenagens pela morte de Francisco Ferrer em 1909 e du-
rante os anos 1910, grupos de teatro apresentavam pecas de inspiragdao
libertaria.

Retornando até a Rua Vasco da Gama e infletindo na Rua Santo An-
tonio, chegamos ao décimo primeiro ponto (n.804), onde se localizava
a sede da Federacao Operaria do Rio Grande do Sul de 1911 até 1918,
periodo que coincide com a hegemonia anarquista e com a Greve Geral
de 1917 (atualmente o prédio nao existe mais). Seguindo até a Avenida
Osvaldo Aranha, dobramos na Rua Doutor Barros Cassal e encontramos
o décimo segundo ponto em seu nimero 790, em uma edificacdo cente-
naria incorporada a um prédio moderno como entrada de garagem. Esse
lugar foi sede da Unido dos Pedreiros, dos Alfaiates e outras entidades
entre 1907 e 1912. Sua importancia reside no fato de que esse local pre-
senciou uma mudanca ideolégica em dire¢do ao anarquismo, o que coin-
cidiu com uma mudanga espacial, quando o Bonfim passou a ser o centro
do movimento operario da capital. Outro vetor de mudanca foi a chegada
de imigrantes portugueses e espanhois, de orientacdo anarquista, que vi-
nham trabalhar nas pedreiras da Colonia Africana e no calgamento das
ruas, escolhendo essa regidao da cidade para morar (SILVA JR., 2002, p.
95-114).

IMAGEM 05 - Mudangas e apagamentos dos locais de memoria (da esquerda para direita): Pré-
dio da Rua Dr. Barros Cassal, n.790, onde ficava a sede da Unido dos Pedreiros; instalagdes da
Fiateci, transformadas em condominio e Elevada da Conceicdo, vista a partir do Viaduto.
Fonte: Acervo do Autor.
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Seguindo pela mesma rua em direcao ao norte, chegamos na Praca
da Conceicdo, o décimo terceiro ponto de memoria, pois este foi o local
de partida e chegada de um dos primeiros trajetos de 12 de maio organi-
zado pelos social-democratas na capital, no ano de 1897. Avang¢ando até a
Rua da Conceicdo é possivel vislumbrar a grande elevada que conduz até
a Rodoviaria, que constitui nosso décimo quarto ponto, pois sua cons-
trucao nos anos 1970 foi responsavel pela destruicao de um importante
patrimdnio da classe trabalhadora, a Estacdo Ferroviaria de Porto Alegre.
Seguindo a Avenida Independéncia e descendo para o outro lado da Rua
Barros Cassal, chegamos ao décimo quinto ponto na esquina com a Ave-
nida Cristévao Colombo. Trata-se do lugar onde surgiu a Sociedade Flo-
resta Aurora, na esquina das Ruas da Floresta (Cristovdo Colombo) com
a Rua da Aurora (Barros Cassal); esse foi o mais importante clube social
negro de Porto Alegre, fundado no ano de 1872, para dar assisténcia a es-
cravizados e livres (MULLER, 2013, p. 82-94). Dessa forma, destacamos
novamente o protagonismo da comunidade negra nessa regiao de Porto
Alegre e a importancia dessa presencga. Seguindo pela Cristéovdao Colom-
bo, chegamos ao décimo sexto ponto onde se inicia o ultimo trajeto.
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IMAGEM 06 - Trajeto e pontos de memoria do Parque Farroupilha, Rio Branco e Bonfim (mapa
produzido pelo autor a partir do Google Maps)
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0 QUARTO TRAJETO: ROTEIRO DO FLORESTA, SAO
GERALDO E NAVEGANTES

O quarto roteiro corresponde a regido com maior desenvolvimento
fabril de Porto Alegre, ou seja, o arrabalde da Floresta e o Quarto Dis-
trito (correspondente a regido ao norte do bairro Sdo Geraldo), que foi
0 ber¢o de uma numerosa classe operaria e sede de grandes fabricas e
oficinas. Esse roteiro tem a especificidade de acompanhar o desenvolvi-
mento do movimento social-democrata, anarquista e comunista ao longo
das primeiras décadas do século XX. Essa regidao também é marcada pela
presenca muito significativa de imigrantes, principalmente alemaes e po-
loneses.

O primeiro ponto corresponde a antiga Cervejaria Bopp, uma
grande edificacdo na Avenida Cristovdo Colombo, n.545, que hoje abri-
ga um centro comercial. A origem da cervejaria remonta a década de
1880, com consecutivas amplia¢des nas décadas seguintes, que fizeram
com que essa fabrica se constituisse em um grande centro de concen-
tracdo operaria. O eixo correspondente a Avenida Voluntarios da Patria
e a Cristévao Colombo foi por onde se deu o desenvolvimento da indus-
trializacao na capital, sendo que o arrabalde da Floresta se constituiu no
primeiro bairro fabril e operario da cidade (SOUZA e MULLER, 1997, p.
77-99). Entrando pela Rua Comendador Coruja, chegamos no segundo
ponto, em uma casa que foi do arquiteto Theodor Wiederspahn e que
a partir de 1930 sediou a Handwerk Deutsch Verband (Associacdo dos
Artesaos Alemaes) (MARCAL, 2004, p. 141-142). Nesse ponto alertamos
para uma falsa dicotomia, pois o desenvolvimento da industria nao apa-
gou a identidade de artesdao de um nimero significativo de trabalhadores
nesse bairro; mais do que uma regido tomada apenas por chaminés, é
mais factivel pensar na industria convivendo com diversas pequenas ofi-
cinas e ateliers que lhes davam suporte.

Atravessando a Avenida Farrapos, seguimos até a Voluntarios da
Patria, n.1195, para nosso terceiro ponto, em um enderego onde hoje se
localiza uma sacaria (fabrica de sacos e panos), mas que nos anos 1920 e
1930 foi sede da Livraria Internacional. A livraria foi fundada pelo anar-
quista alemao Friedrich Kniestedt em 1925, durante os anos 1930 foi
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sede da Liga Fiir Menschenrechte (Liga dos Direitos Humanos), principal
associacdo antinazista de Porto Alegre, que atuava especialmente entre
o operariado de origem germanica e cuja histéria é um simbolo da luta
antifascista na cidade (KNIESTEDT, 1989, p. 140-160). Aqui é necessario
chamar a atenc¢do para a incoeréncia que existe em associar a comunida-
de alema de Porto Alegre automaticamente com o nazismo, ocultando os
esforcos daqueles que se dedicaram a combater o fascismo mobilizando
a classe trabalhadora da regido. Seguindo a Voluntarios da Patria em di-
recdo ao norte, chegamos na Rua Ramiro Barcelos, penetrando no bairro
Floresta até a esquina da Avenida Cristévao Colombo. O quarto ponto de
memoria corresponde a essa esquina, pois ela era o centro do arrabalde.
Foi proximo desse lugar onde se deu a fundagao da Liga Operaria Inter-
nacional em 1895 e onde se localizava a Unido Operaria Internacional em
1905: a primeira foi a entidade responsavel pela difusdo da social-demo-
cracia e a segunda do movimento anarquista na cidade, demonstrando
o qudo fundamental o arrabalde do Floresta foi para a histéria do movi-
mento operario (PETERSEN, 2001, p. 97-101 e 203-210).

IMAGEM 07 - Reminiscéncias da presenca operdria (da esquerda para direita): Brasdes da
Unido dos Operarios Estivadores, do Biirgerklub e da Associagdo dos Empregados do Commer-
cio.

Fonte: Acervo do Autor e Google Street View

Seguindo pela Cristévdao Colombo rumo ao norte, dobramos na Rua
Comendador Azevedo, até o nimero 444, em nosso quinto ponto, que
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corresponde a antiga sede da Sociedade Florida, atualmente fechada para
o publico. Trata-se de um clube beneficente voltado para descendentes
de alemades e austriacos, que no passado se chamava Birgerklub. Duran-
te os anos 1910, esse local serviu de sede para a Allgemeiner Arbeiter-
-Verein (Associacdo Geral de Trabalhadores), principal organizacao dos
social-democratas de origem alema em Porto Alegre (KNIESTEDT, 1989,
p. 122-130). Nessa etapa, ressaltamos a importancia do socialismo e a
vinculacao desse bairro com uma tradi¢ao social-democrata. Na fachada
do prédio podem ser vistas duas maos entrelacadas, simbolo da solida-
riedade e da beneficéncia, como um vestigio do passado que teima em
chamar atencgao ao presente.

Seguindo pela Rua Sao Carlos, chegamos a um antigo conjunto de
apartamentos projetados por Franz Seraph Lutzemberger, em 1928, que
atualmente abriga o coletivo de artistas e projetos de economia criativa
chamado Vila Flores. Esse sexto ponto de memoria nos mostra uma das
formas de moradia do primeiro bairro operario de Porto Alegre, um pro-
jeto habitacional pioneiro inspirado nas moradias para trabalhadores na
Alemanha. Na esquina da Rua Sete de Abril, subimos novamente até a
Cristovao Colombo, dirigindo-se até a Igreja de Sao Pedro, que constitui
nosso sétimo ponto; essa pardquia foi o centro do Circulo Operario do
Floresta, fundado em 1934, que se tornou uma dos nucleos mais ativos
dessa organizacdo que congregava os operarios catolicos (DIEHL, 1990,
p. 62-63).

Deixando para tras a antiga Estrada da Floresta, entramos na regiao
que se constituiu historicamente no Quarto Distrito, onde hoje estdo os
bairros Sao Geraldo e Navegantes. Essa regido era uma continuidade da
expansao industrial do Floresta, crescendo a partir da década de 1920,
mas teve uma histdéria diferente, em que predominaram grandes plantas
fabris e a atuagdo de militantes anarquistas e comunistas (FORTES, 2004,
p. 39-45). Seguindo pela Rua Conde de Porto Alegre, chegamos no ponto
oito, préoximo da esquina da Travessa Azevedo. Em um local onde hoje
existe um terreno baldio, se localizava a barbearia de Abilio de Nequete,
lugar onde foi fundada a Unido Maximalista no ano de 1918, primeira
organizacdo comunista de Porto Alegre (PETERSEN, 2001, p. 352-356).
Seguindo rumo ao norte, chegamos na Rua do Parque, uma das principais
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artérias do Quarto Distrito. Nessa via, em seu numero 460, encontramos
o nono ponto de memdria do trajeto: um prédio bastante desgastado
pelo tempo, mas que no ano de 1925 era o centro da militancia opera-
ria no estado, pois esta era a sede da FORGS (Federacdo Operaria do Rio
Grande do Sul) e foi ali onde se realizou o Terceiro Congresso Operario
Regional do Rio Grande do Sul.

Saindo da Rua do Parque, passando pela Rua Quintino Bandeira,
vamos para outra grande artéria desse bairro, que é a Avenida Presi-
dente Roosevelt, antiga Avenida Eduardo. Nas duas primeiras quadras
encontramos a dicotomia da auséncia e da presenca, o que corresponde
ao nosso décimo ponto. Na primeira quadra existe um estacionamento
no mesmo local onde outrora havia o Cinema Thalia (n.1350), espaco de
sociabilidade do bairro e lugar de reunides para militantes anarquistas
e comunistas na década de 1920, que foi destruido nos anos 1980. Na
esquina com a Rua Moura Azevedo encontramos o Clube Gondoleiros
(n.1316), outro espaco de sociabilidade e um dos edificios mais marcan-
tes do bairro, que segue de pé desde sua inauguracao em 1918 (MATTAR,
2010, p. 269-304). Seguindo até a Rua Sao Pedro, chegamos no décimo
primeiro ponto, a antiga Fabrica de Tecidos Portoalegrense (FIATECI),
com sua Vila Operaria correspondente. Essa fabrica foi uma das primei-
ras fundadas na regido, em 1891, concentrando uma grande quantidade
de empregados, onde se destacava a presenca da mao-de-obra feminina.
Nesse caso, além da memoria operaria, também destacamos a histéria
das trabalhadoras, como marcante nessa regido da cidade.

Voltando pela Rua Sao Pedro, chegamos ao nimero 778, que é o
nosso décimo segundo ponto: trata-se da Sociedade Polonia, uma im-
portante sociedade cultural étnica surgida da unido com outras associa-
c¢es. O endereco da Rua Sdo Pedro abrigava a Sociedade Aguia Branca,
cujo modesto prédio (hoje substituido por um grande edificio), também
era ponto de encontro de entidades operarias, como a Towaristwo Na-
przod (Sociedade Avante), dos socialistas poloneses. Nesse local recor-
damos a importancia de sociedades beneficentes e culturais como luga-
res de encontro e reunides para entidades operarias. Seguindo pela Rua
Guido Mondin, alcangamos a Avenida Presidente Roosevelt, n.1004, onde
existe uma modesta casa que abrigava a Unido dos Leiteiros de Porto Ale-
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gre em 1931. Nesse décimo terceiro ponto recordamos que junto ao
bairro industrial existia, uma vasta bacia leiteira nos arrabaldes de Sio
Jodo e Passo da Areia, com pequenas chacaras cujos produtores se rela-
cionavam cotidianamente com o mundo urbano.

Seguindo pela Presidente Roosevelt, dobramos na Avenida Rio
Grande e chegamos até a Avenida Missoes, n. 98, quase na esquina com a
Avenida Caird. O nosso décimo quarto ponto é uma auséncia, pois mar-
ca o local onde estava localizado o Saldo 12 de Maio, o primeiro espaco
consolidado de reunides operarias na regido dos Navegantes, que funcio-
nou de 1905 até 1918. Ali foi criada a primeira organizacdo operaria de
mulheres, o Centro Feminino dos Navegantes, durante a Greve de 1917,
para reunir as trabalhadoras da area da tecelagem, além de ter abrigado
reunioes das mais diversas categorias profissionais.

Depois desse ponto, avancamos pela Avenida Voluntarios da Patria,
chegando a Praga de Navegantes, o0 décimo quinto ponto de memoria.
Nessa area se iniciou a ocupagdo do bairro, na década de 1870, e se loca-
lizavam as estruturas das grandes fabricas téxteis como a Renner e a Rio
Guahyba, que se instalaram nas primeiras décadas do século XX. O fato de
a Praca estar cercada por um grande viaduto e as fabricas fechadas (no
caso da Fabrica Renner, atualmente o prédio abriga um centro comer-
cial), mostram os efeitos das mudangas urbanas ocorridas desde os anos
1950, quando houve a desindustrializacao do bairro e apagaram-se mui-
tas das referéncias que vinculavam aquele espaco com a industrializacao
(MATTAR, 2010, p. 305-330).
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CONCLUSAO

Esse artigo procurou abordar a experiéncia de um curso de exten-
sdo sobre a histéria e a memoria da classe trabalhadora em Porto Alegre;
a descricdo dos trajetos ajuda na compreensdo dessa presenca histori-
ca, em itinerdrios que misturam uma organiza¢do tematica, territorial e
cronolodgica. A forma virtual abriu uma série de possibilidades, como a
ilustracao dos locais visitados com registros do passado, via comparti-
lhamento de imagens; a comparagdo dos cendrios urbanos, mostrando
como a cidade mudou ao longo do tempo e também permitiu percorrer
distancias muito mais longas, como foi o caso dos Navegantes. Ao mes-
mo tempo, sem o contato concreto com as ruas e os momentos de ca-
maradagem que caracterizam os percursos, se tornam mais limitados os
didlogos que estimulam a construgdo do conhecimento. Ndo existe uma
solucdo prévia para essas contradicdes, pois elas terdo de ser ajustadas
através de novas experiéncias. Além das questdes relativas aos trajetos,
esse artigo também buscou chamar atenc¢do para a necessidade do res-
gate do papel dos trabalhadores e trabalhadoras na historia de Porto
Alegre. Essa escolha ndo é politicamente neutra e ndo se trata apenas
de um exercicio académico, pois trazer o protagonismo operario e a sua
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forca, nos faz pensar sobre a auséncia dessas referéncias no presente.
Também nos faz pensar sobre a necessidade da acao coletiva para mudar
arealidade e inscrever suas demandas na atualidade. Ao tratar da classe
trabalhadora no passado, também procuramos provocar questdes sobre
as suas necessidades no tempo presente.
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PATRIMONIO CULTURAL NA CIDADE DO
PAULISTA - PE: UMA EXPERIENCIA DE
EDUCACAO PATRIMONIAL A PARTIR DE
JOGO DE TRILHA DIGITAL

Williams Urbano da Silva

Nao é facil escrever um estudo sobre o ensino de Historia, principal-
mente, porque esse ensino abrange continuamente diferentes métodos.
Existem distintas possibilidades de ensinar: conforme o perfil do aluno,
a regido ou até mesmo a época. Um adolescente que nasceu e cresceu
em meio as tecnologias digitais do século XXI, certamente, ndo se sentira
estimulado a conviver com uma maneira de ensino que nao seja mini-
mamente contemporanea a sua realidade. E verdade que os contetidos
trabalhados nas aulas tém um potencial grande para direcionar o método
como o ensino é promovido. Os conteidos didaticos sao importantes, é
um fato. Entretanto, ndo é s6 o contelido que interessa. Interessam as for-
mas e os procedimentos que deem sentido ao método. E é precisamente
o método da Educagdo Patrimonial - aliado ao Ensino de Historia, asso-
ciado a game - que este trabalho trata.

Os sujeitos da pesquisa sdo alunos do 12 ano do Ensino Médio da
Escola de Referéncia em Ensino Médio Dr. Luiz Cabral de Melo, situada no
bairro de Maranguape II, do municipio do Paulista-PE.

A opcdo pela abordagem de uma turma do 12 ano do Ensino Mé-
dio se da em func¢do de que, por orientacdes legais (Parametros Para
a Educacdo Basica do Estado de Pernambuco - Parametros na Sala de
Aula - Histéria - Ensino Fundamental e Médio), deve-se priorizar, nes-
ta etapa da educacdo basica, a abordagem dos Lugares da Memdria
e Educacdo Patrimonial, notadamente como estratégia pedagogica para
o ensino da disciplina de Histéria.
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A opcdo por desenvolver este trabalho especificamente na EREM
Dr? Luiz Cabral de Melo deveu-se a possibilidade de acesso quase diario
aos alunos, tendo em vista ser essa instituicdo o meu local de trabalho.
Nela, leciono a disciplina de Histéria para as turmas do Ensino Médio
Integral.

O objetivo do trabalho é construir conhecimento histérico e sen-
timento de pertencimento cultural em estudantes do 12 ano do Ensino
Médio da EREM Dr? Luis Cabral, aliando Educacao Patrimonial, Game e
Historia. Além disso, foca conceitos histéricos e de conscientizacdo do
patrimonio cultural a partir da identificacdo dos valores representativos
dos bens patrimoniais (ndo necessariamente oficiais) situados na cidade
do Paulista.

Por fim, visa desenvolver um inventario participativo, de modo co-
laborativo, capaz de identificar os bens culturais dotados de valor simbé-
lico para os estudantes. A partir desse inventario, elaborar um game para
smartphone a fim de favorecer a dinamica de ensino-aprendizagem.

Para fundamentar esta pesquisa, este trabalho parte de uma visao
centrada no Patriménio Cultural como fonte primaria de conhecimento
(HORTA; GRUNBERG; MONTEIRO, 1999), de jogo e competicao como fa-
tores de criacdes culturais (HUIZINGA, 2019) e dialoga com perspectivas
do ensino de historia enquanto ferramenta para constru¢do do conheci-
mento critico (SEFFNER, 2013); (ANDRADE, 2007); (BARCA, 2012)

BREVE HISTORICO

A cidade do Paulista foi fundada no dia 04 de setembro de 1935.
Pertence a Regidao Metropolitana do Recife, distando 18 quilémetros
da capital do estado de Pernambuco - a cidade do Recife. Ocupa uma
area aproximada de 93,52 quilometros quadrados e, segundo o censo do
IBGE, do ano de 2018, possui uma populacao de 329.117 habitantes, dis-
tribuidos por 24 bairros.

Dentre esses 24 bairros, encontra-se o de Maranguape I, ocupando
aproximadamente 113 hectares, limitando-se com os bairros do Parque
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do Janga, Jaguarana e Engenho Maranguape. Esta localizado na Subdivi-
sdo Administrativa 03, das quatro existentes na cidade. Possui uma popu-
lacdo de 14.255 habitantes, segundo o ultimo censo (IBGE, 2010).

E no bairro de Maranguape Il que esta localizada a Escola de
Referéncia em Ensino Médio Dr. Luiz Cabral de Melo. Segundo o Censo
Escolar de 2019, a instituicdo tem capacidade para atender mais de
700 estudantes, e possui: refeitério, quadra poliesportiva coberta, area
de convivéncia, 11 salas de aula climatizadas, biblioteca, auditorio,
banheiros, cozinha e trés laboratérios para diferentes disciplinas. A
escola oferece Ensino Médio Integral, Regular e Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA)

Foi na sala de aula que esta pesquisa comecgou a ser idealizada, a
partir de conversas, percepc¢des e reflexdes com os proprios estudantes.
Contudo, antes de falar do trabalho propriamente dito, cabe descrever,
de forma resumida, alguns aspectos que contribuiram para a escolha da
tematica dessa pesquisa.

E muito comum, faltando poucos minutos para o término do horario
da aula, alguns alunos se dirigirem ao meu bir6 para conversarmos sobre
variados assuntos; evidente que nessas rotineiras ocasioes, servia-me
da sinceridade de uma conversa informal e que partia da iniciativa dos
préprios alunos, para compreender um pouco a realidade que circun-
dava aqueles jovens. Percebia naquelas falas que a pouca demonstragao
de interesse, em particular, nas aulas com tematica referente a educa-
¢do patrimonial, advinha, sobretudo, da ndo percep¢ao e valorizacao
das identidades locais e culturais dos seus préprios bairros. A maior
parte deles ndo enxergavam referéncias culturais em suas comunida-
des, pelo contrario, potencializavam a ideia de que naqueles lugares

sé tinha violéncia e sujeira. Entretanto, deslocando-se pelos diversos
bairros do Paulista, ndo é dificil observarmos a quantidade significativa
de patrimonio cultural representado nos seus complexos urbanos, nas
manifestacdes artisticas, nas suas celebracdes e nos saberes da sua gente.

De certa forma, para pensar em algo que resolvesse ou amenizasse
tal problematica, as formagdes que participei nosanos de 2016 e 2017, or-
ganizadas pela Fundarpe, denominadas: Semana do Patriménio Cultural
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, foram fundamentais para me fazer enxergar um horizonte de possibi-
lidades que eu poderia instrumentalizar para serem aplicadas com os
estudantes. Dentre essas possibilidades, surgiu a ideia de criar um jogo
para smartphone que, aliando o ludico a educagdo patrimonial e a histé-
ria, trabalhasse a perspectiva de sensibilizar o aluno para os conceitos
historicos e patrimoniais.

..NA TEORIA

Procuramos direcionar a perspectiva da acao educativa para um di-
alogo entre historia e educagdo patrimonial, no sentido de entender esta
ultima como um

[...] processo permanente e sistematico de trabalho educacio-
nal centrado no Patrimonio Cultural como fonte primaria de co-
nhecimento e enriquecimento individual e coletivo. A partir da
experiéncia e do contato direto com as evidéncias e manifesta-
¢oes da cultura, em todos os seus multiplos aspectos, sentidos e
significados, o trabalho da Educagdo Patrimonial busca levar as
criancas e adultos a um processo ativo de conhecimento, apro-
priacdo e valorizagdo de sua heranca cultural, capacitando-os
para um melhor usufruto destes bens, e propiciando a geracdo e
a producido de novos conhecimentos, num processo continuo de
cria¢do cultural. (HORTA; GRUNBERG; MONTEIRO, 1999, p. 6)

A educacgdo patrimonial que instrumentalizamos em nossa pesqui-
sa é aquela que também se caracteriza como interlocutora da construgao
do conhecimento. E a responsavel por fazer o “meio de campo” ou a “con-
versa” entre Jogo e Historia. O estabelecimento desse dialogo no campo
tedrico, pode proporcionar a comunidade subsidios para a tessitura de
lagos identitarios e de memdéria que antes nao existiam.

Nesse sentido, também consideramos a comunidade como produ-
tora de conhecimentos, afastando a ideia de que, mesmo na melhor das
intencdes, s6 o pesquisador é quem pode ou deve levar conhecimento as
pessoas. Assim, entendemos que essa inter-relacao criada entre pesqui-
sador e comunidade, responsabiliza e referenda a ambos quanto a cons-
trucao desse conhecimento.
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Ainda nessa dire¢do, em consonancia com as Diretrizes Curricula-
res Nacionais Gerais da Educac¢do Basica (2013), no sentido de que para
se ter uma educacao de qualidade os sujeitos do processo educativo de-
vem levar em considerag¢do a inclusao, a valorizacdo das diferencas e o
atendimento a pluralidade e a diversidade cultural, resgatando e respei-
tando as varias manifestacdes de cada comunidade; entendemos que a
organizac¢do curricular das escolas deve ser concebida levando-se em
conta um conjunto de praticas que buscam articular as experiéncias e os
saberes dos alunos com os conhecimentos que fazem parte do patrimo-
nio cultural e artistico existentes nos seus lugares de vida.

O processo educativo, em qualquer campo de ensino-aprendiza-
gem, tem como fungdo fazer com que os estudantes adquiram conceitos
e habilidades e, posteriormente, utilize-os em suas vidas diarias. Assim,
o produto que é proposto nesse estudo, desloca os objetos culturais de
mera ilustragdo nas aulas, para pegas-centrais no processo de conscien-
tizacao.

Nessa mesma dire¢do, Horta, Grunberg e Monteiro, defendem que:

[...] o conhecimento critico e a apropriacdo consciente pelas
comunidades do seu Patrimonio sdo fatores indispensaveis no
processo de preservagdo sustentavel desses bens, assim como
no fortalecimento dos sentimentos de identidade e cidadania
(HORTA; GRUNBERG; MONTEIRO, 1999, p. 4).

Para tanto, sabemos que o patriménio possuiu historias, funcdes e
significados que, de acordo com os usos e de como sdo instrumentaliza-
dos, mudam de tempos em tempos. Assim, também acreditamos que a
educagao patrimonial € um método de mediagdo para o conhecimento
e valorizacao das variadas formas culturais que se apresentam. Por isso,
consideramos que analisar e compreender essas mudancas ao longo do
tempo, oferecem, aos estudantes, contribuicdes no processo de identifi-
cacdo e reconhecimento das suas referéncias culturais.

Para empreendermos no trabalho esses elementos aglutinadores
utilizaremos também a metodologia da pesquisa-acdo, com o objetivo
de unir o ato da pratica a pesquisa, isto é, desenvolver o conhecimento
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e a compreensdo como parte da pratica. Nessa direcao, a pesquisa-acao
mostra-se ser uma maneira eficiente de fazer pesquisa em situagdes que
se é um sujeito da propria realidade pesquisada (ENGEL, 2000).

Enxergamos que sua contribuicdo é fazer com que o estudante, as-
sim como o proprio pesquisador, se torne parte integrante da pesquisa,
e promovam, conjuntamente, condi¢oes para acdes e transformacdes de
situacdes dentro da escola e na comunidade.

Outros dois autores, Kemmis e Mc Taggart, ampliam esta forma de
entendimento no sentido que

Pesquisa-acdo é uma forma de investigacdo baseada em uma
autorreflexdo coletiva empreendida pelos participantes de um
grupo social de maneira a melhorar a racionalidade e a justica
de suas prdprias praticas sociais e educacionais, como também
o seu entendimento dessas praticas e de situacdes onde essas
praticas acontecem. (KEMMIS e MC TAGGART apud ELIA e SAM-
PAIO, 2001, p. 248).

De acordo com Pinto (1989), a proposta de pesquisa-acdo contém
as seguintes implicagcdes: 0 acesso ao conhecimento técnico-cientifico,
que possibilite a participacdo e o “desvelamento” da realidade e sua efe-
tiva transformacao pelo trabalho/acdo; o incentivo a criatividade, a fim
de gerar novas formas de participacdo; a organizacdo da base em gru-
pos, nos quais eles sejam o “sujeito/ agente de sua transformacao”. Desta
forma, o “conhecer” e o “agir” acontecem simultaneamente como uma
relacdo dialética entre a realidade social-local e o processo de pesquisa.

Os pressupostos apontados acima serdo primordiais para o desen-
volvimento da pesquisa-acdo permeada por uma proposta de educagao
patrimonial. Ao longo do processo em que estruturamos a pesquisa, a
colaboracgdo entre os diferentes sujeitos serd fundamental. Atuaremos na
resolucdo de problemas, e isso refletira sobre a prépria pratica pedagogi-
ca desenvolvida no decorrer da pesquisa.
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AS ETAPAS DA EDUCACAO PATRIMONIAL

O Guia Basico da Educacao Patrimonial sugere que, uma vez defini-
do o objeto/fendmeno/tema de estudo, a acdo educativa seja desenvolvi-
da ao longo das seguintes etapas metodolégicas:

e Observagdo

Nesta etapa, usamos exercicios de percep¢do sensorial (visao,
tato, olfato, paladar eaudi¢cdo) por meio de perguntas, experimenta-
coes, provas, medicOes, jogos de adivinhacdo e descoberta (deteti-
ve), etc., de forma que se explore, ao maximo, o bem cultural ou tema
observado. O objetivo dessa etapa é identificagio do objeto, sua
funcao e/ou significado, assim como o desenvolvimento da percepgao vi-
sual e simbolica dos alunos.

 Registro

Com desenhos, descri¢cdes verbais ou escritas, graficos, fotografas,
maquetes, mapas e plantas baixas, busca-se fixar o conhecimento per-
cebido, aprofundando a observacao e o pensamento l6gico, intuitivo e
operacional. Com o objetivo de fixacao do conhecimento percebido, apro-
fundamento da observacao e andlise critica.

e Exploragdo

Analise do bem cultural com discussodes, questionamentos, avalia-
coes, pesquisas em outros lugares (como bibliotecas, arquivos, cartdrios,
jornais, revistas, entrevistas com familiares e pessoas da comunidade),
objetiva-se o desenvolvimento das capacidades de andlise e julgamento
critico, interpretacdo das evidéncias e significados.

e Apropriagdo

Recriacdo do bem cultural, através de releitura, dramatizacao, in-
terpretacdo em diferentes meios de expressao (pintura, escultura, teatro,
danca, musica, fotografia, poesia, textos, filmes, videos, etc.), provocan-
do nos participantes, uma atuacdo criativa e, valorizando assim, o bem
cultural trabalhado. Nesta ultima fase objetiva-se o envolvimento afetivo,
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internalizacdo, desenvolvimento da capacidade de auto expressao, apro-
priacdo, participacdo criativa, valoriza¢ao do bem cultural.

As atividades de campo consistem em entrevistar pessoas (remo-
tamente) e documentar por meio de anotagdes, filmagens, desenhos e
fotografias. Isso vai servir para preencher as fichas que fazem parte do
inventario. Para recolher essas informacdes serao utilizadas as fichas do
inventdrio, o roteiro de entrevista e um caderno para anotacgdées. As infor-
macdes coletadas serdo analisadas pelos estudantes e o professor.

A partir dai, torna-se possivel colher um material que servira de
base para diversas proposi¢des pedagogicas que, no nosso caso, usare-
mos para promover situacdes de aprendizagens inovadoras e desafiado-
ras, levando o estudante a refletir o espaco em que ele esta inserido.

UM PROJETO LUDICO

A proposta do produto da pesquisa é um material ludico-didatico
para smartphone, estruturada a partir das atividades sugeridas nos eixos
tematicos. Assim, visa-se sensibilizar os estudantes para os conceitos da
preservacao do patrimonio cultural a partir da identificagdo e do reco-
nhecimento dos valores simbolicos atribuidos aos bens culturais situa-
dos na propria comunidade dos alunos, além de trabalhar com atividades
que os tornam protagonistas de sua formacao, privilegiando, com isso, as
suas participagoes.

A ideia para o desenvolvimento dessa ferramenta educativa-digital
surgiu na disciplina de Educag¢do Patrimonial e Ensino de Histéria, do
Mestrado Profissional em Ensino de Histéria (PROFHISTORIA) da Uni-
versidade Federal de Pernambuco, a partir de uma proposta de atividade
sugerida pelo professor Ricardo Pinto.

Naquela ocasido, a proposta era elaborar um projeto de educagao
patrimonial que fosse implementado na nossa escola no decorrer do
semestre. Como eu ja tinha uma vivéncia com algumas ferramentas que
possibilitavam a gamificagdo da aula - o kahoot! por exemplo - me veio
o insight de unir educagao patrimonial e jogos.
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Entretanto, naquele momento ndo se mostrava viavel desenvolver
uma ferramenta digital; ndo se tinha tempo suficiente para tal empreita-
da, por isso, foi confeccionada uma proposta ludica analdgica nos mol-
des do “jogo do patrimonio 2.0
", que nos serviu como um teste, e foi o embrido do produto que sera
apresentado nesse trabalho. Assim, diante do que foi discutido, viven-
ciado e refletido nas aulas da disciplina de Educagao Patrimonial, surgiu
a questdo problema daquele pré-produto. Questao essa que seria utili-
zada também como um dos parametros norteadores para a confec¢ao
do produto final dessa dissertacao: como levar o aluno a se envolver na
aula e a criar identidade com um contetdo didatico abstrato e distante
da sua experiéncia local?

Nessa perspectiva, vislumbra-se um jogo de tabuleiro para smar-
tphone baseado no formato de trilha. Através do jogo, objetivamos desen-
volver o conhecimento critico e a apropriacao consciente do seu patrimo-
nio, articulando intrinsecamente o viés histérico, a partir da identificacao
dos valores representados nos bens culturais situados na cidade do Pau-
lista.

Entretanto, percebendo que o jogo poderia ficar restrito ou enges-
sado a regido inicial para a qual ele foi idealizado, resolvemos deixar edi-
taveis as casas do jogo onde sdo inseridos os bens culturais. Feito isso,
possibilitamos que todo professor, de qualquer regiao do pais, possa uti-
lizar a ferramenta a partir da realidade da sua comunidade. Assim, os
alunos podem se identificar e se reconhecer nos bens culturais presentes
no tabuleiro digital.

AULA-OFICINA

Em todo o mundo, a crise da Covid-19 e a necessidade de isolamen-
to social criaram as demandas para que institui¢cdes de ensino migrassem
para o que se caracterizou chamar de ensino remoto. Além de pensarmos
nessa estrutura de oferta, o planejamento das atividades deve considerar
diversas particularidades atreladas ao contexto de cada sujeito: penso
nas condig¢des psicoldgicas, sociais e de estudo dos alunos em seus domi-
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cilios. Sendo assim, assumimos que ha limites estruturais em promover
atividades remotamente. E importante ter a sensibilidade de nao fazer
com que o professor transfira para o seu lar a precarizagdo das estru-
turas encontradas em varias escolas. Diante desse cenario e em meio a
percalcos, tivemos que adaptar a nossa metodologia para nos adequar a
essa nova realidade.

A aula-oficina com os estudantes foi planejada ja no periodo da pan-
demia da Covid-19. O seu primeiro esbo¢o propunha-se a problematizar
a ndo percepgao e ndo valoriza¢do das referéncias patrimoniais na pro-
pria comunidade, ja que nos diversos bairros da cidade do Paulista ob-
servamos quantidade significativa de patrimonio cultural representado
nos seus complexos urbanos, nas manifestacdes artisticas, nas suas cele-
bragdes e nos saberes da sua gente. Somando-se a ideia descrita acima,
surgiu a constata¢do de que a quase totalidade da turma sentia alguma
dificuldade em operar os conceitos basicos para andlise e representacao
das diversas fontes que porventura o grupo se depararia no decorrer do
percurso. Dessa forma, chegamos ao problema que orientaria a oficina.
Este, consistiria em trabalhar conceitos histéricos e de preservagdo do
patrimonio cultural a partir da identificacdo dos valores representativos
dos bens patrimoniais (ndo necessariamente oficiais) situados na cidade
do Paulista. Também se destina a realizar um inventario participativo,
de modo colaborativo, capaz de identificar os bens culturais dotados de
valor simbdlico para os estudantes. Sem a pretensao, contudo, de forma-
lizar reconhecimento institucional por parte dos 6rgdos oficiais compe-
tentes, embora isso possa vir a acontecer no futuro.

Optamos pelo modelo da aula oficina desenvolvido pela professora
[sabel Barca (2004) cujo principio é enxergar o aluno como sujeito que
detém experiéncias prévias e agente da sua formacao; o professor como
investigador social e organizador de atividades problematizadoras que
auxiliam os alunos a modificar, de maneira positiva, os conceitos e ideias
que 0s mesmos possuem sobre os temas e conteudos propostos.

Segundo Barca (2013), nesse modelo, a aula de Histéria deve ser
organizada seguindo os seguintes passos:
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Primeiramente o professor deveria selecionar um contetdo,
perguntando aos alunos o que eles sabem a respeito e, entao,
selecione as fontes histéricas pertinentes para a aula. Em segui-
da, ele deve orientar os estudantes a analisar os materiais, fazer
inferéncias e comparacgdes. Todos se envolvem no processo e
produzem conclusdes histéricas, que podem ser mais ou menos
validas e mais ou menos préoximas as dos historiadores. No en-
tanto, elas devem sempre ser valorizadas, avaliadas e reconcei-
tualizadas com a ajuda do educador. Assim, as criangas tomam
consciéncia do que aprenderam, do que falta saber e do que
mais gostariam de conhecer. A aula-oficina vai contra a corrente
que nado se preocupa com o0 que ensinar e prioriza em manter o
grupo motivado (BARCA, 2013 p. 2).

Com isso, como bem pontuou CAINELLI e DE SOUZA (2017, p. 19),
“apesar de ser uma metodologia de simples aplicacdo, a aula-oficina ne-
cessita de muito trabalho de andlise, o que evidencia a sua importancia
para o ensino de Histéria”. E dialogar com o passado através das vozes e
vestigios que a histdria e o patrimoénio permitem.

Existe uma relagdo estreita entre patrimonio e historia. Os modos
como nos recordamos sio definidos cultural e historicamente, e se mo-
dificam na mesma medida em que as formagdes culturais em que foram
formulados passam por processo de transformag¢des (ASSMAN, 2001).
E uma disposi¢do miiltipla, dependente do contexto e mutavel; integra
acontecimentos, pessoas e fatos do passado. Segundo Isabel Guillen
(2014), a construcdo da ideia de patrimodnio esta inserida num desenro-
lar politico em que memorias sao disputadas. E, ao contrario do que se
possa parecer, os estudantes ndo se perdem na multiplicidade das dispu-
tas, pelo contrario, eles se constituem nelas. Cabe, ao professor, questio-
nar as narrativas construidas em torno dessas memadrias e tecer as linhas
dessa riqueza cultural.

No desenvolvimento desta atividade, busca-se construir lagos de
pertencimento cultural relacionando a dimensdo patrimonial a historica.
Para unir as pontas, contudo, é preciso apresentar o conceito de inventa-
rio participativo. Neste trabalho, consideramos inventario participativo
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[...] um modo de pesquisar, coletar e organizar informacoes so-
bre algo que se quer conhecer melhor. Nessa atividade, é neces-
sario um olhar voltado aos espacos da vida, buscando identifi-
car as referéncias culturais que formam o patrimonio do local.
(IPHAN, 2016, p. 7)

Tendo consciéncia de que ndo lidamos com uma turma homogénea,
e que possivelmente versdes e leituras diferenciadas poderdo decorrer
do inventdrio, é necessario possibilitar um didlogo construtivo entre as
ideias prévias trazidas pelos estudantes e as atividades problematizado-
ras que o professor planejou. Assim, seguindo as orienta¢des do Inventa-
rio Nacional de Referéncias Culturais:

[...] é preciso definir um ponto-de-vista para organizar o que
se quer identificar, e para isso é preciso definir um determina-
do recorte ou recortes - como, por exemplo, o trabalho, a re-
ligiosidade, a sociabilidade - o que, evidentemente, vai indicar
uma determinada compreensdo do campo que se quer mapear
(IPHAN, 2000, p. 19-20)

Dessa maneira, as referéncias culturais identificadas na dindmica
social, que tem valor afetivo para os alunos, adquirem a fun¢do de educar
para a vida em sociedade; em vez de estudar sobre o patrimonio, apren-
de-se com o patriménio. Assim, as vivéncias cotidianas proporcionam a
tessitura de sentidos que amarram os lagos entre os sujeitos e os lugares
da cidade. Esses valores e sentidos estdo sendo constantemente produ-
zidos e reelaborados no bojo da sociedade e nas praticas culturais que
esses sujeitos se inserem.
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0 JOGO DE TRILHA DIGITAL PARA O ENSINO DE HISTORIA
E A EDUCACAO PATRIMONIAL

“TRILHA.po
[-PATRIMONIO

“CUI.'I'URAL

IMAGEM 01 - Jogo Trilha do Patrimonio Cultural

O tema principal do jogo é o Ensino de Historia - Patriménio Cultu-
ral, em suas varias dimensdes: natural, paisagistico, arqueolégico, entre
tantos, bem como imateriais - tais quais as manifesta¢des plasticas ou
literarias, os saberes da comunidade, as celebracgdes.

E a partir da elaboracdo do inventario participativo, capaz
de identificar os bens culturais dotados de valor simbélico para os
estudantes, que o jogo comecga a ser estruturado. Nessa perspectiva,
leva-se em consideracdo a importancia de que seja o proprio grupo de
estudantes, com a ajuda da comunidade de Maranguape II, na qual a
escola esta inserida, os atores sociais aptos a identificarem e a definirem
as referéncias culturais presentes no inventario. Assim, articula-se teoria
e pratica num processo educativo em que o educando é sujeito da sua
aprendizagem, e que pela mediacdo do professor, ele é conduzido a
buscar resolugdes de problemas que o tomam na realidade.

e Estrutura e objetivo do jogo
Observagoes:

1. Trata-se de um jogo que visa a conquista de casas para a obten-
¢do da vitoria.

219 [Sumario]



Ensino de Histdria, Tecnologias e Metodologias Ativas:
Novas Experiéncias e Saberes Escolares

2. Todos os jogadores comecgarao da casa Inicio.
3. Cadajogador podera rolar o dado 1 vez por rodada.
4. Vence o jogo o jogador que finalizar primeiro o percurso.

0 jogo é composto por 4 jogadores que a partir de um smartphone
utilizam um tabuleiro on-line para jogar; 1 dado incorporado no aplica-
tivo para poder avangar nas casas do tabuleiro; 20 casas numeradas que
representam bens culturais da regido; perguntas e dicas que ajudarao
os jogadores a desvendarem os bens culturais inseridos nas casas; ou-
tras 10 casas compostas com desafios; algumas casas de siga em frente /
volte uma casa /pegue um atalho, que representam, ou boas praticas de
preservacao cultural ou a¢des que afetam negativamente o patrimonio
cultural.

A dinamica do jogo é muito simples. A partir do nimero ob-
tido depois que o dado é rolado, o jogador caira numa casa espe-
cifica. Cada casa representa um bem cultural do bairro de Maran-
guape II ou da cidade do Paulista. O jogador tera que desvendar o
bem cultural que esta sendo representado na casa que seu avatar
estd posicionado. Para isso, ele tera direito a trés dicas que contam um
pouco da histdria daquele bem ou revelam algumas de suas caracteristi-
cas. E a partir das leituras ou visualiza¢des das dicas que comeca o pro-

cesso de educagdo para o patrimonio.
» Requisitos para instalagdo

Os requisitos minimos do aparelho smartphone para instalar o jogo
e ter uma boa usuabilidade é bem simples, basta ter instalado no apare-
lho, sistema Android 5.0 em diante ou, caso o telefone seja modelo Apple,
I0S 7 em diante.

e Menu

Ao iniciar o jogo, o estudante visualizara trés op¢des a esquerda da
tela contendo os seguintes caminhos:
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-"— TRILHA p
PATRIMONIO

> CUI.'I'URAI. ,

IMAGEM 02 - Tela inicial do jogo

Jogar: Da inicio a uma partida.

Sobre: Refere-se as pessoas que participaram da elaboragao e de-
senvolvimento do aplicativo.

Instrugdo: Explica ao usuario como funciona o jogo. Apresenta as
regras e o objetivo da ferramenta ludico-didatica.

e Gerando um (novo) tabuleiro

Ao clicar na opgdo jogar, aparecera as seguintes informacgdes na
tela do celular:
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i
| |
9..

IMAGEM 03 - Menu para iniciar uma partida

Para elaborar um (novo)tabuleiro o participante devera clicar na
opgdo Gerar Cédigo e Novo Cédigo. Feito isso, a seguinte tela serd exibida:

Informe uma questio acerca

Informe ¢ nome do

patrimonio deste patrimiinio
Insira uma imagem do Informe a resposta corrata
patrifnio: da questio acima

Escolher arquivo  Nenhu...ecionado [ ]
Informe trés dicas acerca Informe trée regpostas
deste patriminio: grradas para a questio
( ) aclma

IMAGEM 04 - Tela para cria¢do de um tabuleiro

O participante ira informar o nome do patrimdnio que quer inse-
rir no tabuleiro; carregar uma imagem correspondente; formular uma
pergunta que tenha relagdo com o bem patrimonial; elaborar trés dicas
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ou trés breves comentarios que irdo facilitar a revelacdo do patrimonio;
indicar a resposta correta da pergunta; e por fim, indicar duas respostas
falsas.

Informe ¢ nome do Informe Uma qUestin AceTos
patrimonio deste patriminio

Insira uma imagem do Informe a resposta correta
patriimio. da questio acima

Escolher arquive  Nenhu_ecionadof
Informe trés dicas acerca
deste patrimanio:

IMAGEM 05 - Cadigo de cenario

Feito isso, é gerado um cé6digo de cenario que sera utilizado para
dar inicio a uma partida:

e Dando inicio a uma partida

Ao clicar na opcao Jogar e, em seguida, Novo Jogo se apresentara a
seguinte tela para o participante:
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Antes de iniciar, por favor, preencha o8
campos abaixo!

Jogadorl

Jogadors

Insira o nome do jogador

Jogadord

Insira @ nome do jegader

SELECIONE UMA DAS OPCDES ABAIND »

Enviar & Iniclar l

IMAGEM 06 - Tela de preenchimento para iniciar uma partida

O participante devera preencher todos os espacos;

Jogador 1,2,3: Serao inseridos os nomes dos participantes da
partida.

+ Jogadores / - Jogadores: Adiciona ou remove a quantidade de
participantes em uma partida

Cendrio: Carrega e seleciona o tabuleiro no qual os patriménios
foram previamente adicionados.
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e Sala: Aqui o participante tem a opg¢ao de escolher entre um jogo
on-line e um jogo sem o uso da internet (jogar de modo local),
como mostrado na figura abaixo.

® SELECIONE UMA DAS OPGOES ABAIXO

JOGAR DE MODO LOCAL

JOGO ONLINE - SALA UM

JOGO ONLINE - SALA DOIS

JOGO ONLINE - SALA TRES

JOGO ONLINE - SALA QUATRO

IMAGEM 07 - Tela que seleciona o modo de jogo

O tabuleiro

II
i
I
I
0
0

IMAGEM 08 - Tabuleiro teste
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e Salvando os cendrios

Cendrio Atual
Noma - Codigo

— i

IMAGEM 09 - Tela dos cenérios salvos

Todo cendrio criado fica salvo na aba Galeria, com seu nome e seu
respectivo cédigo. Caso o professor esqueca da numeracao do codigo ou
precise criar mais de um cenario, é nesse local que ele ird achar todos os
seus jogos.

e [Editando um cendrio

Caso o professor queira modificar um cendrio ja criado; na pagina
inicial do jogo ele devera clicar em Gerar Cédigo; em seguida devera co-
locar o cédigo do cenario no local indicado, e clicar em Editar Existente.
Feito isso, aparecera em formato editavel todas as informacdes do tabu-
leiro existente.
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Novo Cadigo

PROXIMO ™

IMAGEM 10 - Tela para editar cenario

APLICACAO DO JOGO

Considerando que os processos educativos devem primar pela
construgdo colaborativa e por meio da avaliacdo permanente, realizamos
a aplicacao do jogo em maio de 2021, a principio, nas aulas de Histdria
e Sociologia da EREM Dr. Luiz Cabral de Melo. Devido a pandemia da Co-
vid-19, a pratica aconteceu em espacgo virtual, por meio da ferramenta
Google Meet de videoconferéncia.

Para que o projeto se adequasse ao tempo, ao espago e aos recursos
disponiveis, foi necessario um redirecionamento no olhar e no agir da
pesquisa. Nesse sentido, priorizamos as categorias de Lugares e Edifica-
coes. Inicialmente, os bens escolhidos pelos estudantes foram: a EREM
Dr. Luiz Cabral de Melo; o Forte de Pau Amarelo; a Igreja Matriz de Santa
[zabel; o Pontal de Maria Farinha; as Ruinas de Maranguape e a Matriz de
Nossa Senhora do O.

A receptividade por parte dos estudantes foi muito interessante.
Com relagdo ao sentimento de pertencimento cultural criado a partir da
pesquisa, um estudante relatou
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Aqui tém muitos lugares legais, a gente é que nio enxergava (Es-
tudante 1).

Outra estudante completou

Eu nunca imaginei que aquela igreja abandonada da mata de
Maranguape foi construida por um dos lideres da expulsao dos
holandeses de Pernambuco. Nem minha mae sabia. (Estudante
2)

Constatou-se também que a ludificacdo tem o efeito positivo de en-
gajamento sobre os estudantes, mesmo naqueles que nao sao nativos di-
gitais e ndo tem familiaridade com jogos.

Assim, para além de consistir em mais uma a¢ao inovadora, o Jogo
do Patrimdénio passa a ser uma a¢do de construgdo colaborativa que con-
tribui diretamente para formacao de sentimento de pertencimento cul-
tural.

CONSIDERACOES

0 estudo que apresentamos nesse texto € uma experiéncia desen-
volvida com intuito de construir a¢cdes educativas interligando as discus-
soes entre educacdo patrimonial, histdria e jogos. Procuramos colaborar
diretamente na construcao de sentimento de pertencimento cultural dos
estudantes da EREM Dr. Luis Cabral de Melo. Além disso, em se tratando
de adolescentes, tentamos conectar essas demandas com o elemento lu-
dico indispensavel do jogo.

O maior desafio é justamente convida-los a enxergar referéncias
culturais na proépria comunidade. A recorrente depreciacdo do bairro,
sobretudo, potencializada dentro do proéprio seio familiar, € uma possi-
bilidade para exercitarmos questionamentos sobre como eles chegaram
a esse consenso; tais questionamentos fornecem, aos estudantes, novas
possibilidades de reflexao que vao em direcao oposta aquelas naturaliza-
das originalmente.
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Percebemos que o crescimento urbano, rapido e sem planejamen-
to, trouxe dificuldades para os varios atores sociais ligados ao processo
de preservacao dos lugares de memoria da cidade do Paulista. A clara
ameaca de descaracterizacao da paisagem, tdo presente no cotidiano dos
moradores, possibilitou pensar as relacdes possiveis entre o patrimonio
cultural e a nogdo de progresso da cidade.

E dever do historiador estar atento as questdes que circundam o
contexto econdmico, politico e ideolégico dos atores sociais. Enxergar
um tema por diversos prismas é fundamental para que os sujeitos da
pesquisa possam se situar, compreender e intervir como cidadaos
criticos no meio em que vivem.

Assim, para que a comunidade venha usufruir de forma plena do
potencial histdérico que suas riquezas culturais carregam, é necessario
que tais bens possam ser observados, inventariados e apropriados, para
que se tornem, no bom sentido, consumiveis. A prépria Guillen (2014)
nos da um caminho a ser seguido, quando sugere que é fundamental in-
terrogarmos aqueles que sdo os detentores dos bens, e analisarmos de
que modo se veem nesse mercado e de que maneira buscam se inserir
nele.

Ademais, notamos que apesar do patrimonio cultural esta se ren-
dendo a exploracdo economica através do turismo e, diga-se de passa-
gem, nem sempre sustentavel - a Educacao Patrimonial, aliada a Jogos
e ao ensino de Historia, viabiliza, também, que esses patrimdnios ja tao
explorados economicamente sejam instrumentos de formacgao e cons-
cientizagao cultural.

Por fim, com o relato teérico-metodolégico que aqui apresentamos,
acreditamos contribuir na identificagdo dos bens culturais dotados de
valor simbdlico para os estudantes e assim desenvolver sentimento de
pertencimento cultural. Nesse sentido, apresentamos uma alternativa
possivel de trabalho, conectada com as perspectivas de formagao politica
e cidada compartilhada por todos.
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TECNOLOGIAS DIGITAIS DE
INFORMACAO E COMUNICACAO,
ENSINO DE HISTORIA E EDUCACAO
PATRIMONIAL: EXPERIENCIAS DE
FORMACAO DOCENTE NOS ANOS
INICIAIS DA EDUCACAO BASICA!

Aléxia Padua Franco
Nilza Aparecida da Silva Oliveira
Nubia da Silva Lopes Freitas

Neste texto, relatamos e analisamos uma pesquisa-acao desenvol-
vida em uma escola publica da rede municipal de ensino de Uberlandia
- MG, no ano de 2016, que teve como objetivo conhecer e contribuir para
o ensino de Historia local nos anos iniciais do ensino fundamental, mais
especificamente com a educac¢do patrimonial mediada pelas Tecnologias
Digitais de Informacao e Comunicacao - TDICs.

Para desenvolvé-lo, vamos, inicialmente, sintetizar as bases epis-
temologicas, tedricas e metodoldgicas da pesquisa, discutindo a relacdo
entre memoria, Histdria e patrimdnio e, em seguida, a educacao patrimo-
nial escolar mediada pelas tecnologias e midias digitais e os principios
da pesquisa-agao. Depois, faremos um relato do processo de formagao
docente por meio da construcdo coletiva de uma experiéncia pedagodgica
desenvolvida no Laboratoério de Informatica da Escola Municipal Inspe-
tora France Abadia Machado Santana em Uberlandia-MG, no segundo se-
mestre de 2016, o qual pretendia contribuir para a formagao histdrica e
inclusdo digital das docentes e seus estudantes. Para finalizar, apresenta-
remos o objeto educacional digital criado em conjunto com as professo-

1 Uma versao reduzida deste texto foi apresentada no Congresso Internacional de Educagéo e Tec-
nologias do Encontro de Pesquisadores em Educaciao a Distancia - CIET: EnPED: 2020, Sdo Carlos e publicada
nos Anais do evento.
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ras - um jogo de cddigo QR sobre memorias e historias locais, e faremos
um balanco dos aprendizados possibilitados por todas as envolvidas na
pesquisa-acao.

MEMORIA, HISTORIA E PATRIMONIO: BASES
EPISTEMOLOGICAS DA PESQUISA-ACAO

Os estudos e pesquisas direcionados a educacdo patrimonial, pa-
trimonio histérico-cultural e o ensino da Histéria sdo tematicas que nos
remetem a reflexdes entre memadria e Histéria na historiografia. Abordar
a relacao entre memoria e Historia envolve controvérsias e divergéncias
tedricas desde tempos remotos. A memoria que, na Antiguidade Classica,
conferia status na Grécia Antiga, foi colocada na berlinda durante a mo-
dernidade, especialmente pelos humanistas que desconfiavam dela e a
classificavam como flashs de lembrangas enganosas.

Herddoto e Tucidides, considerados os primeiros historiadores gre-
gos, inauguraram a ideia de oposicao entre memoria/emoc¢do e razao/
racionalidade e a no¢do de Histdéria como reconstrucdo objetiva do pas-
sado, tal qual aconteceu, e assim um instrumento pragmatico de inteligi-
bilidade para o homem. Herédoto preocupou-se em registrar de forma
ordenada e objetiva as inter-relagdes entre os eventos historicos, a partir
do exercicio da memoria e do “ouvir”. Tucidides buscava testemunhos,
sobretudo registros oficiais, que comprovassem o ocorrido, colocando
assim a memdria em duvida. Conforme Jacy A. Seixas:

A memoria presidiu os primeiros balbuciamentos da histéria
enquanto conhecimento para, logo depois com Tucidides, ser
dela afastada por constituir o suspeito territério da imaginacao
e do fabuloso, campo para a arte sedutora dos mitégrafos, mas
ndo para o exercicio arduo do historiador comprometido com a
“verdade” dos fatos. (SEIXAS, 2002, p. 44)

Fil6sofos e historiadores modernos aprofundaram a nog¢ao de his-
toria e memoria atrelada a razao, quando privilegiaram o campo da me-
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moria-conhecimento, em detrimento da memoria-afetividade. Somente
a memoria-conhecimento seria capaz de revelar “verdades” sobre o pas-
sado, ja que somente ela poderia elaborar um pensamento racional. Em
contraposi¢do, a memoria afetiva seria alvo de desconfianga por estar
vinculada a imaginacao, aos sentimentos e sensibilidades, atributo irreal
que so existe em lembrancas, categoria subjetiva. Nesse sentido, s6 com
o esfor¢o do intelecto seria possivel num ato voluntario (reminiscéncia)
domina-la, afastando a memoria afetiva, a imaginacao e, assim, reconsti-
tuir o passado.

Pode-se dizer que a memoria foi aos poucos sendo mutilada e des-
tituida de sua esséncia, que se constitui sobretudo pela sensibilidade
humana, para em seguida ser preenchida de razdo. Assim se funda um
pensamento tradicional na historiografia que colocava a memadria subor-
dinada a razao, sendo que a ultima deveria controlar os impulsos desen-
freados da primeira para a possibilidade do conhecimento inteligivel.

Isso reforcou a dicotomia entre razdo (memoria-conhecimento) e
memoria-afetividade na escrita da Histéria sendo que a memdria-conhe-
cimento, enquanto racionalidade, tudo poderia conhecer, jaA a meméria-
-afetividade, por derivar de um campo sensivel da imaginacdo abstrata,
estava sujeita a ilusdes, logo seria inviavel para a construc¢ao do pensa-
mento histérico, comprometido com a “verdade”. De fato, a crenca nessa
premissa levou os historiadores a relegar por longos anos a meméria-
-afetividade e, como diz SEIXAS (2000, p. 84), é a “poderosa memoria-
-conhecimento que fecundara o pensamento medieval [...] e dominara o
mundo moderno”.

A racionalidade aplicada a Historia tem seu apice com a Historia
positivista e inicia a sua derrocada logo apds a Segunda Guerra Mundial,
com as reflexdes sobre os crimes cometidos por regimes totalitarios so-
bretudo o Nazismo e com o fracasso da Revolugdo Comunista na Russia
que colocou em xeque a concep¢do marxista da Histéria, que, de certa
forma, também compreendia o processo historico pela 6tica racional. A
razdo nao foi capaz de construir um mundo mais humanizado, baseado
em relagdes igualitarias e harmoénicas entre as nagdes e entre os sujeitos
sociais.
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Assim sendo, historiadores, sociélogos, fildsofos, a partir de meados
do século XX, buscaram compreender os problemas humanos, alargando
os campos da Histéria, ou seja, (re)Jconsiderando outras dimensdes da
vida como a sensibilidade, os sentimentos, a memoéria e a imaginacao
como elementos propulsores de agdes humanas na histéria.

A memoria-afetividade tdo repudiada e desprezada na histéria oci-
dental e pela Histéria Ciéncia sera apropriada por historiadores e por
outros cientistas sociais e passara a ser objeto de reflexdes, estudos e
discussdes entre intelectuais na intengdo de entender como este atribu-
to humano funciona no corpo para atender a um fim pratico e como as
memorias coletivas e/ou sociais podem interferir nos rumos da historia.
Tornou-se relevante ainda pensar sobre como trazer memorias para a es-
crita da Histéria e a tentativa de manipulacao, selecdo e controle de me-
morias por grupos especificos da sociedade, visando interesses proprios.

Nesse debate historiografico, percebe-se diferentes concepgoes e
formas de lidar com a memoria. Dentre estas, os estudos de Maurice Hal-
bwachs e Henri Bérgson sdo abordagens que divergem entre si na forma
de conceber a memdria, no entanto, ambas sao significativas para se pen-
sar essa categoria na escrita da Historia.

Halbwachs, influenciado pelo pensamento durkheimiano, se opds a
teoria bergsoniana, teorizando uma abordagem sociolégica de memdria
voluntéria e coletiva, vinculada aos interesses dos grupos sociais. Para
ele o individuo s6 € capaz de evocar as suas lembrancas dentro de um
quadro social ativo, ou seja, em correntes vivas de pensamentos sociais.
Assim, a memdria individual é dependente, necessita de um apoio que é
encontrado no meio social exterior ao sujeito. Como pontua Michel Ale-
xandre ao introduzir uma das edig¢des do livro de Halbwachs:

Nao é o individuo em si nem nenhuma entidade social que se re-
corda: mas que ninguém pode lembrar-se afetivamente, senao
da sociedade, pela presenca ou evocagdo e, portanto, pela assis-
téncia dos outros ou de suas obras. (ALEXANDRE, 1990, p. 23)

O proéprio Halbwachs escreve:
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Nossas lembrancas permanecem coletivas, e elas nos sdo lem-
bradas pelos outros, mesmo que se trate de acontecimentos nos
quais s6 nos estivemos envolvidos, e com objetos que s6 nds vi-
mos. (HALBWACHS, 1990, p. 26)

Dessa forma, em Halbwachs, o sujeito jamais possui uma memo-
ria singular, mas, ao contrario, a sua memdria é social, carregada de ele-
mentos coletivos. Ao lembrar, trazemos a tona representacdes de objetos,
pessoas, ideias que compartilhamos coletivamente. Assim como a memo-
ria é social, ela também é desencadeada pelo social. Em outras palavras,
o passado s0 é lembrado com a ajuda de outros.

No entanto, nem sempre somos capazes de relembrar o passado.
Por que isso acontece? De acordo com o pensamento halbwachsiano o
esquecimento de algo significa que o “quadro social” que o apoiava de-
sapareceu do coletivo, sendo impossivel a reconstituicdo desse passado.
Assim diz Halbwachs:

[..] Se essa primeira lembranca foi suprimida, se ndo nos é mais
possivel encontra-la, é porque, desde muito tempo, ndo fazia-
mos mais parte do grupo em cuja memoria ela se conservava.
[..] Nao é suficiente reconstituir peca por peca a imagem de um
acontecimento do passado para se obter uma lembranca. E ne-
cessario que esta reconstrucdo se opere a partir de dados ou de
nog¢des comuns que se encontram tanto no nosso espirito como
no dos outros. [...] Que me importa que os outros ainda estejam
dominados por um sentimento que eu experimentava com eles
outrora, e que ndo experimento hoje mais? Ndo posso mais des-
perta-lo em mim, porque, ha muito tempo, ndo ha mais nada em
comum entre meus antigos companheiros e eu. Nao é culpa nem
da minha memoria nem da deles. Porém uma meméria coletiva
mais ampla, que compreendia ao mesmo tempo a minha e a de-
les, desapareceu. (HALBWACHS, 1990, p. 34)

Percebe-se em Halbwachs uma continuidade do pensamento tradi-
cional que desvalorizou e excluiu a memdria-afetividade e, junto a ela, as
emocoes, em funcdo da memoria-razdo. Assim, observa-se nessa teoria
um descarte da subjetividade peculiar ao sujeito, enquanto elemento sig-
nificativo para evocar as lembrangas.
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Dessa forma, a afetividade, os sentimentos e a sensibilidade nao
pode trazer de volta memorias vividas, pois estes situam no campo das
emocoes e estas sdo ilusdes e como tal ndo tém condi¢des de tragar uma
memoria linear e coerente que estabeleca continuidade no pensamento.
A verdadeira memoria seria aquela comandada pela razdo, pois é esta
que pode estruturar o pensamento social e, a partir dai, entender o pas-
sado.

Diferentemente de Halbwachs, Henri Bergson (2005) elaborou suas
ideias sobre memoria relacionando-a com a percepg¢do, com a sensagao
humana. Assim sendo, a teoria desse fildsofo ndo se pauta no pensamen-
to tradicional, mas ao contrario valoriza as emoc¢des involuntarias que
pode nos retornar a mente através do contato dos nossos sentidos com
o mundo material, ou seja, é a matéria que desencadeia a memoria por
meio da percepcao.

A verdadeira memoria é espontanea, pode irromper sem o menor
esfor¢o voluntario a partir de um objeto externo ou de circunstancias do
presente, mas também pode ser inibida ao movimento da memoria vo-
luntaria. Esta tltima é a meméria do habito que é aprendida para a prati-
cidade das ag¢des. Conforme Bergson:

A operacdo pratica e consequentemente ordinaria da memodria,
a utilizacdo da experiéncia passada para a a¢do presente, o re-
conhecimento, enfim, deve realizar-se de duas maneiras. Ora se
farad na prépria acdo, e pelo funcionamento completamente au-
tomatico do mecanismo apropriado as circunstancias; ora im-
plicara um trabalho do espirito, que ira buscar no passado, para
dirigi-las ao presente. (BERGSON, 2005, p. 84)

Dessa maneira, em Bergson, a memoria aparece sob duas formas; a
memoéria do habito e a meméria-lembranca. E por meio da meméria-lem-
branca que o passado retorna e com ele os sentimentos de outrora. E é
por meio do esforgo voluntario individual que se pode automaticamente
reprimir ou esquecer imagens as quais ndo se quer recordar. Para Berg-
son, a memdria-lembrancga ou
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[..] alembranca espontanea é imediatamente perfeita; o tempo
ndo podera acrescentar nada a sua imagem sem desnatura-la;
ela conservara para a memoria seu lugar e sua data. Ao contra-
rio, a lembranga aprendida saira do tempo a medida que a ligdo
for melhor sabida; tornar-se-a cada vez mais impessoal, cada
vez mais estranha a nossa vida passada. (BERGSON, 2005, p. 91)

Percebe-se que Bergson atribui uma importancia significativa na
reconstrucdo do passado a memoria erupgdo, ou seja, a memoria ima-
gem, sentimentos, emog¢des a qual a muito tinha sido desprezada pela
historiografia, enquanto a memoria voluntaria, em outras palavras, a
lembrancga aprendida passara a ser vista como uma memoria superficial.
A despeito de serem distintas, Bergson diz que ambas as memorias se
complementam, se apoiam e sdo necessarias para a vida humana.

Com efeito, a memoria foi introduzida e considerada nos objetos de
estudo e discussoes entre os pesquisadores, sobretudo os historiadores,
divergindo em formas metodolégicas de apropriacdo do conceito, mas
concordando entre si de quanto é importante delegar a ela um estatuto
de relevancia para os diferentes campos de estudo do conhecimento.

Recentemente, a memoria extrapolou os objetos de estudo das cién-
cias e estd sendo apropriada por varios grupos sociais, o que se torna um
paradoxo na sociedade capitalista, ja que esta considera o passado como
algo antiquado, prevalecendo o descarte em fun¢do do imediatismo, do
novo, em outras palavras, do “moderno”. A apropria¢do ocorre desvincu-
lada de significados do presente, “o que parece acontecer: quando se fala
em patrimonio histérico, pensa-se quase sempre em uma imagem con-
gelada do passado. Um passado paralisado em museus cheios de objetos
que ali estdo para atestar que ha uma heranga coletiva”. (PAOLI, 1992)

Por outro lado, a memoria tio discriminada e censurada outrora,
foi tomada por segmentos da sociedade com objetivos reparaveis de con-
quistas de direitos sociais e politicos, a partir do reconhecimento de um
passado lastimoso, cujas recordacgoes, apesar de doloridas, ndo podem
naufragar no mar do esquecimento sob o risco de repeti¢do de genoci-
dios e de catastrofes humanas. Reconhecer e rememorar o lastimavel sao
atitudes consideradas preventivas para que futuras geracdes ndo caiam
Nno mesmo erro.
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Entretanto, revelar e celebrar certas memorias pode significar uma
ameaca a estrutura de um sistema social e politico que foi historicamente
construido ndo sé pela forca ideoldgica, mas principalmente pela domi-
nacgdo violenta das hecatombes, e aqui referimos principalmente as Di-
taduras Militares na América Latina e o Nazi-facismo na Europa. Como
manter a estrutura do capitalismo, se a sociedade esta carregada das me-
morias de experiéncias traumaticas em relagdo a esse sistema social?

Nesse sentido, as autoridades politicas que desvelam pelos interes-
ses de certos grupos da sociedade e pela manutencdo da ordem social
buscam controlar e gerir tanto as memorias como os esquecimentos. E
isso significa que o historiador deve refletir, investigar, problematizar
ndo s6 a memdaria em todas as suas dimensdes, mas também o esqueci-
mento, que assim como a memoria, pode ser involuntario ou provocado
voluntariamente.

E nessa perspectiva que os patrimonios histéricos, sejam estes
materiais ou imateriais, assumem importancia social e campo de disputa
de quais memorias necessitam ser preservadas para que nao caiam
no esquecimento. Um olhar mais prescruto é capaz de perceber que o
campo das memorias histéricas é permeado de conflitos sobre quais sao
as memorias que se deve preservar e quais precisam ser esquecidas.
Essa é uma questdo que nos remete ao papel do ensino de Histoéria, desde
os primeiros anos do ensino fundamental, qual seja, criar elos entre o
passado e o presente, compreender as disputas pela memdria, de tal
modo que praticas e vivéncias do tempo presente sejam ressignificadas,
desenvolvendo nos estudantes a criticidade, autonomia e emancipacao
frente ao mundo material e representativo da sociedade.

De fato, a construcao de uma identidade nacional no Brasil e de
identidades locais foram construidas na tentativa de apagar as diferencgas
étnicas e culturais, disseminando uma identidade idealizada e homoge-
neizada, nos dizeres de Iara Aun Khoury,

[...] observamos que [..] memorias coletivas - entendidas como
expressao da identidade de grupos e movimentos - ricas por
suas diferencas, complexas em seus significados préprios, vao
cedendo lugar a uma memdria nacional ligada a uma razdo de
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Estado, na qual os questionamentos ou diferenciacées sido con-
siderados disturbios da “ordem”. (KHOURY, 1992, p. 83)

Para reafirmar essa identidade nacional homogeneizante, foi e ain-
da é preciso silenciar muitas memaorias, a exemplo de memorias dos po-
vos africanos e da escravidao vivenciada por eles, de memorias de expe-
riéncias de comunidades indigenas do Brasil e de varios outros grupos
subalternos que participaram e participam de nossa historia.

Em contraposigdo a isto, historiadores como Macedo, Machado e
Lopes (2014) defendem que os patriménios histéricos culturais devem
se constituir em “espacos de memaoérias de sentido multiplo, onde dife-
rentes versdes se contrariam porque saidas (oriundas) de uma cultura
plural e conflitante” (MACEDO; MACHADO; LOPES, 2014, p. 5). Por essa
logica, incluir o estudo dos significados dos patrimonios histéricos e cul-
turais no ensino de Histéria, desde os anos iniciais do ensino fundamen-
tal, é ampliar o campo das possibilidades do entendimento das multiplas
culturas e processos historicos ou “apoiar na possibilidade de recriar a
memoria dos que perderam ndo s6 o poder, mas também a visibilidade
de suas agdes, resisténcias e projetos.” (PAOLI, 1992, p. 2)

Ademais, o estudo do patrimonio histérico-cultural, a compreensao
do que foi selecionado para ser preservado e questionamento do que foi
esquecido, permite revelar “uma histdria ‘dos vencidos’ na perspectiva
ndo de “constru¢do de novas mitologias, mas a produ¢ao de um direito
ao passado que se faz como critica e subversao constantes das versoes
instituidas.” (PAOLI, 1992, p. 2) E por fim, a identidade nacional na rela-
¢do com a identidade da localidade em que vivem podera ser percebida
pelos estudantes com um olhar critico, desfazendo a ideia naturalizada
de uma categoria fixa e imutavel, quando contrastada com identidades
multiplas resvalando na construcdo da cidadania emancipadora e livre
de proposicoes ideoldgicas.

Com base nestas concep¢des de memoria, Histéria e patrimonio
historico, desenvolvemos uma pesquisa-acdo junto a professoras dos
anos iniciais de uma escola municipal da rede ptblica de Uberlandia que
teve como tema a apropriacao docente das tecnologias digitais de comu-
nicac¢do e informagdo no ensino de Histdria, na educagdo patrimonial e os
patrimonios histdricos culturais da cidade, a qual discutiremos a seguir.
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PESQUISA-ACAO E FORMACAO DOCENTE: O PENSARE
FAZER COLETIVO NO USO PEDAGOGICO DAS TDICS NA
EDUCACAO PATRIMONIAL

A pesquisa-acdo teve inicialmente, o objetivo de refletir com pro-
fessoras dos anos iniciais do ensino fundamental sobre o uso das tec-
nologias digitais de informacao e comunicagao (TDICs) no planejamento
de suas aulas, bem como a contribuicdo desses recursos para o processo
de ensino e aprendizagem de Histéria, mais especificamente a Educacao
Patrimonial, criando praticas pedagégicas a serem desenvolvidas com os
estudantes por meio das ferramentas digitais.

Entretanto, no percurso da pesquisa, reelaboramos esse objetivo,
pois, no didlogo com as professoras, evidenciou-se a inseguranca das
mesmas para lidar pedagogicamente, com ferramentas tecnolégicas, no
caso aqui, computadores, plataformas para criar sites, codigos QR para
divulgar o conteudo do site, e com o ensino de Histoéria e a Educacao Pa-
trimonial.

Sendo assim, antes de incluirmos os estudantes, foi necessario de-
senvolver um trabalho de forma¢ao com as professoras participantes do
projeto. Como diz o ditado popular “é caminhando que se faz o caminho”,
e, de fato, o pesquisador, principalmente o que opta pela pesquisa-acao
como metodologia de pesquisa, deve ter sensibilidade e flexibilidade
para rever, tragar novos rumos, conforme as demandas e desafios apre-
sentados pelos participantes e seu contexto de atuagdo. A pesquisa-agdo
que delineou esta experiéncia baseou-se na concepc¢ao de

[..] pesquisa participante, aquela em que os participantes es-
tejam envolvidos em diferentes fases da pesquisa [...] pesquisa
que visa sempre implementar alguma a¢do que resulte em uma
melhoria para o grupo de participantes [...] delinear um plano
de acdo que traga algum beneficio para o grupo [...] e proporcio-
nar [..] um aprendizado de pesquisa da proépria realidade para
conhecé-la melhor e poder vir a atuar mais eficazmente sobre
ela, transformando-a. (ANDRE, 1995, p. 32-33)
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Nessa perspectiva, o trabalho pedagdgico ensejado por nos colabo-
rou com um fazer pedagdégico inaudito para as professoras participantes,
no que tange ao uso das TDICs no processo de ensino e aprendizagem em
Historia.

No que se refere a concepgao epistemolégica de Historia, o estudo
teve como base os pressupostos de que

[..] Histéria é a ciéncia dos homens no tempo [...] por tras dos
grandes vestigios sensiveis da paisagem, [os artefatos ou as ma-
quinas] por tras dos escritos aparentemente mais insipidos e
as institui¢cdes aparentemente mais desligadas daqueles que as
criaram, sdo os homens que a historia quer capturar. (BLOCH,
2001, p. 54-55)

Nessa perspectiva, entendemos que sao os homens e as mulheres
que atribuem significados aos objetos, incluindo as TDICs, logo as pra-
ticas docentes na educagdo patrimonial precisam ir além do estudo das
edificacoes, refletindo sobre os sujeitos e o contexto no qual o patrimoé-
nio histoérico foi construido, inventariado e tombado. Isso nos remete, ao
estudar a Historia, a necessidade da problematizacdo dos eventos histé-
ricos, bem como dos patrimonios, que ndo apenas se reduzem a lugares
de memodria, e a importancia da reflexdo acerca dos embates e conflitos
entre as diversas memorias - que se disputam - a serem preservadas no
ambito da sociedade e exploradas no campo da historiografia.

Essas sdo, de fato, questdes precipuas para o ensino de Historia que
tem como fundamento “a tarefa de auxiliar na formacdo do individuo
para uma atuacdo cidada na sociedade” (SILVA, 2012, p. 12) e “papel cen-
tral a formacgdo da consciéncia histérica dos homens, [...] a constituicao
de identidades, a elucidacao do vivido, a intervencao social e praxes indi-
vidual e coletiva.” (FONSECA, 2003, p. 89)

Participaram da pesquisa-ac¢ao, as pesquisadoras da Faculdade de
Educacdo da Universidade Federal de Uberlandia - a professora de Me-
todologia do ensino de Histdria no curso de Pedagogia e de Tecnologias
Contemporaneas de Comunicacao e Educag¢do no curso de Jornalismo, e
sua orientanda de Inicia¢ao Cientifica (IC), aluna do curso de Pedagogia e
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bolsista de IC; trés professoras da escola municipal, sendo que duas sao
regentes do 42 ano e uma professora de Informatica Educativa que atua-
va no Laboratério de Informatica e os estudantes com faixa etaria de 9 a
11 anos, que cursavam o 32 ano do ensino fundamental.

A escola onde a pesquisa foi desenvolvida, foi escolhida, em primei-
ro lugar, pela abertura e aceitacdo do projeto e, em segundo lugar, es-
trategicamente devido a professora de Informatica Educativa? também
ser pedagoga e historiadora e atuar tanto nos anos iniciais, quanto nos
anos finais do ensino fundamental, como professora de Historia. Assim,
ela teve um importante papel na pesquisa, ao mediar o didlogo entre as
pesquisadoras da UFU e as professoras da escola que se interessaram em
participar do projeto.

A instituicao educacional, espaco da pesquisa, possui um Labora-
torio de Informatica que faz parte do programa “Digitando o Futuro” da
Prefeitura Municipal de Uberlandia, criado em 2008. Conforme MEDEI-
ROS (2013), o “Digitando o Futuro” foi implementado sob influéncia das
politicas publicas do governo federal concebidas, a partir de 1997, no
ambito do Programa Nacional de Informatica na Educa¢do (PROINFO)
que pretendia promover a inclusdo digital das escolas publicas. Por meio
dos Laboratérios de Informatica, professoras e estudantes puderam ex-
perimentar o uso pedagdgico das tecnologias digitais, o que foi um fator
positivo para a educagdo escolar.

Entretanto, conforme levantamento feito entre as professoras par-
ticipantes, a tematica da Educagdo Patrimonial ndo era muito abordada
nos anos iniciais, o que fragiliza a compreensao dos processos histéricos
do lugar onde os alunos vivem, de como sua Historia é escrita, de quais
memorias sdo valorizadas, silenciadas ou esquecidas e, consequente-
mente, do senso de pertencimento a comunidade local.

2 O cargo de professora de Informatica Educativa foi criado na rede municipal de Uberlandia desde
final dos anos 1990 com objetivo de colaborar com o ensino mediado pelas TDICs. Os Laboratdrios de Infor-
matica foram instalados nas escolas, entretanto ndo havia professores capacitados para o uso dos computa-
dores como recurso educativo. Os docentes foram escolhidos por meio de processo seletivo interno entre os
professores efetivos da rede e receberam formagdo em curso de pds-graduagdo “Tecnologias Aplicadas na
Educagdo”. Desde entdo, o professor de Informatica Educativa teve a funcgdo de ser o facilitador do uso peda-
gogica das ferramentas digitais no trabalho das professoras regentes, criando contetdos digitais de ensino
conforme solicitacdo dos professores regentes, preparando o ambiente e auxiliando na tarefa de ensinar com
as tecnologias.
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Segundo Funari e Pelegrini (2006), as necessidades geradas pelo
crescimento industrial ao longo dos séculos XIX e XX, legitimam as refor-
mas urbanas e consequentemente o aumento das demoli¢Ges nas areas
historicas, o que de forma geral acarreta o desconhecimento das criangas
em relacdo aos bens historicos de sua localidade, uma vez que sua exis-
téncia fica apenas na meméria dos mais velhos. Além disso, as aceleradas
transformac¢des nos modos de viver envolvem as criancas e jovens em
um presenteismo que dificulta que as mesmas compreendam os vincu-
los entre o passado e o presente, o processo historico, fragilizando seu
sentimento de pertenca e responsabilidade pelo coletivo construido por
varias geragoes.

Laméda e Arruda (s/d, p. 14) salientam que para viver bem em so-
ciedade o sujeito precisa conhecer a si mesmo na relagdo com o coletivo,
e a Educacdo Patrimonial na Educacao Infantil e Anos Iniciais do ensino
fundamental contribui nesse processo, ao possibilitar desenvolvimento
da identidade cultural e social. Assim sendo, a formacdo dos docentes
se torna pertinente para uma Educac¢do Patrimonial significativa para as
criancgas.

Desenvolver essa temadtica nas escolas publicas de Uberlandia é
também desconstruir discursos que menosprezam o passado e os patri-
monios histdricos e as memorias que estes representam. Percebe-se que
entre os habitantes dessa cidade hd um discurso em favor do progresso
que classifica o passado e a memoria como algo que dificulta o desen-
volvimento urbano. Esse discurso é percebido nos diferentes espacos de
sociabilidade e foi registrado, no jornal Correio de Uberldndia, por um
leitor:

Eu penso igual ao senhor que ha poucos dias criticou, no COR-
REIO de Uberlandia, a Lei do Patriménio Histérico que proibe
derrubar casas velhas. Uberlandia ndo é cidade histérica como
Ouro Preto. Esta é uma cidade progressista, que prefere o de-
senvolvimento. Deixar o bairro Fundinho com calgadas estreitas
e casas velhas nio é progresso. E atraso. O Fundinho precisa ser
modernizado com casas e prédios novos em ruas com calgadas
confortaveis. O prédio do velho Cine Regente foi derrubado e no
lugar surgiu um moderno hotel. Isto é progresso. O prédio con-
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denado do Teatro Grande Otelo precisa ser demolido e o nome
do grande ator pode ser colado no novo teatro que serd inaugu-
rado. Uberlandia ndo é Mariana nem Congonhas do Campo, que
vivem no passado. Uberlandia é presente e é futuro. Vamos ar-
quivar mentalidades fossilizadas. (CORREIO DE UBERLANDIA,
2011)

Essa ideia sobre os patrimdnios histdricos deturpa o sentido da
preservacao dos mesmos que trazem memdrias e histdrias de diferentes
sujeitos e grupos que colaboraram na formacao da cidade e nos proces-
sos que constituem a histdria de Uberlandia. De fato, a ndo valorizacgdo e
destruicdo dos patrimdénios histéricos é uma forma de excluir as possi-
bilidades de conhecimento do passado sobre um povo em sua complexi-
dade e, consequentemente, dificultar reflexdes criticas sobre o passado
e o presente, limitando a formacgdo histérica dos habitantes da cidade e
o0 ensino escolar dessa tematica que aprofundam a compreensao do agir
social no tempo.

Nesse sentido, torna-se imprescindivel que, desde os anos iniciais,
as crianc¢as conhecam os patrimdnios histéricos materiais e/ou imate-
riais do local onde vivem e reflitam sobre seu significado, para que, desde
pequenas, despertem para a importancia da valorizacao dos espacos de
memorias e elaborem visdes criticas acerca da importancia da preser-
vacdo de prédios e objetos historicos relacionados a multiplas praticas
sociais e culturais.

Ademais, a experiéncia vivenciada nesta pesquisa realizada em
2016 contribui para reflexdes sobre como planejar e desenvolver agdes
educativas acerca da Educacgao Patrimonial e a inclusao digital que inte-
gram, desde 2020, as novas Diretrizes Curriculares Municipais de His-
téria em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular - BNCC,
homologada entre 2017 e 2018. Esses documentos ampliaram o estudo
dos patrimonios histdricos locais e regionais no 42 ano do ensino funda-
mental, orientando que os alunos sejam capazes de

Identificar os patriménios histéricos e culturais de sua cidade
ou regido [...] as razdes culturais, sociais e politicas para que as-
sim sejam considerados. Visando preservar e perceber aquilo
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que estes patrimoOnios materiais e imateriais revelam sobre a
histéria local e regional. (UBERLANDIA, 2020, p. 304)

Quanto ao uso das ferramentas digitais na educacao escolar é im-
portante ressaltar que a BNCC estabeleceu nas competéncias gerais que
o aluno deve

[...] utilizar tecnologias digitais de comunicac¢do e informacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
do cotidiano (incluindo as escolares) e se comunicar, acessar
e disseminar informagdes, produzir conhecimentos e resolver
problemas. (BRASIL, 2018)

Desenvolver o estudo sobre a Educa¢do Patrimonial, utilizando as
ferramentas digitais para pesquisar, produzir e compartilhar memdarias
e conteudos relacionados a historia local foi nosso objetivo ao elaborar e
desenrolar a pesquisa-acdo em conjunto com professoras da rede muni-
cipal de ensino. Na sequéncia, expomos este processo, seus resultados e
refletimos sobre suas contribuicoes.

A PESQUISA EM ACAO: CONHECENDO PRATICAS E
SABERES DOCENTES NO COTIDIANO ESCOLAR, (RE)
PENSANDO PROPOSTAS E DELINEANDO CAMINHOS

Para que a pesquisa contribua com a formagdo dos sujeitos envolvi-
dos no processo de ensino e aprendizagem é necessario conhecer a dina-
mica do cotidiano escolar que eles vivenciam. Em outras palavras, o co-
nhecimento cuidadoso do cotidiano escolar deve acompanhar qualquer
pesquisa-a¢do que pretende intervir no mesmo. Como salientou Freire:

Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses que-
fazeres se encontram um no corpo do outro. Enquanto ensino
continuo buscando, reprocurando. Ensino porque busco, por-
que indaguei, porque indago e me indago. Pesquiso para cons-
tatar, constatando, intervenho, intervindo educo e me educo.
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Pesquiso para conhecer o que ainda ndo conhego e comunicar
ou anunciar a novidade. (FREIRE, 2015, p. 30-31)

Nesse sentido, inicialmente fizemos uma sondagem na escola que
nos acolheu com o intuito de conhecer sua estrutura fisica, seu projeto
pedagogico e o perfil das professoras e estudantes que aceitaram parti-
cipar da pesquisa. A escola, em 2016, atendia cerca de 500 alunos do 12
ao 52 ano do ensino fundamental, de bairros da zona oeste da cidade de
Uberlandia. Tinha oito salas de aula que funcionavam no turno da manha
e da tarde, equipadas com quadro negro, ventilador, TV LCD. As profes-
soras regentes, envolvidas na pesquisa, utilizavam, na maioria das vezes,
praticas pedagdgicas tradicionais, baseadas na transmissdo e reprodu-
¢do do conhecimento escolar.

No Laboratoério de Informatica da escola havia 01 Datashow e 23
computadores. No entanto, apenas 17 estavam funcionando, sendo que
um deles era para uso da professora de Informatica Educativa. Nas CPUs
das maquinas tinham instalados jogos educativos, programas do pacote
Office e atividades didaticas dos diferentes conteudos disciplinares pro-
duzidas, com o software Visual Class, pelas professoras de Informatica
Educativa da rede municipal. As criancas se sentavam em dupla para usar
0 equipamento que estava conectado a rede wifi, entretanto o uso da in-
ternet era controlado pelas professoras, pois os estudantes nao sabiam a
senha de acesso, o que, conforme a professora de Informatica, foi estabe-
lecido a pedido dos responsaveis pelas criangas que se preocupavam com
os conteudos online por elas acessados.

Para a utilizacdo do Laboratério de Informatica havia um agenda-
mento prévio. As professoras regentes tinham prioridade de uso, mas
paradoxalmente eram as que menos utilizavam o Laboratério, sendo que
a procura maior ocorria por parte das professoras de aulas especializa-
das - Artes, Ensino Religioso e Literatura. Observamos que as atividades
pedagdégicas no Laboratério de Informatica ficavam limitadas a jogos di-
daticos ou atividades de contetidos curriculares especificos criados no
Visual Class e escolhidos, antes das aulas, pelas professoras regentes. A
preparacgdo da sala e dos computadores, com os respectivos materiais di-
gitais a serem utilizados durante as aulas no Laboratoério, ficavam a car-
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go da professora de Informatica Educativa. Apesar da professora regente
ser a responsavel pela orientacdo dos estudantes durante a aula, obser-
vamos que a professora de Informatica é quem conduzia as atividades.

Identificamos, por meio da participacdo nas aulas no Laboratério
de Informatica e da proposicdo de um questionario com perguntas de
multipla escolha sobre competéncias informacionais, comunicacionais
e operacionais (BORGES, 2015) das docentes e seus discentes, que as
duas professoras regentes do 42 ano, Claudia e Adriana3, tinham diferen-
tes graus de familiaridade com as TDICs e as utilizavam para localizar e
consumir informacgdes, mas ndo para produzir e compartilhar produgdes
proprias.

A professora Adriana que tinha 25 anos de docéncia, formou-se pri-
meiro no Magistério e depois fez gradua¢do em Pedagogia em instituicdo
privada. Para o planejamento de suas aulas, que fazia individualmente,
ela usava livros didaticos variados e de diferentes anos. O ensino de His-
toria para ela, “é um momento de conhecimento e reflexdo”. Adriana tinha
pouca habilidade em usar o computador para editar textos ou planilhas,
anexar documentos em e-mails, entre outros. Em um dos encontros para
desenvolvimento da pesquisa, ela disse que quando o diario escolar se
tornou eletronico, teve bastante dificuldade para manusea-lo: “Quando
eu ia usar o diario eletronico, até chorava... ndo conseguia usar.” (profes-
sora Adriana, agosto 2016) Mesmo com essas dificuldades, ela tem em
sua casa computador de mesa e portatil, tablete que sdo usados, princi-
palmente, por seus filhos adolescentes. Ela usava o seu smartphone para
acessar a internet todos os dias no trabalho, especialmente para buscar
informagdes complementares para suas aulas.

A professora Claudia atuava como professora ha 21 anos, fez gradu-
acdo em Pedagogia em universidade publica e especializagdo em Orienta-
cdo Sexual. Seu planejamento era feito individualmente e se baseava em

3 As professoras assinaram termo de consentimento livre e esclarecido, concordando em ter seu
nome identificado no texto da pesquisa. A Dire¢do da escola também assinou termo autorizando a identifica-
¢do da mesma. Em uma pesquisa-agdo em que as professoras participam ativamente do seu desenvolvimento,
ndo identificar as professoras e seu local de trabalho seria uma desvalorizacdo de sua contribuigio para o
estudo.
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livros didaticos e busca de informacdes na internet, especificamente por
meio do buscador Google. Quando perguntada sobre como entendia o en-
sino de Historia nos anos iniciais, sua resposta foi: “Importante para situ-
ar o aluno com o mundo que o cerca” (professora Claudia, agosto 2016).
Ela lidava com as tecnologias digitais com desenvoltura, editando textos,
enviando arquivos e mensagens para amigos e amigas por meio de e-mail
e whatsapp. Para isso, ela utilizava computadores de mesa da escola e, em
sua casa, notebook e smartphone com conexao com a internet.

Quanto a quantidade de alunos, a sala de aula de Adriana era com-
posta por 28 criancas e de Claudia por 30. Em relagdo as TDICs, os estu-
dantes acessavam a internet por meio do celular todos os dias em casa.
Segundo o levantamento que fizemos por meio do questiondario, poucos
usavam a internet para realizar atividades pedagégicas ou pesquisas es-
colares. A maioria deles utilizava os equipamentos eletrénicos para jogar
online. Constatamos que as criang¢as ndo possuiam habilidades em usar
o computador para além de acessar a internet, tinham dificuldades e até
desconheciam como operacionalizar editores de textos, copiar e mover
arquivos ou pasta, copiar e colar informa¢des em um documento, anexar
arquivos em e-mail, usar planilha ou criar apresentagdes de slides.

Ao melhor conhecer o cotidiano escolar, o grau de inclusao digital
de professoras e estudantes, e praticas e saberes docentes sobre o ensi-
no de Historia e a Educagdo Patrimonial, percebemos que as professoras
participantes se mostraram inseguras sobre a Educagdo Patrimonial en-
quanto conteudo das aulas de Histdria e também sobre o dominio da tec-
nologia da realidade aumentada (cédigo QR), o que seria a proposta do
projeto: criagdo pelos estudantes, com mediagdo das professoras, de we-
bsites com tematicas de historia local e patrimonio histdrico e divulgacdo
dos mesmos por meio do cédigo QR. Outra inseguranca das professoras
estava relacionada a proposta do projeto sugerir o trabalho interdiscipli-
nar entre Histdria e as outras areas de conhecimento que compunham
o curriculo escolar, pois desenvolvimento das aulas de Historia ocupava
um lugar secundario no planejamento de aulas das professoras, tendo
prioridade o ensino de Portugués e Matematica.

A partir dessas observacdes, e no didlogo com as professoras, deci-
dimos coletivamente sobre a importancia de modificar a proposta inicial
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do projeto que envolvia o trabalho direto com os estudantes. Como as
professoras poderiam mediar um trabalho pedagogico, estando insegu-
ras quanto ao conteudo, ao caminho metodoldgico e ao uso dos recursos
tecnoldgicos? Refletimos que seria necessario primeiramente desenvol-
ver o projeto com as professoras que elaborariam e experimentariam for-
mas de trabalhar os contetudos interdisciplinarmente, compreendendo a
contribui¢ao do ensino de Histdria e do uso das tecnologias digitais, para
produzir e compartilhar conteido relacionado a preserva¢cdo de memo-
rias vinculadas a patrimonios histéricos da cidade.

Para desencadearmos o processo formativo, convidamos as profes-
soras a refletirem sobre “qual lugar da memoria de Uberlandia gostariam
de conhecer, pesquisar e por qué?” A questdo propiciou que pesquisa-
doras e professoras discutissem sobre a histéria e as memorias locais.
No debate, desenvolveu-se a percepcdao de que a memoria nao esta re-
gistrada apenas nos patrimonios historicos tombados, mas também nas
lembrancas dos moradores da cidade; nao apenas aqueles pertencentes a
elite politica e empresarial, mas a todos e todas que vivem o cotidiano do
municipio, em bairros ou espacos rurais diversos, por meio de variados
afazeres e experiéncias, em diferentes épocas. Cada professora manifes-
tou seu desejo de saber mais sobre as memorias guardadas nos lugares
ou nas lembrancas dos habitantes que tinham alguma relagdo com sua
historia familiar ou profissional, evidenciando a relagdo e ndo oposicao
entre memdria-afetividade e memoria-conhecimento apresentadas no
inicio deste texto.

Acompanhamos, entdo, as pesquisas que as professoras fizeram
em diferentes fontes (relatos orais de pais, fotografias de familia, ma-
térias de jornais locais, sites diversos) para coletar lembrancas e infor-
macdes dos lugares da cidade que cada professora desejava conhecer a
histéria, produzindo memorias sobre o lugar escolhido e organizando-as
numa pagina de internet que, posteriormente, seria divulgada por meio
de um jogo com c6digos QR a ser experimentado com os alunos e alunas
das professoras. Dessa maneira, a pesquisa em Educacao Patrimonial,
Memoria, Ensino de Historia e Realidade Aumentada (co6digo QR - sigla
de Quick Response em inglés, conforme explicado no préximo tépico) foi
concretizada pelas professoras que aceitaram o desafio.

251 [Sumario]



Ensino de Histdria, Tecnologias e Metodologias Ativas:
Novas Experiéncias e Saberes Escolares

A Professora Adriana escolheu falar de seu pai como sujeito da
memoria, pois ele nasceu nos anos de 1930 em Uberlandia e vivenciou
varias transformacdes urbanas na cidade. Percebemos seu entusiasmo
ao filmar um depoimento dele, usando seu proprio celular, e depois con-
vidando a equipe de pesquisa para complementar os registros. Interes-
sou-se em fazer o site para registrar as memorias de seu pai e de sua
mae colhidas por meio de entrevistas. Durante este processo e, com a
ajuda de toda a equipe envolvida na pesquisa-a¢ao, ela estabeleceu re-
lacao entre elementos relatados pelo seu pai com fatos histéricos locais
e regionais, incluindo o patrimoénio histérico de Uberlandia. De fato, a
memoria individual ndo deve ser reduzida a “um depositario de informa-
coes” (ALMEIDA e KOURY, 2002), pois pode revelar tragos de contextos
ou eventos compartilhados por grupos sociais ou uma sociedade. Confor-
me os autores, a historia oral representa “possibilidades de se alargarem
os horizontes da memoria e da historia concentradas em maos restritas”.
(ALMEIDA e KOURY, 2002, p. 28)

A professora Claudia, por sua vez, escolheu um imoével que foi in-
ventariado como patriménio histérico de Uberlandia. Sua escolha se deu
por ter vivido parte da sua infancia nesta edificacdo considerada pelo
Conselho Municipal do Patriménio Historico, Arqueoldgico, Artistico e
Cultural de Uberlandia - COMPHAC, como tendo um valor historico e ar-
quitetdnico. Para ela hd também um valor afetivo, pois a casa pertenceu
aos seus avos e lhe traz recordacdes de sentimentos e pessoas com as
quais compartilhou experiéncias quando era crianga. As memadrias cole-
tadas por Claudia, a partir de conversas com seus familiares e pesquisas
em albuns de fotografia pessoais, revelaram histérias vividas no cotidia-
no da casa por seus moradores e, assim, humanizaram as memorias de
“pedra e cal” do patrimdnio material inventariado.

A professora de Informatica Educativa, professora Nilza, diferente-
mente das outras professoras, ndo definiu o lugar da memoéria por uma
ligacdo afetiva pessoal, mas por interesse profissional. Como historia-
dora, decidiu construir um site sobre o bairro onde se localiza a escola,
com objetivo de contribuir com as aulas de Historia: “uma fonte para
o conhecimento da histdria do bairro e das memorias dos moradores.”
(Professora Nilza, agosto 2016). Para isso, ela fez pesquisas em jornais
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locais digitalizados e disponibilizados na web, além de entrevistas com
moradoras do bairro.

Apés as escolhas dos espacos e sujeitos, cujas memorias cada pro-
fessora gostaria de pesquisar, registrar e socializar, iniciamos o processo
de construcdo dos sites* onde as memdrias coletadas e produzidas fo-
ram organizadas, preservadas e compartilhadas. Durante o processo de
elaboracao do site por professoras e pesquisadoras por meio de auxilio
mutuo, as professoras descobriram e exploraram as potencialidades da
hipertextualidade que permite o aprofundamento de uma informacgao ou
o confronto de pontos de vista, ao lincar uma pagina do site com outra em
seu interior ou com outro site disponivel na internet.

Os sites criados pelas professoras possibilitaram a coleta e organi-
zacdao de memorias diversas sobre o cotidiano de moradores uberlanden-
ses no século XX, contribuindo para produg¢do de material didatico para
o ensino de Historia e educagdo patrimonial. Um material que explorou,
em fontes imagéticas, orais, escritas, digitais e arquitetonicas, conforme
sugerido por Macedo; Machado e Lopes (2014) e Koury (1992), memoé-
rias coletivas e individuais em sua multiplicidade e complexidade, per-
mitindo a compreensdo de que a histéria local é constituida por mais
experiéncias do que as valorizadas pela histéria oficial e pela memoria
preservada em patrimonios tombados e objetos selecionados para com-
por o Museu Municipal.

Com o objetivo de divulgacao desse material, geramos cddigos QR
para cada site, os quais compuseram um material didatico digital seme-
lhante a um jogo de tabuleiro, experimentado pelos estudantes, confor-
me relatado a seguir.

4 LEMBRANCAS. Disponivel em: https://serfeliz-m.wixsite.com/claudiac . Acesso em:

14 abr. 2021; ANISIO HOMEM DA MEMORIA. Disponivel em https://amcamilo66.wixsite.com/anisiohomem-
damemoria. Acesso em: 14 abr. 2021; MEMORIAS DO JARDIM PATRICIA. Disponivel em: https://nilzaasol.
wixsite.com/memoriasjdpatricia . Acesso em: 14 abr. 2021.
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COMPARTILHANDO MEMORIAS NO ENSINO DE HISTORIA:
0 JOGO DOS CODIGOS QR E A EDUCACAO PATRIMONIAL

0 cédigo QR® é um codigo de barras em 2D que pode ser escaneado
pela maioria dos aparelhos celulares que tém camera fotografica. Esse
cédigo, ap0ds a decodificacdo, passa a ser um link que ira redirecionar o
acesso ao contetido publicado em algum site. E muito utilizado em revis-
tas, campanhas publicitarias, rétulos de produtos. Para articular o ensi-
no de Histoéria as tecnologias digitais, as professoras em conjunto com
a equipe da pesquisa decidiram usar o QRcode para socializar, entre as
criangas, os sites de memorias elaborados por elas, construindo um jogo
em que, por meio do codigo QR, os jogadores acessam os sites e confron-
tam memdrias para descobrir, por meio de desafios interdisciplinares,
como viviam os moradores de Uberlandia no passado, e suas diferencgas
e semelhancas em relacdo aos dias de hoje.

Para Piaget (1990), o jogo contribui para o desenvolvimento cog-
nitivo, auxilia na formacgao do carater e de valores e na organiza¢cdao men-
tal. Enfim, o jogo pode ser usado como um instrumento pedagégico que
contribui para que a crianc¢a alcance novas descobertas. Sobre isso, Dante
(1998) também destaca que:

[..] as atividades lidicas podem contribuir significativamente
para o processo de construcdo do conhecimento da crianca. Va-
rios estudos a esse respeito vém provar que o jogo é uma fonte
de prazer e descoberta para a crianga (DANTE, 1998, p. 49).

Assim sendo, o jogo foi escolhido com objetivos de propiciar um en-
sino de Histdria para além da transmissdo e memorizacdo de informacoes
sobre o passado. Segundo Fonseca (2010), no ensino de Historia ha uma
rica diversidade de modos de pensar e ensinar; ndo ha um ensino tnico,
nem um conhecimento histérico exclusivo; ha fontes relevantes para o
Ensino de Historia produzidos por diferentes agentes da sociedade.

Para construir o jogo pedagogico usando o codigo QR, cada pro-

5 Fonte: http://gl.globo.com/tecnologia/noticia/2011/05/entenda-o-que-sao-os-qr-codes-codi-
gos-lidos-pelos-celulares.html. Acesso em 08 out. 2016
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fessora elaborou dez questdes que foram transformadas em cartas com
o codigo QR que direcionavam para paginas especificas dos sites onde
existiam pistas para o jogador elaborar a resposta. AIMAGEM 1 reproduz
uma das cartas do jogo.

A Profa. Claudia tem uma tia chamada
Maria Aparecida que, na juventude, teve
coragem de fazer algo que ndo era muito
comum entre as mulheres. O que foi que

cla fez?

E hoje as mulheres que vocé conhece tém
mais liberdade para fazer o que Maria
Aparecida fez nos anos 19507

Se o juiz do jogo considerar que sua
resposta ficou bem claborada, marque o
nome de seu grupo no bairre Fundinho,

onde fica a casa onde a avé da tia da

Profa. Claudia morava.

goo.gl/QYOrf4

IMAGEM 01 - Carta do Jogo de Cddigo QR
Fonte: criada pela Profa. Claudia - professora participante da pesquisa-acao

As questdes envolviam diferentes dareas do conhecimento de forma
interdisciplinar, com foco em temadticas histéricas: duracao de um acon-
tecimento, producdo de novas memorias a partir das memorias registra-
das no site, reconhecimento de diferentes sujeitos historicos e a relacao
entre eles, questdes ambientais no processo de urbanizacdo, permanén-
cias e transformacgdes nas condi¢des de trabalho, estudo, na discrimina-
¢do racial, nas brincadeiras infantis etc.

O tabuleiro do jogo era um mapa de Uberlandia, com as divisdes
dos bairros. Neste, os grupos que elaboravam uma boa resposta, segun-
do avaliagao da juiza do jogo (a professora regente), marcavam um ponto
representado pelas iniciais do nome do grupo no bairro relacionado a
pergunta da carta®. Para jogar, os estudantes deveriam escanear o c6digo

6 Para conhecer as regras do jogo, as cartas de cédigo Qr e o tabuleiro, acessar https://drive.google.
com/file/d/13gWXDBvhTNp7pJVw2i3BGwigAjeTLVOc/view?usp=sharing. Acesso em: 14 abr. 2021. Nas car-
tas, ha questdes sobre outros dois sites. Um construido pela graduanda do curso de Pedagogia UFU, bolsista
IC, Nubia da Silva Lopes Freitas, e coautora deste texto, para experimentar ferramentas e conceitos e discuti-
-los com as professoras. Um outro criado pelas Profa. Tania Maria Mota Oliveira Spironello e Profa. Lucimar
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para acessar o site. Nesse sentido, foi pedido aos alunos que trouxessem
no dia da aula um aparelho de celular ou tablet, ja que eles necessitariam
para leitura do cddigo durante o tempo do jogo. No dia da realizacao da
atividade pedagdgica quase todos os alunos levaram seus aparelhos celu-
lares. Aqueles que ndo trouxeram, usaram aparelhos emprestados pelas
professoras e outros utilizaram os computadores de mesa e acessaram os
sites pelo endereco do link contido abaixo do c6digo QR na carta.

Iniciamos a aula dividindo os estudantes em equipes. Depois de for-
madas as equipes, explicamos as regras do jogo e pedimos para o lider de
cada grupo escolher uma carta para responder. Percebemos que as crian-
cas ndo tiveram muitas dificuldades para alcangar o objetivo proposto
na atividade, nem dificuldades para acessar os sites, tanto nos disposi-
tivos moéveis quanto nos computadores. Elas conseguiram compreender
o sentido pedagogico e aprender sobre a historia local e o patrimonio
histérico, por meio da investigacdo, de forma dinamica e participativa.
No final, os alunos interagiram com os sites e deixaram no mesmo men-
sagens para as professoras, na aba Participe.

CONSIDERACOES FINAIS

Apés a concretizacdo do projeto, propusemos uma roda de conver-
sa com as professoras para que elas expressassem, sobre o trabalho de-
senvolvido, os pontos positivos que favoreceram o aprendizado de todos
os envolvidos, pois afinal, segundo Freire (2015, p. 25), “o que ensina
aprende ao ensinar”.

A roda de conversa evidenciou que a pesquisa-acdo possibilitou
reflexdes sobre a pratica e o desejo de mudanca de uma educag¢do ban-
caria (FREIRE, 1975) para um processo de ensino e aprendizagem que
considere o contexto social e tecnoldgico das criancas. Percebeu-se a am-
pliacdo do repertorio das professoras quanto aos recursos possiveis de
explorar em suas aulas.

Araujo da Silva para registrar as memorias construidas pelas criangas do 22 ano A matutino, por meio de uma
outra dindmica de pesquisa-a¢do ndo relatada neste texto.
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Por meio desta avaliacdo coletiva da experiéncia, também foi pos-
sivel compreender que o projeto e suas a¢des colaboraram para que as
professoras descobrissem outras formas de se relacionar com o conhe-
cimento, seja, produzindo conteudo, relacionando conteudos de varios
sites por meio dos hiperlinks, compartilhando suas producdes e utilizan-
do-as como material didatico para suas aulas. Também sensibilizaram
as docentes sobre a possibilidade de construir um processo de ensino
e aprendizagem interdisciplinar que amplie o espac¢o para o ensino de
Histéria, potencializando o conhecimento sobre o patrimoénio histérico e
cultural da cidade, sobre a relacdo entre o passado e o presente em suas
permaneéncias e transformacgoes, e a percepcdo de que todos e todas par-
ticipam da Histdria. Todas concordaram que, a partir da criacdo de um
jogo com cddigos QR para acessar e interpretar memorias multiplas pre-
servadas digitalmente, a pesquisa corroborou a possibilidade de praticas
pedagdgicas ludicas, interativas e criticas para o ensino da Historia Local
e seus patrimdnios histéricos, mediados pelas TDICs.

Por fim, a pesquisa revelou que a presenca dos computadores co-
nectados a internet nas escolas nao é suficiente para que o processo de
ensino e aprendizagem seja dialégico e de qualidade. E necessério que
as professoras sejam incluidas digitalmente, vivencias processos forma-
tivos continuos e colaborativos para se sentirem seguras para explorar as
TDICs no processo de ensino e de aprendizagem escolar.
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NARRATIVAS DO PASSADO CAMPINENSE
NO ‘RETALHOS HISTORICOS DE CAMPINA
GRANDE/PB’ (2009-2020)*

Thiago Acacio Raposo
Vivian Galdino de Andrade

Convidamos o leitor para uma experiéncia textual que procura re-
lacionar essas linhas impressas com a dimensao virtualizada do mundo
digital. Usemos nossa imaginagdo histérica para construir a projecdo de
um oceano, permeado por uma vastidao de informagdes sob o formato
de bytes. A conexdo com esse espaco digital é possibilitada pelo uso de
equipamentos tecnoldgicos (Smartphones, computadores, tablets, etc.),
responsaveis por interligar o mundo material e o virtual e por garanti-
rem a propria existéncia e sobrevivéncia desse formato de informacao.
Nesse texto, optaremos por metamorfosear esse portal sob o formato de
uma embarcacao, capaz de nos permitir navegar por meio de dados em
direcdo ao passado de Campina Grande?.

A Historia Publica Digital sera nossa buissola para investigar a atua-
¢ao do ‘Retalhos Histdricos de Campina Grande (RHCG)*, uma ilha digital*
que surge no ano de 2009 e que, atualmente, se manifesta na rede em
diversos espacos: blog, Instagram, Facebook, Twitter e Youtube. Todos es-
ses enderecos dialogam entre si por meio da hipertextualidade, concen-
trando, todavia, a maior parte dos dados no blog, que representa seu eixo

1 Fruto de uma pesquisa de mestrado intitulada Um barco que veleje nesse (in)formar: a Historia
Piiblica Digital em Campina Grande (2009-2020), apresentada ao Programa de Pds-Graduagdo em Historia da
Universidade Federal de Campina Grande. Disponivel em: <http://dspace.sti.ufcg.edu.br:8080/jspui/handle/
riufcg/17344>. Acesso em 10 mar. 2021.

2 Campina Grande é uma cidade do interior paraibano, com 157 anos de emancipacdo politica. Tra-
ta-se da segunda maior cidade do estado, ativamente atuante no setor industrial, tecnoldgico e académico.

3 Disponivel em: <http://cgretalhos.blogspot.com/>. Acesso em: 10 mar. 2021.

4 Chamemos de ilha todo endereco virtual (sites, blogs, redes sociais, etc.), pequeno local banhado

por aguas digitais por todas as dire¢des. Diferente das insulas do mundo fisico, que sdo isoladas, as ilhas digi-
tais se conectam a outras, formando uma verdadeira teia digital. Estas ilhas sdo tempordarias, encontradas no
momento que alguém decide desembarcar nela.
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central. Sua proposta, como veremos a seguir, acaba configurando esse
espaco como museu virtual, mas também como um lugar de memoria.
Para Nora (1993, p. 12), “os lugares de memoria sao, antes de tudo, res-
tos. A forma externa onde subsiste uma consciéncia comemorativa numa
histéria que a chama, porque ela agora ignora”, revivendo e ritualizando
a memoria em um esforco para provocar a identificacdo por parte dos
sujeitos.

Contando com a participac¢do de parte da comunidade campinense,
0 RHCG acaba produzindo uma histéria colaborativa em um formato glo-
cal, mesclando elementos locais com os globais, caracteristicos do uni-
verso cibernético. Nas palavras de Noiret:

A virada digital e a rede foram as primeiras a abrir, e logo a res-
ponder, as necessidades prementes da sociedade de proteger as
identidades, a cultura e as memorias coletivas locais e promové-
-las globalmente. Desse modo, a histéria digital com frequéncia
se tornou também vetor de conhecimento “glocal”. [...] Gracas a
histéria digital, com a versatilidade da rede e das tecnologias di-
gitais que permitem promover globalmente um passado comu-
nitario local, a histéria publica nacional alcanga diversos tipos
de publicos internacionalmente (NOIRET, 2015, p. 42).

A perspectiva Global compreende a cultura como um encontro de
valores globais e locais, atribuindo novas formas de sentir e pensar a
cultura. Tal versatilidade, permite uma percep¢dao mais ampla dos com-
portamentos locais frente a uma realidade global. Nesse contexto, seria
dificil pensar em uma histéria local em meio a essa cultura informatizada
globalizante. Barreiras espaciais e temporais sdo rompidas por uma his-
toria publica, que se reinventa no ciberespaco, impulsionando a difusao
dos registros de si (BRITTO; CORRAD], 2018).

O estudo historiografico desse universo foi fortalecido com o ad-
vento da Historia Publica Digital (NOIRET, 2015) - campo historiogra-
fico também atrelado a Histdria Cultural, que nos possibilita investigar
o modo como a histéria é concebida no ciberespaco, em suas maultiplas
facetas. Um passado que se torna publico mediante a participacao da co-
munidade, possibilitando formas mais democraticas de produgdo da his-
toria.
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O RHCG possui um territorio virtual - conteudo produzido - muito
amplo, impossibilitando um passeio completo por todos os seus espacos.
Dai, ser necessario apontar ao leitor que o nosso objetivo consiste no de-
senvolvimento de uma metodologia analitica que permita expor as prin-
cipais caracteristicas desse espaco de memoria, requisitando, sempre
que possivel, informagdes sobre outros lugares de memoria da cidade.
Os elos conectivos entre esses espagos evidenciam os projetos de historia
publica digital tecidos sobre Campina Grande. Mas ndo nos prolongue-
mos, adentremos a ilha.

A EMERSAO DO RHCG: NOTAS SOBRE UM PROJETO
HISTORICO COLABORATIVO

A criacdo dessa ilha foi marcada pelo entusiasmo de dois® velhos
amigos que se conheciam desde a escola: Emmanuel Sousa e Adriano
Araujo. Ambos praticavam o habito de colecionar itens antigos, desde
livros e fotografias a recortes de jornais. Em 2009, uma constatacao se
langava diante dos dois: ndo existia praticamente nada sobre a histéria
de Campina Grande na internet. Para sujeitos preocupados com a guar-
da de memorias, isso soava, no minimo, como uma provocag¢do. Segundo
Adriano, em entrevista ao Jornal da Paraiba® (25 de out. 2009), “Ha muito
tempo ja colecionavamos material tido como reliquias da nossa Historia,
principalmente na area politica. O Blog surgiu como uma solugdo viavel
aos nossos intentos, uma vez que dispunhamos de material e tinhamos a
imensa vontade de compartilhar com a comunidade local”.

Sendo assim, Adriano prop6s ao Emmanuel a construgao de algum
endereco virtual capaz de sistematizar parte do passado campinense na
rede, facilitando o acesso ao conhecimento sobre a cidade do interior
paraibano. Esse projeto conduziu os amigos a criarem um blog, formato
amplamente utilizado no periodo. Com o passar do tempo, somou-se a

5 Emmanuel possui graduagdo em Administracdo e Contabilidade, enquanto Adriano é graduado em
Administragdo, Contabilidade e Direito.

6 Disponivel em: <http://cgretalhos.blogspot.com/2009/10/blog-e-materia-do-jornal-da-paraiba.
html#.YFUroJ1KjIU>. Acesso em 10 mar. 2021.
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equipe o apoio de Soahd Arruda’, que passou a auxiliar na administra-
¢do da pagina do RHCG no Facebook - a qual no dedicaremos a discutir
mais a frente. Mesmo nao sendo uma profissional da area de humanida-
des, vale a pena mencionar sua evidente preocupagdo com a questdo da
preservacao da memoria, caracteristica essa que pode ser observada no
documentario Quando eu vestia meu terno de couro®, que foi produzido a
partir de um roteiro seu.

Analisando o endereco principal do RHCG, observa-se que, mesmo
com o advento das multiplas possibilidades hipertextuais, hd um predo-
minio da escrita linear, caracterizada justamente pela classica divisao
temporal inicio, meio e fim. [sso ndo se trata apenas de uma caracteris-
tica morfoldgica dos textos disponiveis no blog, mas também semantica.
Os sentidos da escrita do passado passam por essa mesma légica de pen-
samento, ndo percebendo (ou ndo usando) as varias possibilidades de
organizacao do tempo e espaco (rizomatico, ciclico, espiral).

Na IMAGEM 1, a seguir, podemos visualizar a fotomontagem® que
identifica a abertura do RHCG. Confeccionada por imagens da cidade, em
suas mais diversas temporalidades e formas, ela faz referéncia aos “reta-
lhos” que costuram uma histéria/representacao para a cidade, associan-
do a tradi¢do (elementos do passado) ao icone do novo (mundo digital).

7 Professora do curso de Engenharia Agricola na Universidade Federal de Campina Grande.
8 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=00Nz6NKIQ5E>. Acesso em 01 mar. 2021.
9 A fotomontagem é o processo e/ou resultado de criar uma fotografia cortando, colando, rearran-

jando e sobrepondo duas ou mais imagens em uma nova figura. Disponivel em: <http://enciclopedia.itaucul-
tural.org.br/termo3870/fotomontagem>. Acesso em 01 jan. 2020.
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IMAGEM 01 - Topo da pagina do blog Retalhos Histdricos de Campina Grande
Fonte: Blog Retalhos Histéricos de Campina Grande, 2020. Acesso em 19 abr. 2020.

Sobre aidentidade visual do RHCG, diz um de seus administradores:

A principio aquilo ali tinha uma foto da cidade, uma foto que eu
acho que era de autoria de Liedson ou era de Julio, filho dele. Ai
era muito simples, era uma foto do Acude Velho com aqueles
prédios do entorno e s6 o nome escrito. Eu encontrei aquela foto
que hoje esta como logo. Ela ndo era naquele formato. Ela era
um livro, uma tesoura e uma xicara. Ai eu aproveitei. Vi que dava
para aproveitar, entdo eu mesmo complementei. Eu botei ali as
fotos da cidade e aproveitei que ali tinha um recorte, tinha uma
xicara de café, e tinha o livro. Entdo juntando tudo aquilo ali,
dava exatamente o conceito do blog. Ali tinha as fotos do visu-
al; tinha a tesoura que eram os recortes, quer dizer que nossos
quadros ali estdo sendo recortados e trazidos para a exposi¢ao;
o livro, que demonstra o fato da leitura e o fato da informacao;
e o café que é um deleite. Entdo em todos os aspectos, aquela
logo ali conversou bem com o propésito do blog (SOUSA, 2020,
grifo nosso).

Para Emmanuel, todos os elementos dispostos sobre a logomarca
resumiriam a proposta da pagina, conferindo-lhe sentido. Sendo assim,
cabe a nos refletirmos sobre a construgao do discurso em torno do passa-
do campinense no endereco virtual investigado, percebendo os elemen-
tos que corroboram para narrativas em torno de um acontecido que foi
“capturado” pelas lentes de uma antiga cdmera fotogrdfica. Nao se tra-
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ta do passado como um todo, mas de vestigios dele, que fora recortado
por uma tesoura bem afiada. Tal atividade ndo se d4 de maneira descom-
promissada, acritica, mas por muito empenho e esfor¢o, registrando em
um velho didrio, metaforizado pela prépria funcao estabelecida para um
blog. Tudo isso acompanhado de uma xicara de café, cujo sabor e aroma
sdo capazes de ativar as memdrias afetivas de muitos.

A imagem brinca com os cinco sentidos humanos, provocando
sensagoes e experiéncias'® novas e produzindo significados sobre as re-
lacdes dialdgicas entre passado e presente (PESAVENTO, 2005; LARRO-
SA, 2002). Tato, olfato, paladar, audi¢do e visdo sdo ativados por meio de
estimulos virtuais que levam o navegador a vivenciar novas formas de
sentir a vida e de se relacionar com a histdria. Algo semelhante ao que fez
Calvino - personagem da literatura italiana analisada por Albuquerque
Junior (2018) -, ao sentir as coisas de modo diferente das demais pes-
soas, conferindo sensibilidade aos elementos simples do cotidiano. As
representacdes de passado, oferecidas por meio das memoérias compar-
tilhadas no RHCG, acabam elaborando narrativas em torno da nostalgia
de uma Campina Grande de outrora.

Com a internet, seria possivel, para os autores da pagina, compar-
tilhar com outras pessoas aquilo que eles tinham reunido durante mui-
tos anos, e que consideravam simbolicamente valioso. Mas a proposta
lancada pelos administradores ndo se restringia a publicizar suas pes-
quisas individuais, pelo contrario, o enfoque estava na participacao de
outros sujeitos: “a gente queria que o proprio campinense participasse
da histdria e a gente conseguiu isso. Aos poucos a gente foi conseguin-
do a participacao e a colaboracgdo dos proprios leitores” (SOUSA, 2020,
grifo nosso). Essa proposta esta em consenso com a propria estrutura-
¢do da rede, que estimula colaboragdo e interatividade. Desse modo, po-
demos perceber que os administradores seguem a onda cibernética, ao
fomentar a participacdo da populacdo no processo de (re)construcdo da

10 [...] a experiéncia, a possibilidade de que algo nos aconteca ou nos toque, requer um gesto de
interrupgdo, um gesto que é quase impossivel nos tempos que correm: requer parar para pensar, parar para
olhar, parar para escutar, pensar mais devagar, olhar mais devagar, e escutar mais devagar; parar para sentir,
sentir mais devagar, demorar-se nos detalhes, suspender a opinido, suspender o juizo, suspender a vontade,
suspender o automatismo da agdo, cultivar a atencdo e a delicadeza, abrir os olhos e os ouvidos, falar sobre o
que nos acontece, aprender a lentiddo, escutar aos outros, cultivar a arte do encontro, calar muito, ter pacién-
cia e dar-se tempo e espaco (LARROSA, 2002, p. 24).
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histéria campinense, uma narrativa feita por pessoas comuns, pessoas
ordinarias (CERTEAU, 1994). Sendo importante mencionar que, por nao
serem historiadores e por nao seguirem os rigores da operagdo historica,
acabaram criando crdnicas, narrativas despreocupadas com os aspectos
da escrita académica (ALBUQUERQUE JUNIOR, 2018). Noiret (2015, p.
35), ao discutir a historia publica digital, observa que “por intermédio
das praticas de escrita participativa ou mesmo diretamente, qualquer
pessoa pode se dedicar ao passado em rede”, um publico que escreve a
sua propria historia.

Em Campina Grande, por meio do RHCG, temos acesso as narrativas
e registros de um passado produzido pela comunidade, cujas represen-
tacdes se configuram enquanto discursos em torno do vivido. A proposta
inclui os navegantes em uma posicao de protagonismo na (re)elaboragao
desses discursos, reconfigurando as memdrias individuais e coletivas e
produzindo novas representacdes. “As experiéncias de producdo alterna-
tivas de contetido sempre existiram muito antes do surgimento da Inter-
net, porém com a rede de computadores elas sao facilitadas e potencia-
lizadas, pelo baixo custo e a possibilidade de disponibilizar o contetido
para toda a rede” (BARROS, 2007, p. 4).

Tais praticas colaborativas sdo estimuladas por outros enderecos
virtuais, dos quais podemos citar o Overmundo’® e a Wikipédia'’. Toda-
via, vale a pena ressaltar que o Retalhos Histéricos de Campina Grande
se diferencia desses pela existéncia de administradores/editores espe-
cificos que fazem a intervencdo no processo de publicacdo do contetudo
produzido pela comunidade. Nos dois sites citados como exemplos nado
existe essa intermediacdo, por mais que existam filtros de contetido e
de referencialidade, os navegantes criam um cadastro e passam a admi-
nistrar suas proprias postagens, contribuindo também na edigdo de tex-
tos produzidos por terceiros. A plataforma blogger ndo disponibiliza tais
recursos, impedindo que tal experiéncia pudesse acontecer no RHCG, até
mesmo pela propria linguagem simples, caracteristica dos blogs.

11 Disponivel em: <http://www.overmundo.com.br/>. Acesso em 01 mar. 2021.

12 Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Wikip%C3%A9dia:P%C3%A1gina_principal>.
Acesso em 01 mar. 2021.
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Quando questionado sobre a fun¢do social da pagina virtual, Emma-
nuel afirma que

A intencdo do blog era divulgar as informagdes da histéria de
Campina Grande, coisa que, desde o inicio, a gente sabia que era
do desconhecimento da populagdo. Muita coisa que aconteceu
ao longo da histéria de Campina Grande pouca gente sabe, por-
que o assunto “Histéria de Campina Grande”, pelo menos naque-
la época que a gente comegou, era algo que vocé s ia procurar
saber uma coisa ou outra na semana do aniversario da cidade,
para fazer trabalho de escola. A prépria imprensa era carente de
informacéo, de dados, de fotos, de videos, de tudo isso. A nossa
pretensdo era condensar tudo isso num canto s6 e fazer uma
facilitacdo do acesso (SOUSA, 2020).

A ilha, nesse sentido, emergira com um proposito bem definido:
condensar em um s6 espaco os varios retalhos do passado campinense,
facilitando a pesquisa da populacdo e rompendo uma cultura de abando-
no da histéria da cidade, praticada pela sociedade e também pelo Estado.
Em 2009, a pauta da histéria local, como conteddo curricular, parecia es-
tar destinada a trabalhos escolares extraclasses, e a curiosos e interes-
sados em (re)descobrir a cidade. Esse argumento é reforcado pelo ide-
alizador, ao passo que também afirma que a prépria imprensa nao teria
acesso a esse passado, tendo em vista a dificuldade de encontro de fontes
historicas e acervos pessoais, ja que a maior parte dos registros adquiri-
dos pela pagina foram obtidos gragas ao envio de colaboradores. A sua
emergéncia assume, mesmo que hao seja sua inten¢do, uma posicdo de
dentncia sobre o descaso do poder publico acerca da preservacao da his-
toéria campinense, assim como também a fun¢do de um museu virtual,
lugar de guarda da memoria social.

Neste contexto, observamos que a internet potencializou a divulga-
¢do do conhecimento académico, ao passo que também abriu as portas
para o processo inverso, onde o conhecimento é produzido e divulgado
pelos ndo académicos. Um processo de autoria que se projeta com a pos-
sibilidade de fala e escuta do outro, este que durante muito tempo fora
silenciado e destinado ao esquecimento. Ego-documentos, registros de si
(escritas e fotografias) (BRITTO; CORRADI, 2018), até entdo preservados
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em guarda-roupas passam a ser requisitados para adentrar o universo
digital, rompendo a ténue fronteira entre o publico e o privado.

Esse movimento estd presente em iniciativas colaborativas como
o Museu da Pessoa'?, onde qualquer individuo pode colaborar e compor
para a constituicdo do acervo virtual, dando visibilidade a historias de
vida e possibilitando a construcao de um lugar de memoria mais demo-
cratico. A ilha aqui investigada se comporta de maneira semelhante, rece-
bendo contribui¢des de todos aqueles que desejam partilhar suas fotos,
memorias, afetividades e demais tipos de documentos.

No momento que esses documentos adentram uma comunidade
digital passam a exercer uma fungao totalizadora e de reconhecimento,
caracteristicas do material produzido por homens ordinarios, no sentin-
do proposto por Certeau (1994). Em suas palavras: “[...] o homem or-
dinario presta ao discurso o servico de ai aparecer como principio de
totalizacdao e como principio de reconhecimento: permite-lhe dizer
‘¢ verdade a respeito de todos’ e ‘é a realidade da histdria” (CERTEAU,
1994, p. 62, grifos nosso). Essas escritas ordindrias, astutas e inventivas
buscam retratar o mundo a partir de sua 6tica, utilizando os registros
como forma de referenciar a sua fala, burlando ou usando a seu favor
os discursos socialmente compartilhados. Santos (2014), ao analisar o
conceito proposto por Certeau, refor¢a essa perspectiva ao afirmar que o
homem ordinario é

[...] uma espécie de soldado inventivo, astuto, caminhante entre
as trincheiras cotidianas, que ousa utilizar o espago do inimi-
go em proveito préprio, fazendo das trincheiras seus espacos,
muito provisoérios, de combate, abrindo assim espagos de mo-
vimentacdo, de acdo e de luta. Entdo, homem ordinario é todo
aquele (individuo, grupo etc.) que consegue fugir, escapar, bur-
lar ou usar em seu proveito um olhar, um enquadramento, uma
determinac¢do, uma ac¢do estratégica, um espaco totalizador ou
um olhar universalizante através de movimentos e a¢des taticas,
inventivas, astutas burlando, usando se desviando dos choques
como “o poder”, (re)inventando olhares, lugares e determina-
¢des em proveito de outros interesses e desejos. Inventando

13 Disponivel em: <http://www.museudapessoa.net/pt/home>. Acesso em 01 mar. 2021.
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assim outros espacos, provisorios é certo, de movimentacio e
de acdo, de visibilidade e dizibilidade e de combate. Enfim, o ho-
mem ordindrio é cada um e ninguém, é uma personagem disse-
minada, caminhante inumeravel, inclassificavel (SANTOS, 2014,

p. 7).

Trata-se de um conceito complexo e com muitas possibilidades de
trajeto, confluindo, porém, ao que corresponde a percep¢do do carater
inventivo do homem, ao rompimento com qualquer premissa de passivi-
dade. Nos valhamos dessa linguagem ordinaria, a qual todos nos estamos
submetidos, para refletir sobre a volatil manifestacao da escrita humana
- grafica ou imagética - presente no Retalhos Historicos de Campina Gran-
de. Atentos para a percep¢do de que os privilégios do perito - no caso, o
historiador - se perdem no ordindrio, colocando todos os sujeitos em um
mesmo patamar perante essa rede de sociabilidade, cabendo ao espaco,
nesse contexto, o armazenamento dos ego-documentos compartilhados.
Essas redes se configuram no ciberespago, mas possuem como base as
relacdes estabelecidas fora dela, pois

Nas redes de sociabilidade on-line, os membros sdo conhecidos
pelas mesmas caracteristicas costumeiramente utilizadas para
a identificacdo dos individuos na vida off-line, a saber, sua foto-
grafia, sua idade, seu género, sua atividade profissional, e assim
por diante. O que os sites de redes sociais acrescentam de novi-
dade a esses signos indicativos de identidade é a possibilidade
de disponibilizar neles um sem niimero de outras informagdes e
tracos individuais que servem para consolidar as marcas identi-
tarias dos participantes. Assim é que, visando a rede de amigos
que se possui, todo tipo de informacdo ou comentario postado,
todo tipo de bem cultural a que é oferecido acesso, concorre
para aumentar a visibilidade do individuo e enriquece seus indi-
ces de identificagdo (DOS SANTOS; CYPRIANO, 2014, p. 75-76).

Nesse contexto, o RHCG constitui uma rede que articula diversas
pessoas em torno dos debates acerca do passado de Campina Grande,
elemento que unifica esse grupo em uma mesma comunidade emocional,
ao passo que também acaba assumindo uma posicao de guarda de me-
morias, de lugar de fala e producao de discursos. Um espago onde todos
podem se expressar. Todavia, vale a pena observar que, por mais que a
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pluralidade de pensamentos seja estimulada, ha-se um predominio de
uma escrita factual, elitista e que se apoia em verdades que seriam com-
provadas por meio de documentos ou pela préopria memoria, caracteris-
ticas de uma histoéria dita tradicional. Por ser uma narrativa, normalmen-
te produzida sem a presenca de historiadores, nao é de se estranhar a
predominancia desse tipo de leitura do passado. A criticidade presente
no senso comum da comunidade ndo necessariamente vai de encontro
aquela compartilhada pelos profissionais da Histéria. Emmanuel, ao ser
questionado sobre o que ele entende por histéria, afirma que:

Historia para a gente é fazer com que as novas geragoes, as atu-
ais e as futuras, passem a entender melhor essa nossa situagao.
Como ela chegou até aqui, como se configurou e se constituiu no
presente. A que futuro esse presente vai nos levar e com base
em qué. Esse com base em quég, é justamente os fatos que a gen-
te vai buscar na historia e disponibiliza através desse canal de
informacdo. Portanto, histéria para gente tem sentido: é vocé
tracar um debate na atualidade, daquilo que aconteceu 13 atras,
para entender o que é que estd acontecendo hoje em dia e onde
isso vai nos levar (SOUSA, 2020).

A nocdo de historia expressa por ele nos conduz a premissa de um
passado que serve para compreender o presente, mas também para pro-
jetar o futuro, estando as fontes consideradas como fatos historicos e sua
sistematizacdo exerceria o papel de reconstrugdo e prova do ja vivido.
Desse modo, todos aqueles que enviam seus textos, fotografias, videos e
comentarios estariam contribuindo para preencher as lacunas, escreven-
do a histdria de Campina Grande. Ao final do excerto, podemos observar
que o discurso compartilhado por Emmanuel Sousa resume sua concep-
cdo de historia como algo que parte das inquietacdes do presente. Tal
noc¢do pode ser constatada ao analisar o blog e perceber, por exemplo,
que nos meses de junho ha a predominancia de postagens relacionadas
as festividades juninas, inclusive com o “repost” de matérias ja publica-
das em outros anos. Tal artificio se vale de uma representatividade das
comemoracoes juninas como uma das caracteristicas mais marcantes da
cidade, em consenso com o titulo que a ela deram de “Maior Sao Jodo do
Mundo”.
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Os idealizadores dessa ilha sdo académicos, mas nao historiadores.
O lugar social - no caso especifico, a formagao universitaria - influi no
modo como esses dois amigos concebem o tempo, a partir da propria
concepe¢do do campo do saber da Administracdo, que percebe “[...] a ad-
ministra¢do do tempo [...] de forma simples, como um plano de utilizagdo
e controle do recurso da forma mais eficiente e eficaz possivel” (LIMA;
JESUS, 2011, p. 125). Esse olhar capta o tempo a partir de uma premissa
baseada na produtividade e na boa utilizacdo do mesmo, compreenden-
do-o como algo mensuravel e utilitarista.

Desse modo, pode-se imaginar que as narrativas ali produzidas nao
tenham carater historico aos moldes académicos (no que tange a preocu-
pacao com os rigores tedricos e metodoldgicos, até porque ndo seria esse
o objetivo da pagina). Como ja fora mencionado, a proposta lan¢ada por
ela é a de reunir memorias sobre Campina Grande, montando uma ver-
dadeira colcha de retalhos sobre o passado desta cidade e mantendo viva
a identidade e a cultura desse lugar. Ela assume, inclusive, um carater
institucionalizado por prestar um Servigo de Utilidade Publica, conforme
podemos constatar por meio da Lei Municipal N2 5096, de novembro de
2011, que evidencia e reconhece o lugar de fala das narrativas digitais
publicadas.

Vale salientar que a maior parte do material publicado nao é de au-
toria desses administradores, mas sim das contribui¢cdes'* de usudarios
da web, entre eles historiadores. A participacdo dos idealizadores, nesses
casos, se resume ao recebimento, selecdo e adaptacao dos documentos
ao formato estético do blog, publicando a maior parte do material re-
cebido de maneira integral. Essa realidade evidencia, cada vez mais, a
necessidade de atuacdo de historiadores publicos no ambiente digital
campinense, intermediando as contribuigdes, filtrando os dados e ofere-
cendo interpretagdes do passado para esse grande publico. “Educadores
e historiadores tém o dever de interpretar criticamente a narrativa falsa-
mente ‘objetivante’” (NOIRET, 2015, p. 40) sobre o passado, oferecendo
perspectivas que pde em evidéncia o carater subjetivo de tal processo.
Tal participacdo garantiria, ainda, a execucado de praticas metodoldgicas e

14 Esse contato é feito por meio do e-mail: <retalhoscg@hotmail.com>.
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tedricas capazes de oferecer relatos histéricos mais verossimeis, contra-
pondo visdes ufanistas (PESAVENTO, 2004) e anacronicas.

Torna-se importante perceber que esse lugar de memoria se inscre-
ve na cidade como um museu virtual, tomando para si o reconhecimento
e a confiabilidade da comunidade, da imprensa e do poder publico, atu-
ando na preservac¢do e compartilhamento dos retalhos de passado da ci-
dade. Esse projeto empreendido por Adriano Aradjo e Emmanuel Sousa
acaba, no decorrer de sua trajetoria, assumindo diversas composicoes,
adaptando-se as constantes transformacgdes informacionais caracteristi-
cas do ciberespaco, como poderemos observar nas linhas que se seguem.

FORMATOS E CONEXOES: 0S CONTORNOS DE UM MUSEU
VIRTUAL

O Retalhos Historicos de Campina Grande ndao possui apenas um
formato, como ja fora mencionado, configura-se em outros espacos para
atingir publicos mais amplos e também para se atualizar perante as
transformacdes do ciberespaco. Esses lugares funcionam como uma ex-
tensao da ilha principal - o blog"® -, divulgando informacgées publicadas,
coletando dados e materiais e assim também atuando como forma de
armazenamento dessas informacgdes (acervo/museu virtual). O conteu-
do encontrado nessas extensodes esta sempre conectado a esse espago
central, complementando ou divulgando uma postagem. E importante
observar que as conexdes entre essas manifestagdes da ilha se ddo por
meio da linguagem hipertextual, possibilitando, apesar do formato linear
da escrita, multiplas possibilidades de trajetos.

A primeira extensdo desse espaco pode ser encontrada sob o forma-
to de um canal no Youtube’¢, onde podemos encontrar a presenca de 340
videos que tematizam sobre o passado de Campina Grande (publicados
entre os anos de 2010 e 2017), e possuindo mais de 8 mil inscritos em
julho de 2020. Os idealizadores do RHCG pararam de enviar videos para

15 Disponivel em: <http://cgretalhos.blogspot.com.br/>. Acesso em 01 mar. 2021.

16 Disponivel em: <https://www.youtube.com/user/cgretalhos>. Acesso em 01 mar. 2021.
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a plataforma, continuando, todavia, a compartilhar no blog esses docu-
mentos dispostos no canal. Esse acervo redne: entrevistas, reportagens,
documentarios e registros visuais dispersos, enviados por colaboradores
ou catalogados pelos idealizadores.

IMAGEM 02 - Homepage no Youtube do Retalhos Histéricos de Campina Grande
Fonte: Canal do Youtube do Retalhos Histéricos de Campina Grande, 2020. Acesso em 20 jun.
2020.

Esse canal redne documentos de maneira dispersa e nao sistema-
tica, acessados a curiosidade daqueles que porventura desejem se aven-
turar por ele livremente. Ao que nos parece, os administradores do blog
ndo monetarizaram'’ seu canal na plataforma de videos, utilizando-o
apenas como mecanismo de divulgacao de seus dados. Essa forma de ar-
mazenamento permite sua utilizacdo em outros lugares do ciberespaco,
sendo encontrados no corpo do texto de diversas postagens do blog. Essa
interconexao entre os espagos expoe a propria dinamicidade do universo
virtual ao passo que também estabelece relagdes com os sentidos daque-
les que visitam essa ilha, que requisita o campo visual e auditivo provo-
cando experiéncias e sensacoes mediante o contato com fragmentos do
passado campinense.

No Facebook’®, a pagina possui uma das principais formas de inte-

17 Ao passo que um canal do youtube é monetarizado, os administradores passam a receber algum
valor financeiro em resposta a quantidade de visualiza¢des de seus videos. Quanto mais visualizagdes, mais
dinheiro os administradores recebem. A forma mais facil de identificar a existéncia de monetarizagdo em
um canal é notando a existéncia de propagandas antes da reproduc¢do do video publicado pela pagina. Para
mais informagdes: <https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2018/02/como-monetizar-seu-canal-
-no-youtube.ghtml>. Acesso em 10 ago. 2019.

18 Disponivel em: <https://www.facebook.com/BlogRHCG/>. Acesso em 01 mar. 2021.
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ragdao com o publico - justamente por ser uma das maiores redes sociais
do mundo - compartilhando matérias do blog e recebendo contribui¢des
de seus seguidores. Essa interatividade possibilita a constante colabora-
¢do almejada pelos idealizadores da ilha. Em julho de 2020, essa pagina
contava com mais de 33 mil curtidas, expressdo que simboliza uma pes-
soa que associou seu perfil pessoal ao ciclo social do RHCG. O estabele-
cimento dessa rede de sociabilidade no ciberespaco nao é uma garantia
de que todos os individuos presentes interajam com a pagina de maneira
igual (RECUERO, 2009), mas que de alguma forma sejam conectados as
informagdes ali dispostas, formulando assim um ambiente de compar-
tilhamento de informac¢des sobre um espaco e tempo bem definidos: o
passado campinense.

Nesse trecho da ilha, os administradores contam, conforme infor-
magoes dispostas na pagina, com o apoio de Soahd Arruda, que ajuda
na gestao do espago. Segundo Emmanuel de Sousa (2020), muitos dos
compartilhamentos feitos nesse local, assim como a prépria intermedia-
¢do com o publico, é feita de maneira voluntaria por essa professora, mo-
vida por uma preocupac¢do com a preserva¢do da memoria campinense.
O Facebook, nesse caso, funciona como um dos principais veiculos para
captacdo de fontes visuais e de relatos memorialisticos, assim como um
local onde se concentram parte das discussdes em torno de uma fonte
compartilhada. Trata-se de uma teia de conhecimentos produzidos e di-
fundidos de maneira “espontanea”, sendo movidos pelas questdes lanca-
das e pelo interesse de manter viva a memoria local.
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A essas duas extensdes se soma uma terceira: o Instagram’’. Nes-
se espac¢o, podemos identificar um enfoque maior no compartilhamen-
to de fotografias e videos, acompanhados de curtos textos explicativos,
adaptando-se ao perfil da rede social. 0 RHCG se estende até essa rede de
sociabilidade na busca de se atualizar diante das novas demandas e for-
matos do ciberespaco, no entanto é um dos canais em que constatamos
uma diminuicdo do ntimero de visitas e contribui¢des. A primeira pos-
tagem nessa rede social fora feita em abril de 2018, momento em que as
publicacdes no endereco principal continuavam a cair drasticamente. Em
agosto de 2020, a conta apresentava mais de 2 mil seguidores, dispondo
de uma constante interatividade com o publico (percebidas pela reacao
“amei” e pelos comentarios nas postagens).

Tal perspectiva langca mao das observacgdes feitas por Lévy (1999)
a respeito da fluidez inerente ao ciberespago, notando que as aguas digi-
tais correspondem a um lugar onde tudo se transforma com muita velo-
cidade. Mediante a constante transformacao desses espacos e da prépria
comunidade que a frequenta - sempre avidos por novidades -, as redes
sociais, sites, aplicativos e programas tém apenas uma saida: atualizar-se.
Caso isso ndo aconteca, presenciamos a substituicdo dessas ferramentas
por outras mais sofisticadas e “modernas”. Sendo assim, quem possui
uma pagina virtual em uma plataforma que esta ficando “obsoleta”, “atra-
sada” ou algo do tipo, precisa migrar para outros formatos para garantir
a sobrevivéncia desse vinculo digital.

Trafegar nesses espacos requer dos navegantes a constante tarefa
de ndo s6 atualizar os apps de seu smartphone, como também a sua pro-
pria participacdo na vida on-line. Essa outra forma de vida se inscreve no
corpo dos sujeitos, complementando ou atribuindo sentido as experién-
cias realizadas no dia a dia e, por esse motivo, é importante estar sempre
presente nas redes sociais que estdao “na moda” (RECUERO, 2009). Esse
seria um dos motivos que teria levado o museu virtual a migrar para o
Instagram.

Diante dessa constatacdo de que a plataforma Blogger - espago no
qual o endereco principal do RHCG nasceu - estava deixando de ser aces-

19 Disponivel em: <https://www.instagram.com/blogrhcg/?hl=pt-br>. Acesso em 01 mar. 2021.
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sado, Emmanuel propds um processo de reinvencao do blog. Em suas pa-
lavras:

[...] no Instagram praticamente sou eu sozinho - foi uma novi-
dade da gente pegar tudo o que ja esta postado no blog e re-
memorar através do Instagram e deu muito certo. A gente esta
atingindo um publico bem mais novo do que aquele que a
gente tinha na época do blog. Até porque blog hoje em dia
praticamente ninguém acessa mais, nio é mais o conteu-
do de leitura diaria como era antigamente. E por conta dos
smartphones, o Instagram ele trouxe mais essa dinamica. Entao
que eu tenho feito: indo buscar aquilo que ja foi publicado em
mais de 2100 postagens, algumas fotos das mais curiosas e que
tem a ver com a disponibilizacdo no Instagram, e colocando 14
(SOUSA, 2020, grifo nosso).

Esse novo formato, de acordo com o idealizador, assumiu uma posi-
cdo de atualizacdo da proposta inicial do Retalhos Histéricos de Campina
Grande, adaptando-se a um contexto em que os blogs comec¢aram a cair
em desuso e o Instagram passou a ser uma das principais formas de in-
teratividade. Todavia, a maior parte do contetido publicado nessa rede
social ndo é inédito, constituindo uma adaptacdo de parte do acervo loca-
lizado na ilha principal. O idealizador complementa sua fala, afirmando
que:

Hoje em dia, como estou mantendo s6 o Instagram, a minha ne-
cessidade é a de todo dia trazer um assunto interessante. Pela
manh3, ao chegar no escritdrio eu vou ler as noticias e depois
disso eu vou buscar no que ja tem no acervo de postagem, aquilo
que pode ser interessante para ser trazido hoje, como curiosi-
dade de hoje. Entdo mesmo sendo coisas que ja estdo postadas
14 [...] para esse novo publico agora que esta se engajando pelo
Instagram é novidade. Entdo ndo deixa de ser uma pesquisa na-
quilo que ja estd postado, é sempre uma rebusca daquilo que ja
estd 14 (SOUSA, 2020).

A essas trés extens0es soma-se uma quarta, manifesta sob o forma-
to de uma conta do Twitter?’. Vale ressaltar, todavia, que o formato desse

20 Disponivel em: <https://twitter.com/BlogRHCG>. Acesso em 01 mar. 2021.

277 [Sumario]



Ensino de Histdria, Tecnologias e Metodologias Ativas:
Novas Experiéncias e Saberes Escolares

espaco nao se ajustou a proposta do RHCG, conseguindo durante quatro
anos de postagens (2016-2019) pouco mais de duzentos seguidores. O
material publicado na pagina do Twitter se resume ao compartilhamento
de links que direcionam, por meio da hipertextualidade, a conteudos lan-
cados no blog, ndo havendo visivel interacdo com o publico (observadas
por meio de curtidas, do habito de “retuitar” e de comentarios), o que
pode simbolizar uma investida que ndo deu certo.

Tagalr

Ilqm
[t
B Retaben Mitdrcen st Compina frindg
B argraSuscedt & prosye

IMAGEM 04 - Homepage do Twitter do Retalhos Histéricos de Campina Grande
Fonte: Twitter do Retalhos histéricos de Campina Grande, 2020. Acesso em 15 abr. 2020.

Essa busca por uma reestruturacao do projeto ndo decreta a substi-
tuicdo total do blog, ja que as postagens nesse espa¢o nao foram encerra-
das, mas sao resultados de um update no formato pensado inicialmente
por Adriano e Emmanuel. Houve uma diminui¢do do fluxo nesse espaco
principal, mas ndo o abandono dele. O Blog se apresenta como tal, jus-
tamente por compor a maior parte do material disponivel, além de ser
o primeiro formato do projeto. Nela, encontramos um contador de visu-
alizagdes que apontam que a pagina ja recebeu, em julho de 2020, trés
milhdes e duzentos mil acessos. Ao nos depararmos com esses dados,
provavelmente o leitor tenha ficado surpreso, ja que essa quantidade
representa quase oito vezes a populacdo da cidade de Campina Grande
que é de 410 mil, segundo o Censo Demografico®! de 2019. Esse desnivel

21 Disponivel em: <https://www.ibge.gov.br/cidades-e-estados/pb/campina-grande.html>. Acesso
em 01 mar. 2021.
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expoOe algumas fragilidades desse método de contagem. Esses numeros
mensuram a quantidade de paginas acessadas, mas ndo o nimero de pes-
soas que as visitaram, ja que ndo leva em consideracao para a contagem
os dados relativos ao Internet Protocol address, mais conhecido como en-
dereco IP?

Ainda neste contexto, o blog disponibiliza um atalho onde é ofe-
recido a ferramenta “multilinguagens”, no qual ao selecionar a bandeira
indicativa de um pais, a pagina inteira é traduzida para o idioma escolhi-
do. Trata-se de uma ferramenta do Google Translate, que inserida no c6-
digo-fonte?* da pagina permite a tradugao literal de todo texto acessado,
todavia isso acaba possibilitando erros de interpretagdo. Essa tentativa
representa uma investida em prol da superagdo das barreiras linguisti-
cas, que dificultam o acesso das informacdes locais por pessoas que nao
falam o idioma.

Conhecendo esses multiplos contornos torna-se possivel, para nos,
refletir sobre o alcance de seu conteddo. O museu virtual do RHCG se
inscreve sob diversas roupagens na internet, podendo ser acessado em
qualquer lugar do mundo. Essa configuracdao do projeto empreendido
por Adriano e Emmanoel, acaba possibilitando uma maior interatividade
do publico no processo de confec¢ao da histéria campinense no ciberes-

paco.

Essa conexdo, todavia, ndo acontece apenas entre as diversas rou-
pagens que o RHCG toma para si, mas também como os sujeitos que o vi-
sitam e/ou contribuem com sua proposta. Muitas vezes essa colaboragdo
possibilita a estruturagdo de uma rede de cooperacgao estabelecida entre
diversas paginas, a exemplo do Histéria Esperancense®, do Histéria de

22 Trata-se de uma identificagdo numérica a qual todos os dispositivos conectados a internet pos-
suem, funcionando, metaforicamente, de maneira similar.

23 Cédigo-fonte é uma linguagem de programacgio, onde um conjunto de palavras ou simbolos sdo
escritos de forma ordenada, com o objetivo de organizar os dados, garantindo o funcionamento de programas
e sites. Disponivel em: <https://www.codigofonte.com.br/artigos/o-que-e-codigo-fonte>. Disponivel em 01
jan. 2020.

24 Disponivel em: <https://historiaesperancense.blogspot.com/>. Acesso em 01 mar. 2021.
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Cuité® e do Blog Taguagui*®. Esse didlogo é feito a partir da linguagem hi-
pertextual, com a finalidade de indicar/garantir a visitacdo entre as ilhas
parceiras. Os donos dessas paginas costumam trocar divulga¢des, tecer
generosos elogios uns para os outros, enviar textos de sua autoria para
serem publicados nos blogs parceiros, evidenciando uma intensa rede de
relacoes intelectuais e de fortalecimento do contetido de suas paginas.
No caso do blog, podemos perceber que ele “[...] pode atuar como lider
de opinido, podendo induzir comportamentos e exercer influéncia sobre
grupos diferentes do seu” (HOPPE; REINELT, 2010, p. 610, tradugdo nos-
sa).

Em julho de 2020, o blog contava com 2167 publicac¢des de diferen-
tes temas, fontes e formas de organizacao, caracteristicas de um acervo
construido a muitas maos. Notavel também é que o ciberespaco é capaz
de comportar uma quantidade significativamente maior de dados, o que
permite ao RHCG reunir uma colecdo expressiva de contribuicoes. No
grafico a seguir, podemos observar a distribui¢ao desse material de acor-
do com o ano de publicac¢do no blog:

Grafico 1: Distribuicdo das publicacdes no blog Retalhos Histéricos
de Campina Grande

Publicacdes por ano (2009-2020)

400

300
200
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2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2020.

25 Mesmo permanecendo linkado no blog como um parceiro, a pagina do Histéria de Cuité ndo se
encontra mais acessivel, tendo sido deletada.

26 Disponivel em: <http://tataguassu.blogspot.com/>. Acesso em 01 mar. 2021.
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Como podemos observar existe, nos ultimos anos, uma queda na
quantidade de publicacdes da pagina. Os ndmeros reforgam os indicios
de uma gradual substituicdo do blog para outro suporte, fator confirma-
do por Emmanuel:

[...] nos ultimos anos a gente tem “preferido” manter o Facebook
mais atualizado do que o blog, porque os leitores ndo corres-
pondem mais. Entdo quem é que tem ido ao blog hoje em
dia? E o pesquisador, estudante, imprensa. Entdo ndo tem
mais aquele publico avido que tinha em 2010, 2011 e 2012, de
todo dia abrir um blog para ler [...]. Entdo, por conta disso, ao
longo dos ultimos anos, essa plataforma blog foi um pouco es-
quecida. O nome foi mantido, o contetdo ta 4 mantido, mas nao
interessante mais a gente manter, até porque sentimos também
que o publico ndo tinha mais a avidez que tinha antigamente de
buscar a informacdo 14 (SOUSA, 2020, grifo nosso).

Percebendo as transmutagdes recorrentes da propria composicdo
da internet, os idealizadores do espac¢o iniciam um processo de adapta-
¢do, assumindo os formatos jad mencionados no tépico anterior. Todavia, o
que nos chama a atencao na fala de Emmanuel é justamente a percepgao
de que o blog deixou de ser frequentado pelo grande publico, mas que
ainda interessa aos pesquisadores, estudantes e a imprensa. Isso reforga
a importancia social desse lugar de memoria, reunindo documentos que
estariam antes inacessiveis, se nao fosse pela atua¢do da pagina.

Retomando o Grafico 1, podemos notar ainda uma variagao esta-
tistica no ano de 2014, onde identificamos uma queda brusca na quan-
tidade de postagens. De janeiro a junho desse ano, encontramos apenas
23 publicagdes que foram enviadas para o espaco. A resposta para essa
variacao pode ser encontrada em uma de suas postagens:

[...] justamente por conta de divergéncias entre uma coisa e ou-
tra, no ano de 2014 a gente encerrou o blog. Entdo praticamente
foi dado baixa no trabalho. E foi a partir dai que a gente sentiu
o tamanho do trabalho e a necessidade que havia de que aquilo
ndo se encerrasse. Foi como se a gente precisasse ter passado
por aquela experiéncia, foi preciso ter levado a lapada que levou.
Todo mundo que nos encontrava, cobrava, perguntava e dizia
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que nio. E todo mundo comec¢ou a mandar e-mails, mandar
correntes de positividade para que o trabalho nao fosse en-
cerrado. Entao, sentimos ali que havia uma necessidade de
que aquele trabalho nao fosse encerrado, que ele fosse con-
tinuado e acima de tudo, que a parceria nao fosse desfeita.
Eu tenho certeza que aquele trabalho nio vai se manter nunca
se depender s6 de mim ou sé dele. Tem que haver essa coparti-
cipagdo. A partir dali nds retomamos as atividades [...]. Entdo, a
partir dali o trabalho foi mantido. E ai eu repito e lamento, nio
com a constancia de pesquisa que a gente fazia antes, ndo com
a constancia de postagens de novidade que a gente tinha antes,
mas o trabalho esta mantido, a fonte de pesquisa esta man-
tido e ainda nos envaidece muito saber que é um pogo onde
muitos vao beber daquela fonte (SOUSA, 2020, grifos nossos).

Em meio a conflitos provenientes de qualquer atividade coletiva,
0 RHCG foi encerrado em 2014. Seu retorno se deu em decorréncia dos
pedidos dos frequentadores do espaco, enfatizando a importancia social
desempenhada pelo museu para a preservacao do patrimoénio documen-
tal. Todavia, o ritmo investigativo e de postagem foi reduzido, sendo man-
tido o blog como espaco principal para armazenamento de dados.

Ao passo que conhecemos as multiplas composi¢cdes do Retalhos
Histéricos de Campina Grande e, também compreendemos o modo como
ele se relaciona entre si e com outros espacos de memdria do estado,
torna-se possivel avancarmos nossa visita para o interior dessa ilha. Si-
gamos as pegadas de nosso guia, ele nos conduzira a uma discussao em
torno do modo como a histéria de Campina Grande é confeccionada e
difundida por esse museu virtual.

HISTORIA “PUBLICA” NO RHCG

Assim como fora mencionado, o RHCG possui mais de 2 mil publi-
cagdes que, ao tematizar sobre diversos assuntos, tecem a colcha de re-
talhos pensada no/pelo ciberespaco. Esses materiais possuem contornos
muito fluidos englobando, em uma mesma matéria, mais de um conteu-
do, o que dificulta a sistematizacdo dos dados. Todavia, utilizamos para
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catalogacdo dessas informacdes a analise documental pensada por Bar-
din (1977, p. 45-46), tornando possivel o trabalho qualitativo a partir
de dados quantitativos. A aplicagdo dessa concepg¢ao permitiu dividir as
publicagdes em 53 temas, que foram reunidos em oito eixos tematicos e
destacados na Quadro 1:

Quadro 1 - Eixos tematicos do RHCG

EIXOS TEMATICOS TEMAS

1° Eixo: Urbanismo e suas metamorfoses | Agudes, Arquitetura, Arquivos Publicos, Bibliotecas, Bair-
ros, Cemitérios, Escolas e Universidades, Feira, Funda-

¢ao da Cidade, Hospitais, Industria e Comércio, Meios de
Transporte, Pragas, Preservagdo e Denuncia, Saneamen-
to e Abastecimento.

2° Eixo: Politica Desfiles Civicos, Memoria Politica e Personalidades.

3° Eixo: Memodrias e costumes Albuns e histérias de familias, Costumes e Curiosidades,
Crimes e Tragédias, Homenagens diversas, Memoéria
militar, Memérias diversas, Prostituigado.

4° Eixo: Imprensa e propaganda Documentarios, Entrevistas, Meios de Comunicagéo, Pro-
paganda, Radio e Televiséo.

5° Eixo: Manifestagdes artistico-culturais | Cinema e Teatro, Divulgacado de Artistas e Poetas Contem-
poraneos, Grémios e Associagdes, Magonaria, Museus e

Musica.
6° Eixo: Esporte Esportes variados, Futebol.
7° Eixo: Festividades Boates e Casas de Show, Carnaval, Festas Diversas, Fes-

tas Juninas, Micarande.

8° Eixo: Religiosidade e filantropia Borboletas Azuis, Catolicismo, Protestantismo, Testemu-
nhas de Jeova e Instituicdes Filantropicas.

9° Eixo: Documentos avulsos Autorreferéncias do blog, Pré-histéria, Recortes avulsos e
Século XIX.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2020

Evidentemente, esse processo de sistematizacdo de conteddo apre-
senta uma série de riscos que podem ser cometidos no momento da
condensacao dos dados. Todavia, torna-se importante sinalizarmos que
a pesquisa levou em consideracdo as caracteristicas principais de cada
postagem, afunilando as informagdes encontradas analise pela quantida-
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de expressiva de documentos/postagens. Assim como ja fora sinalizado
anteriormente, esses conteidos nao sdo exclusivos de seu endereco prin-
cipal, podendo ser encontrados também em seus outros formatos (Face-
book, Instagram, etc).

Fisicamente as fronteiras do RHCG podem ser bem definidas, dese-
nhadas, expostas. Virtualmente, tal definicao se torna uma tarefa dificil,
ja que o advento da internet se apoia na nocdo de desterritorialidade.
Por exemplo, é possivel estar em Téquio e visitar virtualmente o Acude
Velho em Campina Grande. A ferramenta Google Street View é um recurso
oferecido pelo Google Maps?’, onde vistas panoramicas de cidades sdo
apresentadas em 360°. Tal tecnologia permite a visita virtual a todos os
usuarios da web. Em alguns casos, é possivel ainda a capacidade de viajar
virtualmente a determinados lugares do mundo sem gastar praticamente
nada. No entanto, isso ndo muda as delimita¢des espaciais de um deter-
minado local, mas sim as formas de vé-lo, senti-lo, enxerga-lo, rememora-
-lo, uma educacao dos sentidos para perceber o espago e suas dimensoes
(LARROSA, 2002).

Podemos supor que muitas pessoas utilizem essa ferramenta tam-
bém para visitar espagos importantes em sua trajetdria de vida, geogra-
ficamente distantes, mas virtualmente proximas. Tal experiéncia traz a
tona uma gama de sentidos ligados a memoria afetiva. Desse modo, esses
sujeitos estariam rompendo, de certa maneira, as fronteiras fisicas que
o separam de um ente ou espaco querido. Evidentemente, nada substi-
tui as sensag¢des provocadas pelo contato direto, mas as possibilidades
oferecidas pelo mundo virtual acabam por provocar reacdes analogas,
construindo novas maneiras de sentir e pensar.

O Retalhos Histéricos de Campina Grande possibilita efeitos seme-
lhantes, ao oferecer registros fotograficos da cidade. Além da espaciali-
dade, as fronteiras temporais sdo rompidas, provocando emocg¢oes que
podem trazer a tona memorias individuais inseridas em um contexto de
coletividade. De acordo com Noiret,

Usa-se hoje a web para suprir a auséncia de uma comunidade
fisica presente in loco para coletar memorias e os testemunhos

27 Disponivel em: <https://www.google.com.br/maps>. Acesso em 01 mar. 2021.
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destas comunidades dispersas no tempo e espaco. [...] o digital
permite superar as barreiras espago-temporais para conectar
publicos e interlocutores “semelhantes, favorecendo assim o
transnacional, o global e a comparacdo das diversas - ainda que
similares - realidades locais” (NOIRET, 2015, p. 43).

As representacdes sobre o passado de determinado local acabam
por tomar proporgdes internacionais, rompendo barreiras espaciais.
I[sso pode ser observado na discussao em torno de uma fotografia de uma
antiga residéncia destinada a ser demolida, situada a Rua Peregrino de
Carvalho. Inicialmente a fotografia citada foi publicada no perfil pessoal
do Facebook de Walter Tavares, funcionario da Secretaria de Cultura da
cidade e frequente colaborador do blog Retalhos histéricos de Campina
Grande. Gragas a uma série de compartilhamentos da publicagao, o re-
gistro foi visualizado na Suica, onde reside a médica campinense Vania
Barbosa. Diante da noticia da demoli¢do do prédio, a médica enviou um
texto a pagina de Walter Tavares relatando suas lembrancas sobre a casa
e lamentou o descaso do poder publico com o patrimonio histérico da
cidade. Sobre o imoével, Vania?® diz o seguinte:

Eu quando pequena subi nessa muralhinha da frente, mostrada
nesta foto, e um dos colegas de rua empurrou minha cabega na
direcdo dessas pontas de ferro, o que me rendeu um ferimento
na regido submandibular que foi prontamente sanado com uma
sutura rapida feita por papai. Tenho a pequena cicatriz até hoje.

Essa postagem provocou uma série de sensagdes. Outras tantas me-
morias puderam ser vistas nos comentdarios da noticia, relatos de vida
em comunidade que foram trazidos a memoria pela publicacdo. O texto
enviado pela médica e o contexto de sua produgdo foram captados pelos
administradores do Retalhos que logo publicaram em seu blog, conforme
observamos no trecho a seguir:

28 Disponivel em: <http://cgretalhos.blogspot.com/2018/09/se-essa-rua-fosse-minha-eu-mandava.
html#.YFU40Z1KjIU>. Acesso em 10 mar. 2021.
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IMAGEM 05 - Postagem destacando o descaso estatal
Fonte: Retalhos Histdricos de Campina Grande, 2018. Acesso em 15 mar. 2019

Neste contexto, percebemos que o RHCG acaba assumindo mul-
tiplas fungdes: servico de Utilidade Publica que atua na preservagao e
divulgacao das memdrias da cidade, mais também frente de defesa do
patrimonio arquitetonico e documental de Campina Grande. Como um
arquivo digital, essa ferramenta e fonte de pesquisa auxilia investigado-
res académicos ou interessados, sendo um meio de producao e exposi¢ao
de uma memodria glocal. O exemplo citado diz respeito ainda a um relato
memorialista que s6 se tornou possivel gragas ao carater transnacional
da rede mundial de computadores. Temos entdo uma narrativa sobre o
local, mas que, ao ser compartilhada no ciberespaco, se tornou “glocal”
(NOIRET, 2015).

Sendo assim, podemos perceber como o Retalhos Historicos de
Campina Grande acaba exercendo uma posi¢do de lugar de memaéria para
a cidade, reunindo histdrias de vida, opinides e fontes dispersas e com-
partilhando na rede, alcangando publicos académicos e ndo académicos.
Essa postura revela ndo apenas o seu carater arquivista, mas também
educativo, permitindo a interse¢do de histérias de vida que se cruzam
com a propria trajetoria da cidade e ampliando as possibilidades de aces-
so a informacao.
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CONSIDERACOES (IN)CONCLUSIVAS

Nesse lugar (des)territorializado que € o ciberespago encontramos
memorias virtualizadas, livres e dispersas, que podem seduzir o publico
pelo imensuravel nimero de informacgdes e formatos. No Retalhos Histé-
ricos de Campina Grande esses dados, muitas vezes compartilhados de
acervos pessoais, constituem memorias afetivas, que quando publiciza-
das passam a ser vistas como fontes histéricas, retalhos de um passa-
do que foi vivido. Essas lembrangas ndo sao apenas registros do que se
passou, mas sdo fragmentos de vidas que a prépria existéncia humana
reconfigura, nesta atual contemporaneidade, para o formato de bytes.

A memoria, por si sé, preserva uma grandiosidade de informa-
coes que podem estar acessiveis a comunidade académica nos lugares
de memoéria (NORA, 1993), como os museus virtuais que reconfiguram
as lembrancgas também para o dominio do universo digital. Esse espaco
aqui trabalhado assume a tarefa de guardar fragmentos do passado cam-
pinense, mantendo viva/visivel as memorias que narram uma trajetod-
ria histérica para a cidade. Erros podem ser encontrados pelo percurso,
mas ndo minimizam sua importancia social. Todavia, essa midia também
apresenta riscos que conduzem os navegantes a versdes de uma histdria
dita oficial, fundada em origens miticas e heroicas de uma narrativa que
relega ao siléncio as experiéncias e praticas individuais (NORA, 1993).
Essa memoria integrada - o RHCG - parece buscar reconduzir um “passa-
do glorioso” ao presente.

Em sintese, o Retalhos Histéricos de Campina Grande é um espago
de preservac¢do e compartilhamento de dados/memorias sobre a historia
desse municipio. Caracterizado pela presenca ativa de seu publico, que
consome e colabora com o conteddo divulgado, produzindo narrativas
virtuais que tecem retalhos de um passado. Permeado por sensibilida-
des, percebidas nas reagdes e presentes nos comentarios compartilha-
dos, admite ainda a divulgacdo de ego-narrativas e ego-documentos, que
ampliam as préprias possibilidades do fazer histérico, ao tornar publico,
fontes que estariam destinadas ao desconhecimento coletivo.
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