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Programa do Componente Curricular
Ementa: Diferengas e semelhangas entre traducao e localizagdo. Estudo de contextos
' globais e das varidveis relacionadas a localizagdo.
i . Apresentar um panorama geral da Localizacdo e discutir sua posicdo em relagdo
Objetivos: a tradugao.
Contetido: Localizagdo de softwares, localizagao para marketing, localizagao para cinema e

Habilidades e
Competéncias:

localizacao de video games"

Entender as especificidades da localizagdo em relacdo a tradugao

Metodologia de Ensino e Avaliagao

Metodologia:

Procedimentos de
Avaliagao da
Aprendizagem:

Horario de atendimento:

Realizagdo de aulas tedricas e praticas e grupos de trabalho.

Atividades praticas sobre traducdo de websites, traducdo de video games e
traducdo de apps; apresentagao de microcurso sobre uma das modalidades de
localizagao.

Agendar com a professora pelo e-mail camila.braga@academico.ufpb.br

Cronograma de Aulas

Inicio Fim Descricao
23/02/2022 23/02/2022 [SINCRONA] Apresentacdo do programa / aula introdutoria
02/03/2022 02/03/2022 Ndo Havera Aula
09/03/2022 09/03/2022 Leitura e féorum de discusséo
16/03/2022 16/03/2022 [SINCRONA] Tépico 1: Localizagdo de software
23/03/2022 23/03/2022 Localizagdo de software
30/03/2022 30/03/2022 [PRESENCIAL / FORUM] Localizagdo de software
06/04/2022 06/04/2022 Tépico 2: Localizagdo para marketing
13/04/2022 13/04/2022 Localizagdo para marketing
20/04/2022 20/04/2022 [PRESENCIAL / FORUM] Localizagdo para marketing
27/04/2022 27/04/2022 Tépico 3: Localizagdo para cinema
04/05/2022 04/05/2022 Localizagdo para cinema
11/05/2022 11/05/2022 [PRESENCIAL / F()RUM] Localizagdo para cinema
18/05/2022 18/05/2022 [PRESENCIAL] Toépico 4: Localizacdo de games
25/05/2022 25/05/2022 Localizagdo de games
01/06/2022 01/06/2022 [F()RUM] Localizagdo de games
08/06/2022 08/06/2022 Elaboragao do trabalho final
15/06/2022 15/06/2022 [PRESENCIAL] Entrega e apresentagdo dos trabalhos finais
25/06/2022 25/06/2022 Exame final (data sera alterada)

Avaliacoes
Data Hora Descricao
20/04/2022 10:00 Nota tdpicos 1 e 2
25/05/2022 10:00 Nota tdpicos 3 e 4
15/06/2022 10:00 Nota projeto final
22/06/2022 10:00 Reposigao
29/06/2022 10:00 Exame Final
22/06/2022 Reposicdao



https://sigaa.ufpb.br/sigaa/portal/docente/

Dados Gerais da Turma

Data Hora Descrigao

29/06/2022 Exame Final

Referéncias Basicas

Tipo de _—
material Descrigdo
Livro Heather Maxwell Chandler, Stephanie O'Malley Deming. The Game Localization Handbook.

2a. Jones and Bartlett Publishers, Inc. 2011
Artigo Introdugdo a internacionalizacdo e a localizacdo de software
Johann Roturier. Localizing Apps : A practical guide for translators and translation

Livro students. . Routledge. 2015

Livro Miguel A. Jimenez-Crespo. Translation and Web Localization. . Routledge. 2013
Referéncias Complementares

Tipo de material |Descrig§o

Nimero do documento: 797192 Data de emissdo: 02/06/2023 Cddigo de verificacdo: a82d03d572
ATENCAO

Para verificar a autenticidade deste documento acesse https://sigaa.ufpb.br/sigaa/documentos/
informando o nimero do documento, data de emissao e o cddigo de verificagdo

SIGAA | STI - Superintendéncia de Tecnologia da Informagdo da UFPB / Cooperagdo UFRN - Copyright © 2006-2023 |
producao_sigaa-3.sigaa-3 | 23.6.0




