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Cientifica

Lista de Homologacao das Inscri¢coes

Candidato Inscrigdo Motivo
1. Eduardo Viveira Queiroga Homologado
2. Luiz Henrique dos Santos Fernandes Homologado
3. Thyago Alves Sobreira Homologado
4. Luisa Rocha de Azevedo Santos Homologado
5. Marcia Fernanda da Silva Santiago Homologado

Obs: inscricGes via sedex enviadas até o dia 30 de junho que chegarem ao departamento até
dia 05 de julho de 2023 poderdo ser homologadas como previsto em edital.

Jodo Pessoa, 03 de julho de 2023
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Informacgoes do Processo Seletivo Simplificado

Calendario
Data Atividades

03/08/2021 Sorteio da sequéncia de apresentacdes dos candidatos
03 e 04/08/2021 Sorteio do Contelido da Prova Didatica
04 e 05/08/2021 Prova Didatica

06/08/2021 Analise de Titulos

09/08/2021 Divulgacdo do resultado da prova de titulos

12/08/2021 Divulgacdo do resultado final (Quadro de notas)

1. Sorteio do Conteuido da Prova Didatica e sequéncia de apresentac¢oes
Dia : 03/08/2021 (terga-feira) e 04/08/2021 (quarta-feira)
Local: Remoto — link: https://meet.google.com/xbz-rcmb-rky
Hordrio: 9 h

Observagdes:

e Todos os candidatos devem estar presentes na reunido em que ocorrera os sorteios para
a prova didatica no dia 03/08/2021.

e Sortearemos primeiramente a ordem de apresenta¢dao dos candidatos. Essa ordem
definird quem apresentara no dia 04/08/2021 (quarta) e no dia 05/08/2021 (quinta).

e Definida a ordem das apresentagbes, serd sorteado ainda no dia 03/08 o conteldo
programatico para os candidatos que fardo a prova didatica no dia 04/08.

e No dia 04/08/2021, a partir de 9h, no mesmo link, serd sorteado o contetdo
programadtico para os candidatos que fardo a prova didatica no dia 05/08.

2. Prova didatica
Data: 04/08/2021 (quarta-feira) e 05/08/2021 (quinta-feira)
Horario: a definir em sorteio no dia 03/08/2021
Local: Remoto — link: https://meet.google.com/raw-gamm-tge
Duracao: 50 min por candidato + arguicao da banca
Plano de aula e slides: entregar até as 9h do dia de sua apresentagdo

Observagdes:
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e Todo candidato sorteado para apresentar sua aula no dia 04/08/2021 tem que enviar
seu plano de aula e os slides de sua apresentagdo para o email chefia.dcc@ci.ufpb.br
até 9h do dia 04/08/2021, independente da hora de sua apresentacao.

e Todo candidato sorteado para apresentar sua aula no dia 05/08/2021 tem que enviar
seu plano de aula e os slides de sua apresentagdo para o email chefia.dcc@ci.ufpb.br
até 9h do dia 05/08/2021, independente da hora de sua apresentagao.

e E proibido que o candidato assista a aula do concorrente.

Horario das Apresentacoes

Candidato Dia Horario
Candidato 1 04/08/2021 9:30h-11h
Candidato 2 04/08/2021 11:00h - 12:30 h
Candidato 3 04/08/2021 14:00h - 15:30 h
Candidato 4 04/08/2021 15:30h = 17:00 h
Candidato 5 04/08/2021 17:00h - 18:30 h
Candidato 6 05/08/2021 14:00h - 15:30 h
Candidato 7 05/08/2021 15:30h = 17:00 h
Candidato 8 05/08/2021 17:00h - 18:30 h

Comissao do Processo Seletivo
Prof. Bruno Jefferson Pessoa de Sousa (presidente)
Prof. Ewerton Monteiro Salvador
Prof. Tiago Maritan Ugulino de Araujo

Conteudo Programatico
01.Complexidade computacional e problemas NP-completos.
02. Analise de Algoritmos, Notacdo Assintdtica e Relagdes de Recorréncia.
03. Técnicas de Projeto de Algoritmos: Inducdo, Divisdo e Conquista, Métodos Gulosos e
Programacdo Dinamica.
04. Algoritmos Fundamentais para Ordenacdo: Projeto, Analise e Limite Inferior para
Ordenagao com Comparagoes.
05. Algoritmos para Problemas em Grafos: Percurso em Largura e Profundidade, Arvores
Geradoras de Custo Minimo e Caminhos Minimos.
06. Meta-heuristicas em Otimizacdo Combinatdria: Algoritmos Genéticos, Otimizacdo por
Nuvem de. Particulas (PSO), GRASP, Busca Tabu e Busca Local Iterada (ILS).

Gilberto Farias de Sousa Filho
Mat. SIAPE: 2551745
Chefe do Departamento de Computagéo Cientifica



