SERVICO PUBLICO FEDERAL
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CONSELHO SUPERIOR DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

RESOLUCAO N° 31/ 2009

Aprova o Projeto Politico-Pedagogico do Curso de Graduagao
em Design, na modalidade Bacharelado, do Centro de Ciéncias
Aplicadas e Educacdo, Campus IV, desta Universidade, e da
outras providéncias.

O CONSELHO SUPERIOR DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO, da Universidade
Federal da Paraiba, no uso de suas atribui¢cdes e tendo em vista o que deliberou em reuniao
realizada em 28 de abril de 2009 (Processo n°. 23074.006700/09-14).

CONSIDERANDO:

a necessidade de um Projeto Politico-Pedagogico dinamico que estard em constante processo
de avaliagao;

a importancia de formar profissionais para atuar nos campos de trabalho emergentes na area;

os critérios e os padrdoes de qualidade estabelecidos pela UFPB para formacdo de
profissionais;

as diretrizes fixadas pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, Lei 9.394/96, que
orientam a elaboragdo curricular;

as Diretrizes Curriculares Nacionais do curso de Graduagdo em Design, instituidas através da
Resolugao CNE/CES n° 05, de 08 de margo de 2004; ¢

a Resolugado CONSEPE/UFPB 34/2004, que orienta a elaboragdo e reformulacao dos Projetos
Politicos Pedagogicos dos Cursos de Graduagao da UFPB;

RESOLVE:

Art. 1° Fica aprovado o Projeto Politico-Pedagdgico do Curso de Graduagdo em Design, na
modalidade Bacharelado, do Centro de Ciéncias Aplicadas e Educagdo, Campus IV, da
UFPB.



§ 1° Compreende-se o Projeto Politico-Pedagdgico do Curso de Design, como sendo
o conjunto de agdes socio-politicas e técnico-pedagogicas relativas a formagdo profissional
que se destinam a orientar a concretizagao curricular do referido Curso.

§ 2¢ As definicdes relativas aos objetivos do Curso, perfil profissional,
competéncias, atitudes e habilidades, e campo de atuacdo dos formandos encontram-se
relacionadas no Anexo 1.

Art. 2° O Curso de Graduagao em Design tem como finalidade conferir o grau de Bacharel
aos alunos que cumprirem as determinagdes constantes da presente Resolugao.

Art. 3° O Curso de Graduacdo em Design, Bacharelado, com duracdo minima de 08 (oito) e
maxima de 12 (doze) periodos letivos, serd integralizado com 2.820 (duas mil, oitocentas e
vinte) horas, equivalentes a 188 (cento e oitenta e oito) créditos.

Paragrafo unico. Serd permitida a matricula em no maximo 30 (trinta) € no minimo 20
(vinte) créditos por periodo letivo.

Art. 4° As composicdes curriculares, integrantes do Projeto Politico-Pedagdgico, resulta de
contetidos fixados de acordo com as especificagdes abaixo, sendo desdobrados conforme
especificado no Anexo II.

Composicao Curricular

Contetidos Curriculares Cax:ga} Créditos %
Horaria
1. Conteudos Basicos
1.1 Contetidos Basicos 840 56 29,79%
1.2 Profissionais 600 40 21,28%
1.3 Estagio Supervisionado 270 18 9,57%
2. Contetidos Complementares
2.1 Conteudos Complementares Obrigatorios 735 49 26,06%
2.2 Conteudos Complementares Optativos 210 14 7,45%
2.3 Conteudos Complementares Flexiveis 165 11 5,85%
TOTAL 2820 188 100%

* 01 crédito equivale a 15 horas-aula.

Art. 5° As modalidades de componentes curriculares serdo as seguintes:
I- disciplinas;
II- atividades;
a) atividades de iniciagdo a pesquisa e/ou extensao;
b) seminarios - discussdes tematicas;
¢) atividades de monitoria;
d) elaboragao de trabalho de conclusao de curso;
e) participagdo em eventos;
f) oficinas e congéneres;



IIT — estagios.

§ 1° Os Estagios Supervisionados estdo incluido nos conteudos basicos profissionais,
com o total de 270 (duzentas e setenta) horas, equivalentes a 18 (dezoito) créditos.

§ 2° Nos contetidos complementares obrigatorios serdo incluidas as disciplinas
Metodologia do Trabalho Cientifico e Pesquisa Aplicada a Design que constituirdo a base
para o desenvolvimento do Trabalho de Conclusao do Curso — TCC.

§ 3% As modalidades de componentes previstas nos Incisos II e III deste artigo e os
contetidos complementares flexiveis serdo regulamentadas pelo Colegiado do Curso para fins
de integralizagdo curricular.

Art. 6° O Curso adotara o regime de créditos.

Paragrafo tnico. A estruturagcdo curricular, resultante da ldgica de organizag¢do do
conhecimento, em periodos letivos, sera feita conforme especificado no Anexo III.

Art. 7° Serao vedadas altera¢des, num prazo inferior a 08 (oito) periodos letivos, ressalvados
os casos de adaptagdo as normas emanadas pelo CNE e pelo CONSEPE, considerando
também as emergéncias sdcio-politico-educativas.

Paréagrafo unico. Alteracdes emergenciais serdo aprovadas pela Coordenagdo Geral e
aprovadas pelo Conselho de Centro; e encaminhados ao CONSEPE, ouvida a Pro-Reitoria de
Graduagdo, para aprovagao.

Art. 8° Cabera a Pro-Reitoria de Graduacao, ouvida a Coordenag¢dao do Curso, estabelecer,
mediante portaria, a adaptagdo curricular dos alunos que ingressaram no Curso em periodos
letivos anteriores a vigéncia desta Resolucao e optarem pela nova estrutura.

Paragrafo unico. Fica garantido o direito de permanéncia na estrutura curricular
vigente na data de ingresso no Curso, aos alunos regidos pela Resolugdo n°® 44/2006, deste
Conselho, e que ndao desejarem migrar para a estrutura curricular estabelecida por esta
Resolucao,

Art. 9° Esta Resolucdo entra em vigor na data de sua publicagdo.

Conselho Superior de Ensino, Pesquisa e Extensdo da Universidade Federal da Paraiba, em
Joao Pessoa, 22 de junho de 2009.

ROMULO SOARES POLARI
Presidente



ANEXO I a Resolucao n° 31/2009 do CONSEPE, que aprova o Projeto Politico-
Pedagoégico do Curso de Design, na modalidade Bacharelado, do Centro de Centro de
Ciéncias Aplicadas e Educacio, do Campus IV, da UFPB.

DEFINICOES DO CURSO

01. Objetivos do Curso

O Curso de Bacharelado em Design tem como Objetivo Geral: qualificar
profissionais habilitados para a concepcdo, projeto e acompanhamento da producdo de
produtos a serem multiplicados pelos diversos meios de reprodugao existentes.

Como Objetivos Especificos:

= formar o profissional capaz de compreender de forma sistémica a conducdo do

projeto de produtos, buscando integrar os diversos aspectos que permeiam a
atividade como a gestdo do Design, produ¢do, tecnologia, mercado, meio
ambiente e sociedade.

= desenvolver a capacidade de solugdo de problemas no que tange a concepgdo e

producdo de produtos, e de contextualizacdo do Design no mercado regional e
nacional, considerando seus aspectos sociais, culturais e economicos.

= formar o profissional capaz de estabelecer a interface produto/homem/ambiente,

do ponto de vista de sua utilizagdo, de seu valor simbdlico e da sustentabilidade.

= desenvolver e estimular o potencial critico, analitico, criativo e inovador do

profissional de Design.

02. Perfil dos formandos

O Curso de Graduacdo em Design se propde a formar bacharéis aptos a projetar
produtos através do enfoque interdisciplinar, consideradas as caracteristicas dos usuarios ¢ de
seu contexto socio-econdmico-cultural, bem como potencialidades e limitagdes econdmicas e
tecnologicas das unidades produtivas onde os sistemas de informagdo e objetos de uso serdao
produzidos.

Trata-se, pois da formag¢do de um “Designer” capaz de projetar produtos
contextualizados sob diferentes aspectos: culturais, histéricos, sociais, ambientais,
mercadologicos, tecnologicos.

03. Competéncias e Habilidades
Com base nos principios de interdisciplinaridade, a formagdo do profissional
Bacharel em Design deve contemplar as relagdes entre o conhecimento tedrico e as exigéncias
da pratica cotidiana da profissdo, de modo que propicie ao egresso do Curso as seguintes
competéncias e habilidades, segundo o Artigo 4° da RESOLUCAO N° 5, DE 8 DE MARCO
DE 2004 que apresenta as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduagdo em
Design:
* Capacidade criativa para propor solugdes inovadoras, utilizando o dominio de
técnicas e de processos de criagao;
* C(Capacidade para o dominio de linguagem prépria, expressando conceitos e
solugdes, em seus projetos, de acordo, com as diversas técnicas de expressdo e
reproducao visual;



* Capacidade de atuar articuladamente com especialistas de outras areas de modo a
utilizar conhecimentos diversos e atuar em equipes interdisciplinares na elaboracao
e execucao de pesquisas € objetos;

* Visdo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da
combinacdo adequada de diversos componentes materiais e imateriais, processos
de fabricacdo, aspectos econdmicos, ergondomicos, psicologicos, e sociologicos do
produto;

* Dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto: defini¢ao de
objetivos, técnicas de coleta e tratamento de dados,geracdo e avaliacao de
alternativas, configuracdo de solugdes e comunicagao de resultados;

* Conhecimento do setor produtivo de sua especializagdo, revelando solida visdo
setorial e relacionamento ao mercado os materiais, processos produtivos e
tecnologicos, abrangendo mobilidrio, confeccdo, calcados, joias, ceramicas,
embalagens, artefatos de qualquer natureza, tracos culturais da sociedade,
softwares e outras manifestagdes regionais;

* Dominio de geréncia de produgdo, incluindo qualidade, produtividade, arranjo
fisico de fabrica, estoques, custos e investimentos, além da administragdo de
recursos humanos para a producao;

* Visdo historica e prospectiva centrada nos aspectos socio-econdmicos € culturais,
revelando consciéncia das implicagdes econdmicas, sociais, antropoldgicas,
ambientais, estéticas e éticas de sua atividade.

04. Campo de Atuagio

Em termos gerais, o Designer graduado pela UFPB pode atuar nos segmentos da
industria, comércio ou servicos, € nos diversos setores existentes na Regido como: moveleiro,
calcados, téxtil, dentre outros. Podera ainda empregar seus conhecimentos em empresas
privadas, publicas e do terceiro setor.

O Mercado de Trabalho para o profissional que conclui o Curso de Design com
habilitagdo em Projeto do Produto ¢ bastante promissor, permitindo-lhes atuar nas seguintes
areas:

e PROJETO DE PRODUTO: projeto de produtos para produgdo em escala
industrial, definindo seus aspectos estéticos, configuracionais, funcionais e
ergondmicos; pesquisa e aplicacdo de materiais e tecnologias de fabricagdo no
desenvolvimento de produtos; andlises e aplicagdo de testes de diversas naturezas
em produtos, a fim de garantir seu uso e producao adequados.

* MODELAGEM: elaboragdao de modelos reais e virtuais de produtos.

e GESTAO DO DESIGN: geréncia dos processos envolvidos na atividade do
Design, através do acompanhamento das atividades de diagnostico, coordenacgao,
estabelecimento de estratégias, decisdo dos produtos e interacdo com os setores
responsaveis da producdo, da programagdo econdmico-financeira e da
comercializagao.

e CONSULTORIA EM DESIGN E AREAS AFINS: conducdo/orientacio de
projetos de produtos de forma ampla ou em alguma de suas etapas, buscando
estabelecer planos de trabalho capazes de solucionar ou minimizar os problemas
requeridos por uma organizacdo por um tempo determinado. Ou ainda gerando
informacdes requeridas em outras areas que interajam com o Design.



ANEXO II a Resoluciao n° 31/2009 do CONSEPE, que aprova o Projeto Politico-
Pedagoégico do Curso de Design, na modalidade Bacharelado, do Centro de Centro de
Ciéncias Aplicadas e Educacio, do Campus IV, da UFPB.

COMPOSICAO CURRICULAR
CURSO DE DESIGN - MODALIDADE: BACHARELADO

1. CONTEUDOS BASICOS PROFISSIONAIS

1.1 CONTEUDOS BASICOS

Carga
h
0
Disciplinas Créditos :,‘ Pré-requisitos
r
i
a
Historia da Arte 04 60 --
Desenho de Observacao 1 04 60 --
Introdugéo a Sociologia 04 60 --
Teoria e Técnica dos Materiais 04 60 --
Linguagem Visual 04 60 --
Geometria Descritiva 04 60 Fundamentos da Geometria
Desenho de Observagdo 2 04 60 Desenho de Observacéo 1
Introduc@o a Filosofia 04 60 --
Historia do Design 04 60 --
Desenho Projetivo 1 04 60 | Geometria Descritiva
Introdugdo a Computacdo Grafica 04 60 --
Ergonomia 04 60 --
Estética 04 60 Hlstprla da Arte e Historia do
Design
Desenho Projetivo 2 04 60 Desenho Projetivo 1
TOTAL 56 840
1.2 CONTEUDOS PRATICOS-PROFISSIONAIS
Projeto Basico 1 04 60 --
Laboratoério de Representacdo em Volume 1 04 60 --
Projeto Bésico 2 04 60 Projeto Bilswo 1, Desenho de
Observacao 2
Laboratorio de Representagdo em Volume 2 04 60 Laboratério de Representacao em
Volume 1
Projeto do Produto 1 04 60 PI‘O].G‘[F) Basico 2, Desenho
Projetivo 1
Laboratorio de Representagdo em Volume 3 04 60 Laboratério de Representacao em
Volume 2
Projeto do Produto 2 04 60 Projeto do Produto 1




Modelagem Digital 04 60 | Desenho Projetivo 2
Projeto do Produto 3 04 60 | Projeto do Produto 2
Gestao do Design e Pratica Profissional 04 60
TOTAL 40 600

1.3 ESTAGIO CURRICULAR

Estagio Supervisionado 1 03 45 --
Estagio Supervisionado 2 04 60 --
Estagio Supervisionado 3 11 165 --
TOTAL 18 270

2. CONTEUDOS COMPLEMENTARES

2.1 CONTEUDOS COMPLEMENTARES OBRIGATORIAS

Metodologia do Trabalho Cientifico 04 60 --
Fundamentos da Geometria 04 60 --
Laboratorio de Representacao Grafica 04 60 --
Fotografia 04 60 --
Teoria da Fabricacao 04 60 --
Estatistica aplicada ao Design 03 45 --
Gestao da Produgdo 04 60 --
Marketing 04 60 --
Design e Desenvolvimento Sustentavel 03 45 --
Empreendedorismo 03 45 --
Legislacdo e Normas 03 45 --
Projeto de Produto 3 e 70% dos
Pesquisa Aplicada ao Design 03 45 gii:li:tt?)sei? Zutf: d;l(lir:spridos
Complementares)
Etica Profissional 03 45 --
TCC (Trabalho de Conclusdo de Curso) 03 45 Pesquisa Aplicada ao Design
TOTAL 49 735

2.2 CONTEUDOS COMPLEMENTARES OPTATIVOS (Minimo de 14 — Créditos: 210 h)

Histéria da Arte e Historia do

Arte e Design Contemporaneos 04 60 .
Design

Fundamentos do Design de Interiores 04 60 -

Design de Embalagens 04 60 -

Fundamentos do Design de Moda 04 60

Higiene e Seguranca do Trabalho 03 45 --

Design e Produgdo Grafica 03 45 Introdugdo a Computacdo Grafica
e Laboratorio de Rep. Grafica

Antropologia Cultural 03 45 -

Design Inclusivo 03 45 -




Design Brasileiro 02 30 -

Comportamento do Consumidor 02 30 -
Libras - Lingua Brasileira dos Sinais 02 30 -
Cor aplicada ao Produto 02 30 -
2.3 CONTEUDOS COMPLEMENTARES FLEXIVEIS (Minimo de 11 créditos/165 h)
Topicos Especiais em Designl 03 45 --
Topicos Especiais em Design2 04 60 --
Topicos Especiais em Design3 04 60 --

TOTAL 11 165




ANEXO III a Resolucao n° 31/2009 do CONSEPE, que aprova o Projeto Politico-Pedagiogico do Curso de Design, na modalidade
Bacharelado, do Centro de Centro de Ciéncias Aplicadas e Educaciao, do Campus IV, da UFPB.

FLUXOGRAMA - CURSO DE GRADUACAO EM DESIGN

Legenda P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Conteudos Historia da Arte ng.u asem Historia do Design Estética Estatistica ap licada Gesto da Producio | Legislagio e Normas | Etica Profissional
. Visual ao Design
Obrigatorios
Basicos 60 h - 4 créditos 60 h - 4 créditos 60 h - 4 créditos | 60 h - 4 créditos 45 h— 3 créditos 60 h - 4 créditos 45 h - 3 créditos 45 h - 3 créditos
Contetidos DesenhoNde DesenhoNde Desenho Projetivo | Desenho Projetivo Mod@lggem Marketing Gestio do Design ¢ | Tépicos Especiais
L Observacao 1 Observagao 2 1 2 Digital L . .
Obrigatorios pratica profissional em Design 1
rdticos-profissionaiy 60 h -4 créditos | 60h-4créditos | 60h-4créditos | 60h-4créditos | 60 h -4 créditos 60'h—4 créditos 60h -4 créditos 45h =3 eréditos
Conteudos Teoria e Técnica Geometria Introdugdo a Ereonomia Fotografia Estagio Estagio Estagio
Obrigatorios dos Materiais Descritiva Computagio g gt Supervisionado 1 Supervisionado 2 Supervisionado 3
“Estagio Gréafica 1 1
Curricular” | 60 h-4 créditos | 60 h-4 créditos | 60 h-4 créditos | SOT-4créditos | 60h-dereditos | s 5 o 60 h - 4 créditos | 165h - 11 créditos
Contetidos Introdugag a Intr.oduc;ao a Laboratorio iie Optativa Optativa Optativa Pesquisa apllcada ao TCc
« , Sociologia Filosofia Representagao Design
complementares Gréfica

¢ obrigatorios

60 h - 4 créditos

60 h - 4 créditos

60 h - 4 créditos

60 h - 4 créditos

60 h - 4 créditos

45 h — 3 créditos

45 h - 3 créditos

45 h -3 créditos

, Metodologia do Laboratorio de Laboratorio de Laboratorio de . Design e .
Conteudos ~ ~ ~ Teoria da . Optativa
Obrigatérios Trabalho Representacdo em | Representacdo em | Representagdo em Fabricacdo Desenvolvimento
“flexiveis” Cientifico Volume 1 Volume 2 Volume 3 Sustentavel Topicos Especiais
. . em Design 2 e 3
60 h-4 créditos | 60h -4 créditos | 60h-4créditos | 60 h -4 créditos 60 h - 4 eréditos 45 h - 3 créditos 45h =3 eréditos
Contetidos Fundamentqs da P’I‘O:] eto P’I‘O:] eto Projeto do Produto | Projeto do Produto Projeto do Produto 3| Empreendedorismo | 120 h—8 créditos
- Geometria Bésico 1 Bésico 2 1 2
Obrigatdrios
Optativos 60 h - 4 créditos | 60 h- 4 créditos | 60 h-4 créditos | 60h-4 créditos | 60h-4 créditos | OO -4 créditos 45h -3 eréditos
Atividades 120 h — 8 créditos
Complementares.
Total: 2.820 h 360 h 360 h 360 h 360 h 345h 315h 300 h 420 h
24 créditos 24 créditos 24 créditos 24 créditos 23 créditos 21 créditos 20 créditos 28 créditos
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