
 
 

PPGAU I Programa de Pós-graduação em Arquitetura e Urbanismo 
UFPB I Universidade Federal da Paraíba 

Nome da disciplina PROJETO CENTRADO NO USUÁRIO  

Códigos internos PPGAU: SPPGAU5001 - TÓPICOS ESPECIAIS - T03 
CAU: 1704289 - PROJETOS ESPECIAIS I - T01 

Número de créditos/carga 
horária 

1Cr/15h 

Dia/ Horário Terças-feiras de setembro/2020 
14h às 16h (síncrona) + 16h às 17h (assíncrona) 

Semestre em que será ofertada 2º semestre (2020.2) 

Nome do professor  Angelina Costa 

Ementa Visa instrumentar o aluno a considerar o usuário como parte central do 
processo de projeto de arquitetura, apresenta métodos e técnicas de 
pesquisa na área, e propõe prática colaborativa.  

OBSERVACOES - MODULAR: 08 de setembro a 06 de outubro/2020 

- Podem participar: alunos do PPGAU,  alunos da graduação em Arq. e 
Urb. (que estejam cursando a partir do 4º período), e alunos especiais 
(áreas afins)*. 

- Limite: 20 alunos (10 pós-graduação +10 da graduação)* 

- Local: PLATAFORMA DIGITAL 

- AVALIAÇÃO: A Avaliação dar-se-á por meio das atividades, em equipe. 
Será também considerada frequência e participação do aluno (individual). 

 
AULA CONTEUDO 
1 (08/09)  
 

Apresentação da disciplina 
Dinâmica de apresentação alunos 
Vídeo sensibilização 

2 (15/09) 
 

Apresentação de conceitos básicos 
Vídeo (roda de conversa) 

3 (22/09) 
 

Apresentação de métodos e técnicas 
Atividade 1 

4 (29/09) 
 

Apresentação do GODP - Guia de Orientação para o Desenvolvimento de Projetos: uma 

metodologia de projeto centrado no usuário. 

Atividade 2 
5 (06/10) Atividade colaborativa/  

Fechamento da disciplina/ Avaliação 
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