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RESUMO

Através da leitura e compreensdo dos conceitos sobre arquitetura sensorial, e
a importancia de um ambiente que estimule os sentidos na formacao da experiéncia
do usuario, foi possivel o entendimento da abordagem analitica a ser adotada, com
base nos estudos de Pallasmaa (2005) e Neves(2017). A tipologia escolhida se deu
através do reconhecimento da fase infantii como fundamental na formacédo do
individuo e sendo a escola o seu ambiente de maior tempo de vivéncia. Logo, os
panoramas que nortearam a escolha dos projetos analisados foram gerados com
base no pensamento de Hank(2006) quanto a influéncia do ambiente na experiéncia
infantil. Ao fim, foram realizadas duas analises de projetos arquitetdbnicos de ensino
para criangas sob a Optica da arquitetura sensorial e os sistemas perceptivos
desenvolvidos pelo psicologo Gibson, na leitura de Neves (2017).
Palavras-chave: Arquitetura sensorial, experiéncia infantil, percepcao.

ABSTRACT

By reading and understanding the concepts of sensory architecture, and the
importance of an environment that stimulates the senses in the formation of the user
experience, it was possible to understand the analytical approach to be adopted,
based on the studies of Pallasmaa (2005) and Neves (2017). The typology chosen
took place through the recognition of the childhood stage as fundamental in the
formation of the individual and the school being its environment for the longest time
of experience. Therefore, the scenarios that guided the choice of the analyzed
projects were generated based on Hank's (2006) thinking about the influence of the
environment on children's experience. In the end, two analyzes of architectural
teaching projects for children were carried out from the perspective of sensory
architecture and the perceptual systems developed by the psychologist Gibson, in
the reading of Neves (2017).
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INTRODUGAO

O primeiro sentido que o ser humano desenvolve é o tato, utilizado como
primeira ferramenta para reconhecer os estimulos externos, seguido dos demais
sentidos de maneira gradual, sendo o ultimo a visdo. O questionamento da
relevancia dos sentidos para gerar compreensao de mundo em contraponto a uma
arquitetura que a cada ano vem sendo considerada como predominantemente
visual, impulsiona a exploragcao deste trabalho. Como objetivo desta pesquisa
tém-se analisar a estratégias projetuais de projetos arquitetdbnicos sob o viés da
arquitetura sensorial para a escala infantil.

Como principal tipologia encontrada para o publico infantil, tém-se as escolas.
Por ser na infancia a fase de embasamento do crescimento, acaba por ser um dos
lugares que as mesmas passam maior parte de suas vidas. O surgimento de
pensamentos como o do arquiteto Frank Locker, através do artigo escrito por
Valencia (2016) tras a reflexdo de quem e como estdo projetando esse tipo de
edificacdo. Em particular, Locker questiona o0 modelo estruturado por uma fila de
saldes, com suas portas fechadas e um corredor longinquo com acesso e tempo de
permanéncia restritos, sendo as atividades condicionadas por sinais sonoros e,
assim, o compara com a metodologia adotada nas prisdes.

Com isso, é importante compreender a influéncia da arquitetura na
experiéncia do individuo, sendo esse um dos fatores que conceituam o que esta
sendo chamado de arquitetura dos sentidos, a qual Pallasmaa (2005) refere-se
como instrumento que reforga a experiéncia existencial, dando a sensagao de
pertencimento de mundo, sendo esta essencialmente uma experiéncia de reforgo da
identidade pessoal. Ele diz também que ndo somente a visdo, ou dos demais
sentidos, a arquitetura desperta diversas esferas da experiéncia sensorial.

Os procedimentos metodoldgicos utilizados para desenvolver a pesquisa
foram divididos em duas etapas: a revisdo bibliografica, seguida pela analise de
projetos. Com a revisdo bibliografica buscou-se definir a arquitetura sensorial e a
experiéncia do individuo no meio projetado, a fim de estabelecer parametros para
analise de projetos com base no olhar de Neves (2017) sobre os sistemas
perceptivos do psicélogo James Jerome Gibson. Com isso fez-se a analise projetual
voltada para o publico infantil na busca de pontuar suas decisbes de projeto.

Na construcdo de parametros de escolha dos casos para estudo foram
levantados panoramas de analise embasados na experiéncia infantil, apontado por
Andrade (2017) e Hank (2006), as quais defendem a importéncia do meio construido
como ferramenta de ensino e desenvolvimento da crianca. Na apresentacado dos
panoramas desenvolvidos foi feito uma breve caracterizagdao dos mesmos, a fim de
definir um universo de estudo.

O resultado deste trabalho encontra-se estruturado em trés capitulos e a
conclusao. O primeiro capitulo apresenta uma caracterizagdo acerca do conceito
principal, discutindo a importancia dos sentidos na percep¢ao de mundo. Desse
modo, sera relacionado os sentidos a arquitetura, finalizando com a descrigdo dos
sistemas perceptivos, fundamentando a escolha da estrutura de analise.



No segundo capitulo ha abordagem das teorias que versam sobre a
experiéncia infantil no ambiente construido, destacando a teoria de Hank (2006),
servindo para a construgdo de parametros projetuais para o uso infantil, além da
descricdo dos panoramas levantados.

No terceiro capitulo serdo apresentadas as obras escolhidas, justificando
através dos panoramas da experiéncia infantii e descrevendo a metodologia
analitica embasada pelos estudos da arquitetura sensorial.

Desse modo, o presente trabalho pretende, a partir da analise, contribuir para
a discussao de como a arquitetura sensorial pode ser levada em consideragcdo nas
decisbes projetuais para uma arquitetura voltada para criangas, e como isso esta
refletido na produg¢ao contemporanea.



CAPITULO I - Ser e Sentir

O presente capitulo é destinado as informacgdes obtidas através dos estudos
bibliograficos com base principal nos autores Pallasma (2005) e Neves(2017), e tem
como objetivo a conceituagdo da arquitetura sensorial para assim estabelecer
principios que pudessem servir de embasamento para a analise.

A arquitetura dos sentidos

Na antiguidade, no contexto grego, foi possivel identificar um pensamento
comum entre os estudiosos de que alguns dos sentidos s&do considerados e
comparados com os dos animais irracionais, sendo a visdo o sentido mais evoluido
e apontado como privilégio do homem.

No entanto, Pallasmaa(2005) vai fazer a relagdo de todos os sentidos ao tato,
os expondo como extensdes dele, considerando os sentidos especializagbes do
tecido cutaneo, ele faz também a ligacao das experiéncias sensoriais a tatilidade. O
que, por exemplo, pode ser reforcado quando analisado o desenvolvimento de uma
crianca e sua descoberta do mundo, que, gradualmente, desenvolve sua linguagem
de comunicagdo e associagao iniciada pelo seu tato, sendo apenas nos primeiros
meses de vida que ela ira evoluir a visao.

Mesmo com essa evolugdo gradual dos sentidos na formagédo humana, e os
apontamentos distintos quanto a sobreposicdo de um dos sentidos em relacdo aos
demais, através de estudos foi possivel notar que a leitura das informagdes
completas circundantes ao individuo se da através da percepg¢ao simultanea dos
cinco sentidos. Através da percepcao que o individuo se conecta com o ambiente de
maneira eficiente, e que os sentidos humanos trabalham de forma conjunta,
mediando a percepgao do espagco(NEVES, 2017).

“Toda experiéncia comovente com a arquitetura é
multissensorial; as caracteristicas de espaco, matéria e
escala sdo medidas igualmente por nossos olhos, ouvidos,
nariz, pele, lingua, esqueleto e musculos. A arquitetura
reforca a experiéncia existencial, nossa sensagdo de
pertencer ao mundo, e essa €& essencialmente uma
experiéncia de reforco da identidade pessoal. Em vez da
mera visdo, ou dos cinco sentidos classicos, a arquitetura
envolve diversas esferas da experiéncia sensorial que
interagem e se fundem entre si.”(PALLASMAA, 2005, p. 39.)

Um ambiente pode proporcionar estimulos diversos, dessa forma, a
percepcdo do usuario ira filtra-los e processa-los para que assim tenha a
compreensao dessa vivéncia. Podemos, portanto, reforcar a ideia de que projetar
para todos os sentidos proporciona conexao do usuario com a arquitetura
circundante, possibilitando uma experiéncia intensa.

Como maneira de pontuar a expressao dos sentidos na arquitetura, sob a
otica do envolvimento destes como elementos de percepg¢do, o psicologo James



Jerome Gibson tera a abordagem com maior proximidade ao entender os sentidos
como “detectores” de algo, apresentado por Neves (2017), ele aborda os sentidos de
modo agrupado, chamando-os de sistemas. S&o eles: sistema visual, sistema
auditivo, sistema palato-olfativo, sistema de orientacdo basica e sistema tatil. De
acordo com os levantamentos realizados por Neves (2017) estes serdo
apresentados a seguir:

O Sistema Haptico

No sentido mais literal a palavra haptico significaria tocar, conforme a
tradugcdo da origem grega. Ou seja, se algo estda em contato direto com a pele, o
sistema sera ativado, analisando assim a textura e temperatura do objeto(NEVES,
2017).

Para Gibson, segundo Neves(2017), este sistema esta subdividido em: toque
cutaneo, toque haptico, toque dindmico, toque-temperatura e toque-dor. Contudo,
ele acredita que a temperatura e umidade de um ambiente n&do serao identificadas
pelo sistema haptico devido a sua compreensao da percepc¢ao do tato.

Outra abordagem que Neves (2017) ira pontuar na compreensdo desse
sistema, sendo esta a mais atual e a mais indicada para o processo projetual, é o de
Malnar e Vodvarka (2004, p. 57. apud NEVES, 2017, p 55.) a qual sugere os
subsistemas: toque, temperatura e umidade e cinestesia.

1. O toque

Acredita-se que este sistema esta atrelado a credibilidade da realidade,
sendo um parametro para que o individuo dé veracidade através do toque, ou seja,
se ele pode tocar o objeto, logo entende-se que ele existe. Sera compreendido como
o mais intimista, acreditando que para que haja sua ativagao o distanciamento seja
anulado.

Quanto as decisdes projetuais que envolvem esse subsistema esta a
materialidade a ser escolhida, podendo ser elemento de compreensao humana da
passagem do tempo, sendo notada pelo envelhecimento dos materiais utilizados no
meio construido, sendo assim, o usuario tera contato e fomentar sua experiéncia.
Pallasma (2005) ira defender a dinamica existente entre o usuario e os materiais
naturais, alegando nao ser possivel compreender a passagem do tempo com os
materiais sintéticos, devido o seu envelhecimento ser distinto e modificado.

2. Atemperatura e umidade

Serao identificadas através do contato, como o toque ou através do que
Neves (2017) vai chamar de “pistas sensoriais”, as quais irdo auxiliar na afericao da
temperatura que o ambiente ou objeto possuem.

Exemplos destas pistas estdo nas associagdes rapidas que o cérebro
humano faz com texturas e cores, como uma superficie macia remetendo ao que
seria mantas ou casacos, logo a sensacdo quente, ou mesmo as cores azuis e
verdes que o cérebro pode associar com agua e vegetagao, levando a compreensao



de temperaturas frias e amenas. Todavia, luzes e os materiais escolhidos para o
acabamento de um meio construido serdo julgados pelo corpo humano como
quentes e aconchegantes, quando sua coloragcédo os levar para mais proximo de
tons vermelhos, amarelos e marrons, de facil associacdo a elementos basicos da
natureza que trazem calor, como fogo e o sol.

CORES
QUENTES

CORES
FRIAS

Figura 1: Cores ditas quentes e frias.
Disponivel em: < https://micropowerglobal.com/o-uso-de-cores-no-e-learning/>.
3. Acinestesia
Tratando-se do terceiro fator, a cinestesia, ela ira captar o movimento, a ideia
da percepcdo de deslocamento que possa existir em um ambiente. Logo, este
subsistema ira auxiliar na compreensdo da mudanga de nivel do piso de uma
edificagdo, como também o surgimento de uma escada e seus degraus.

Uma superficie pode convidar o usuario a permanecer em um lugar por mais
tempo, quando |he tras aspectos de conforto e acolhimento, como por exemplo uma
cadeira com bracos e acabamento de veludo em uma cafeteria no clima frio. Sendo
possivel também transmitir ao usuario que a rotatividade da mesa € maior ao sugerir
uma cadeira de superficie menor e mais lisa, como os bancos de balcido, que
costumam ser altos e com assento menores, nao possibilitando que o cliente passe
tempos prolongados.



Figura 2: Bancos de balcdo - Projeto Jolly Gastro Lab / Laje 54 arquitetura.
Disponivel em: < https://www.archdaily.com.br/br/920978/jolly-gastro-lab-laje-54-arquitetura>.

Desta maneira, projetar para o sistema haptico sob a abordagem de Malnar e
Vodvarka (2004) consiste em considerar que a experiéncia do usuario se dara
conforme as escolhas das texturas, cores, podendo criar uma atmosfera que
abarque e transmita sensagdes térmicas, ou fagca alusbes a memdérias do que o
individuo entenda como quente e frio, além do uso de estratégias projetuais que
propiciem umidade, através da unido do vento e da agua e, por fim, da importancia
do conforto de um acesso pensado através de escadas e desniveis do terreno.

O Sistema Basico de Orientagcao

Trata-se de um sistema voltado para o sentimento direcional do usuario, seja
reconhecendo proporgdes, como também caminhos. Neves (2017) diz que através
da relagdo do corpo com os planos espaciais € medido o ambiente, de modo que
isso definira o trajeto a ser escolhido.

Para que o sistema funcione bem €& preciso contar com a visao, trata-se do
sentido primordial para que o usuario se locomova de acordo com o que é proposto,
sendo notavel a dificuldade de que isso acontega em ambientes
escuros(NEVES,2017). O individuo podera usar outros sentidos, mas tudo ocorrera
em um ritmo menor e distinto.



Um exemplo da aplicabilidade do sistema estdo os jardins, nos modelos
antigos de projeta-los o piso era usado como estratégia de distracdo em trechos
menos interessantes, e poderiam ser alterados conforme o entorno se tornasse mais
atrativo, como também o elemento surpresa, através de belas vistas amplas que
surgiam apdés um estreito caminho. Sendo assim, o mistério era uma estratégia
projetual explorada, propiciando uma compreensao da paisagem por diversos
fragmentos e ndo por uma unica vez e por completo.

Figura 3: Jardim Tropical de Burle Marx - O direcionamento da circulagao central em grama rasteira
em meio a uma vegetagao frondosa.
Disponivel em: <http://carpediemturismo.com.br/sitio-burle-marx-e-capela-magdalena/>.

Logo, para o uso do sistema basico de orientagdo o uso de estratégias
direcionais sonoras e visuais, como também a exploragao de diferentes dimensbes e
distancias culminam na retencdo da atencdo do usuario e os auxiliam nas escolhas
a serem feitas.

O Sistema Visual

Buscando o enfoque da pesquisa no modo de produgdo projetual
multissensorial, Neves (2017) buscou nao reforcar o pensamento da forga da viséo
nas decisdes projetuais de modo tipico, ela ressalta o uso da luz e sombra como
estratégia projetual a ser analisada.

A luz natural proveniente do exterior da obra, como também a luz interna e
artificial podem ocasionar sombras. As luzes naturais podem provocar
movimentagdo das sobras conforme haja mudangas de estagdo e hora do dia,
podendo trocar de coloragdo do amanhecer ao entardecer, trazendo dinamicidade.



O cobogd é um elemento construtivo surgido no Nordeste do Brasil, que
funciona como uma parede vazada, sendo responsavel por captar a ventilacao
natural abundante na regido, possibilitar filtrar a luz natural externa devido a alta
incidéncia solar do clima tipico, mas ainda sim, trazendo diversos desenhos e efeitos
através das sombras criadas. Ao longo do dia seus desenhos sao projetados para a
parte interna e a noite a luz artificial interna projeta seu desenho para o exterior. E
possivel analisar esse efeito na edificagcdo Cais do Sertdo, em Recife, no
Pernambuco, que possui uma grande manta de cobogd envolvendo o edificio e seu
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Figura 4: Fragmento da sombra criada pela parede de cobogé que envolve o Cais do Sertdo / Brasil
Arquitetura, em Recife -PE.
Disponivel em: <https://vitruvius.com.br/revistas/read/projetos/18.216/7193>.

O Sistema Auditivo

Como citado no sistema de orientacdo basica, os sons terdo uma fungao
importante no direcionamento do usuario ao longo da experiéncia proposta. Neves
(2017) vai dizer que pode ser considerado o segun

do sentido direcional mais importante, visto que, € o segundo fator direcional
a ser ativado em caso do primeiro (a visao) sofrer algum dano.

Um dos primeiros sentidos a serem estimulados na crianga, até mesmo
durante a formagao do feto é a sua audi¢ao, sabendo que a voz materna e o bater
do coragao sao 0s primeiros sons a serem ouvidos.

‘A audicdo, a exemplo da visdo, nos permite um
distanciamento fisico entre o objeto ouvido e o individuo, e



assim podemos ter uma sensagao a distancia (enquanto o
olfato, o paladar e o tato requerem um contato mais direto
com o objeto). Ha, portanto, uma relagdo entre o que
escutamos e as distancias limite para detectarmos um
som.”(NEVES, 2017, p.63.)

Em projetos para escritorios e edificios corporativos algumas empresas optam
por pisos de acabamento polido e vinilico para que o som do sapato possa ressoar
durante o deslocamento dos funcionarios, em conjunto com outros ruidos de
maquinarios e utensilios, formando uma atmosfera, remetendo também a um
parametro estético de seriedade.

Figura 5: Escritério com superficies lisas e chapadas, com vao abertos propicios a reverberagao.
Disponivel em: <https://dutralevi.com.br/blog/4-tendencias-de-escritorio-moderno-para-se-inspirar/>.

Para a populacdo urbana, o siléncio ndo faz parte da rotina diaria e causa
estranhamento, mas ainda sim, Neves(2017) vai alegar que os seres humanos
possuem preferéncia por lugares mais calmos, com ruidos mais brandos, como
passos e assobios.

A leitura espacial através do som se da de modo multidirecional, por ser um
elemento que se espalha em diversas diregdes, ao contrario da visao. A proposi¢cao
projetual para esse sistema pode se dar pela materialidade escolhida para
superficies que culminem em barulhos distintos durante seu uso e provoquem uma
associacado unica aquele ambiente, ou o mais tradicional que € a adog¢do de um
efeito sonoro ambiente para o meio construido.

O Sistema Paladar-Olfato

Pensando no ambiente construido, a associacdo de Gibson do paladar ao
olfato, formando assim um sistema Unico, se da por suas percepgdes estarem
atreladas. E possivel sentir cheiros sem necessariamente sentir o sabor, mas o
inverso ndo é verdade.



‘Isso porque, embora sintamos o sabor de um alimento
gragas ao nosso paladar, na maioria dos casos é o olfato o
responsavel pelo nosso primeiro contato com a comida. O
nariz capta, a distancia, os aromas que estédo dentro e fora
da boca.”(NEVES, 2017, p.39)

O compartilhamento do alimento faz das festas eventos diretamente ligados
as amplas mesas de refeicdo, sendo a coletividade e sociabilidade aspectos que
se interceptam com o paladar.

Neves (2017) trata o sentido do olfato como involuntéario, porque ele pode ser
acionado no corpo humano de modo espontaneo e imprevisto, ja o paladar ela o
considera voluntario, ja que s6 é possivel sentir o gosto com a agéo do levar até a
boca.

E possivel a formacdo de memdria através da lembranga olfativa de um
espago, como a associagao rapida de uma marca, sendo um exemplo claro a
empresa “Melissa Clube”, que possui calgcados de material de uso exclusivo
chamado “Melflex” e um cheiro adocicado préprio presente em suas lojas e produto.
Portanto, “um lugar neutro pode ganhar vida, enfatizando determinados estados
mentais ou facilitando a lembranga de boas memorias(NEVES, 2017)”.

melissa

L -
Figura 6: Melissa Clube e a estratégia olfativa da marca.
Disponivel em: < https://www.melissa.com.br/seja-franqueado>.

Portanto, o sistema paladar-olfato pode promover socializagao através da
coletividade, fomentar memoarias, direcionar emogdes, culminar na conexao com o
meio construido e da-lo vida. Sendo assim, é de grande valia ndo deixa-lo de lado
durante a tomada de decisdes projetuais.



Diante deste capitulo, é possivel notar a influéncia dos sentidos na
construcdo de uma conexdao com o espago construido e pontuar aspectos
estratégicos para criar uma experiéncia impactante ao usuario, com base nos
sistemas perceptivos da teoria de Gibson.

Feito isto, o capitulo seguinte descreve a ligacdo da arquitetura com a
infancia, destacando a tipologia escolhida para analise e os aspectos que a
circundam.



CAPITULO Il - A experiéncia infantil

O Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) diz que:

‘(...)a crianca e o adolescente tém direito a educacéo,
visando ao pleno desenvolvimento de sua pessoa, preparo
para o exercicio da cidadania e qualificacdo para o trabalho.”

Uma vez entendido que os sentidos sao fundamentais ao conhecimento de
mundo, e que a infancia é a fase base desse conhecimento, a arquitetura pode ser
instrumento para as criangas neste processo, ndo sé como envoltério de uma
atividade interna, mas como uma ferramenta de aprendizado.

Como principal tipologia encontrada para o publico infantil, tém-se as escolas.
Por ser na infancia a fase de embasamento do crescimento, acaba por ser um dos
lugares que as mesmas passam maior parte de suas vidas. Pedagogias alternativas
permeiam a forma de ver esses espagos e levam a uma nova forma de projeta-los.

Questionamentos de quem e como estao projetando essa tipologia surgem
conforme sdo entendidos que as decisbes projetuais possuem influéncia no
desenvolvimento da crianga. Um ambiente que proporcione apenas um vazio com
paredes € um ambiente sem vida, ndo oferecendo desafios cognitivos a crianga,
sendo assim, ndo o auxiliando na ampliacdo de conhecimento(HANK, 2006).

O arquiteto Frank Locker, através do artigo escrito por Valencia (2016),
questiona o modelo estruturado por uma fila de saldes, com suas portas fechadas e
um corredor longinquo com acesso e tempo de permanéncia restritos, sendo as
atividades condicionadas por sinais sonoros e, assim, o compara com a metodologia
adotada nas prisdes.

Com o sistema politico restritivo em alguns paises, € possivel acreditar na
hierarquia e pedagogia através do medo presente na relagdo professor e aluno, e
acaba por reforcar esse modo de pensar a escola. No entanto, a arquitetura deve
gerar o sentimento de independéncia na crianga, estimulando a pensar por si
propria, motivando sua autossuficiéncia e desenvolvendo seu senso de
responsabilidade (ANDRADE, 2017).

“A organizagao deste espago deve ser pensada tendo como
principio oferecer um lugar acolhedor e prazeroso para a
crianga, isto €, um lugar onde as criangas possam brincar,
criar e recriar suas brincadeiras sentindo-se assim
estimuladas e independentes.”(HANK, 2006)

A pedagogia que se aproxima ao viés da multissensorialidade espacial e
busca reforgar os principios arquitetbnicos apontados por Andrade (2017) é a
metodologia pedagodgica de Maria Montessori, que tem como base a observacao do
comportamento da crianga e suas necessidades conforme o seu crescimento em um
ambiente de liberdade e adaptativo.

O método pedagodgico montessoriano tem como objetivo principal o
desenvolvimento da vida da crianca, de forma integral e profunda. Ele possui
relevantes resultados e foi aderido em muitas instituicdes, mesmo que em algum
momento n&o se apresente de maneira “completa”.



Vera Lucia Hank (2006) elenca cinco fungdes que devem estar presentes em
um meio construido para a escala infantil, sendo elas: 1. Identidade pessoal: 2.
Desenvolvimento de competéncia; 3. Oportunidades para crescimento; 4. Sensagao
de segurancga e confianga; 5. Oportunidades para contato social e privacidade.

Deste modo, foram reconhecidas cinco panoramas que pudessem auxiliar na
escolha dos projetos escolares a serem analisados, com base no olhar de HANK
(2006), sendo descritos a seguir:

Escala Infantil

Trata-se de uma das linguagens e conexdes com o usuario, tendo em vista
que interfere diretamente na leitura do edificio. Hank (2006) diz que & preciso um
ambiente personalizado no processo de construgdao da identidade pessoal da
crianca.

Este panorama ira buscar estimular a independéncia da crianga através da
escala, atingindo o objetivo de tornar a crianga competente, por meio do
desenvolvimento da sua autonomia.

Elementos que auxiliam na expressdao desse aspecto e que devem ser
levados em consideragao durante as tomadas de decisdes projetuais sdo: a forma
como sao dispostas as esquadrias, sejam suas medidas, como seu peitoril, a escala
do mobiliario, e o pé direito.

W

Figura 7: Escola Imagine Montessori.
Fonte: Archdaily.

Funcionalidade

Ira se expressar através da distribuicao espacial, proporcionando legibilidade,
direcionamento dos fluxos internos e criando cenarios atrativos. Retomando a ideia
do rompimento com espagos sem vidas e culminando em um ambiente estimulante
para o crescimento através de uma analise volumétrica bem elaborada e que atenda
as necessidades da tipologia.

“Portanto ao proporcionar diversos espagos para a crianca
brincar e agir dentro do espacgo, se estara propondo novos



desafios que tornardo a crianga um agente da sua propria
aprendizagem de forma mais ludica.” (HANK, 2006)

Figura 8: Escola infantil Dyrehaven.
Fonte: Archdaily.

Estimulos sensoriais

Esse parametro terd como base o despertar da curiosidade da crianga, sendo
seus principais aliados os sentidos. Trata-se de certa apropriagdo do usuario sobre o
espaco. Busca a formacdo de um ambiente que permita as criangas receber
estimulos do externo, como o cheiro que podera vir dos jardins ou da cozinha
durante o preparo da refei¢cao, sentir o vento e a chuva tocar-lhe, ou até mesmo as
texturas das superficies dos objetos e do espago edificado a sua volta.

Fahohc Primary Sthogl

Figura 9: Jardim sensorial - Escola catdlica primaria.
Fonte: Pinterest.



‘ Acolhimento

A sensacao de aconchego, acolhimento e cuidado pode ser explorado através
da materialidade escolhida para as superficies da edificacdo, como também do
mobiliario, associada a sonoridade de elementos naturais ou musica ambiente
direcionada, pode ser promovido o sentimento acolhedor através do estudo de cor e
apontar o publico alvo escolhido através da escala. Um dos objetivos de utilizar tal
critério é estabelecer seguranga e convidar o usuario, visto que, segundo
Hank(2006) a culminar o sentimento de seguranga, trazendo assim, seguranga a
crianga se torna indispensavel, visto que mexe com o seu aspecto emocional.

o

Figura 10: New Nordic School 2021 - Fyra.
Disponivel em: <https://educationsnapshots.com/projects/17947/new-nordic-school-by-the-sea/>

Coletividade
O critério da coletividade esta intrinsecamente ligado a criagdo de ambiente
que possibilite o convivio social, sendo ndo somente entre a comunidade, mas
também o convivio do individuo com o edificio.Tendo a sua importancia ressaltada
por Hank (2006), quando ela diz:
“A crianga desde o nascimento necessita da mediacdo do
outro para se desenvolver, portanto o meio sozinho ndo da
conta de desenvolvé-lo e é ai que entra o papel do educador
e dos colegas através das relagdes.”
A setorizagao analisa os potenciais espacos para circulacdo e determina a criagao
ou auséncia de patio como um ambiente de interagao.



Figura 11: Escola Hayarden.
Fonte: Casacor (2019).

Por fim, os panoramas criados apds o levantamento sobre a experiéncia
infantil, irdo possibilitar a escolha das edificagdes de ensino para a analise presente
no proximo capitulo, lembrando que, as caracteristicas dos panoramas
apresentados surgem nas edificacdes de modo hibrido.



CAPITULO lll - Andlises projetuais

Apds o que foi levantado no estudo bibliografico, foram realizadas analises de
duas obras voltadas para a tipologia de ensino infantil, a fim de identificar estratégias
projetuais que demonstrassem a aplicagdo da arquitetura sensorial, desse modo,
reforgar a importancia desse método para o publico alvo.

O primeiro projeto arquitetdnico a ser analisado foi a Escola primaria de
Jadgal, pensado pelo escritério DAAZ Office. No primeiro momento a escolha deste
projeto se deu principalmente por atender trés panoramas com base em Hank(2006)
no que diz respeito a escala infantil, preocupando-se com os diferentes tamanhos e
alturas para as entradas, além do mobiliario disponivel ter diferentes escalas,
atendendo o grupo dos menores e dos maiores em um mesmo ambiente; aos
estimulos sensoriais, tendo este panorama destaque para a movimentagcdo dos
desenhos provenientes da luminosidade que passa pelo muro externo e a
coletividade trabalhada nédo sé pelo patio circular central, ao qual a edificagao se
espalha radialmente, mas também pela possibilidade de uso diverso por parte da
comunidade, abarcando a mais publicos além do infantil.

Escala
infantil

Estimulos __
sensoriais
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Figura 12: Panoramas para a escolha da Escola primaria de Jadgal.
Fonte: Elaborado pela autora (2022).

O segundo projeto arquitetbnico a ser analisado foi a Escola Parque - EMEI
Cleide Rosa Auricchio, elaborado pelo escritério de Carolina Penna. Para a escolha
deste projeto os panoramas atendidos e destacados foram no que diz respeito a
funcionalidade, com sua planta de circulacao principal também radial o destaque se



da pela criagao de espacos de convivio com o exterior sem a necessidade de sair da
edificacdo através da proposta de terracos em todas as salas de aula, a parte
administrativa fica nas laterais da entrada que se posiciona na face de menor fluxo e
propondo o elemento central sob uma coberta circular de madeira que abraca toda a
edificacao; neste projeto os estimulos sensoriais, serdo explorados de diversas
formas, tendo destaque para a materialidade remetendo a natureza, a parede
divisoria para a pracga externa possui assentamento em desencontro, possibilitando
o contato visual com a vegetagao que a envolve.

Estimulos
sensoriais

Figura 13: Panoramas para a escolha da Escola parque.
Fonte: Elaborado pela autora (2022).

A analise foi realizada com base na metodologia de leituras de textos
auxiliares e a observacao de imagens disponiveis nas plataformas digitais. Logo, os
projetos foram analisados conforme os critérios de arquitetura sensorial, na busca
por diretrizes projetuais que atendam aos sistemas perceptivos de Gibson, tendo
sido esses apresentado pelo olhar de Neves (2017), e que estdo sintetizados a
seguir:
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Figura 14: Aspectos sensoriais de Gibson.
Fonte: Elaborado pela autora (2022).

fexturos, cores, podendo crior wma otmosfera que aborque e fronsmila
sensaghes lérmicas, ou foga olusbes & memdrias do que o individuo entenda
como quente e frio, olém do wso de estrotégias projelucis que propiciem
umidade, e, por fim_ acesso pensodo otravés de escodas e desniveis do terreno.

estrotégios direcionois sonoros e wisuais, como fombém o exploragio de
diferentes dmensbes e dishtincios

o wso da luz e sombra come estratégio projefual o ser analisada

malerialidode escohida pera superficies que culminem em borulhos
distinfos duronte sev uso & provequem uma associogdo dnica dquele
ombiente, ou o mais trodicional que & a odoglio de um efeito sonore
ombiente para o meio conslruide.

otrovés da colelividode. fomenfor memdrics, direcionor emogbes,
culminor no conexdo com o meio construido & dérlo vida,

Tabela 1: Critérios para analise dos projetos.
Fonte: Elaborado pela autora (2022).



1. Escola Primaria Jadgal

Ficha técnica

Pais de origem: Irdo

Localizagéo: Seyyed Bar, Irdo
Arquiteto: DAAZ Office / Arash Aliabad
Completado: 2020

Area: 480m?

A escola primaria de Seyedbar-Jadgal, foi um projeto de concurso,
encomendada pela ONG "lran-e-Man", que tem como principal atividade construir
escolas para areas desfavorecidas do pais, e ela foi projetada pelo escritorio
iraniano DAAZ Office.

O projeto foi elaborado de forma participativa e como resultado, a escola
tornou-se um lugar de educagao para as criangas e um ponto de encontro e
aprendizado para todos da aldeia.
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Figura 15: Imagem do anoitecer na Escola Primaria de Jadgal.
Fonte: Archdaily.
O nao foi atendido de modos diversos, no entanto através

do uso de um composto semi-local, chamado Simgel, a edificagdo foi construida,
trazendo uma textura unica ao longo da edificagdo, mas ainda sim criando uma
experiéncia caracteristica.



Figura 16:Textura criada pelo método construtivo Simgel.
Fonte: Archdaily.

Quanto ao sistema basico de orientagao, a edificagéo possui pisos distintos

ao longo do deslocamento do usuario, tanto interno, quanto externo, provocando

dos cascalhos soltos que ha entre o muro e o piso do patio central,

diferindo da sonoridade da terra batida da parte exterior. Visualmente terdo trés
texturas distintas para esse deslocamento.

Figura 17: Vista de topo da Escola Primaria de Jadgal.
Fonte: Archdaily.

Trata-se de uma edificagdo térrea, com planta circular, sendo composta por
sete volumes internos dispostos em torno de um grande patio central. Todo o
complexo € circundado por uma parede periférica circular com aberturas nao
regulares mas estratégicas onde € possivel agdo com e do usuario.



Figura 18: Planta baixa - os sete volumes dispostos ao redor do pétio.
Fonte: Archdaily, adaptada pela autora (2022).

Segundo a descricdo do arquiteto, o layout das salas de aula da Escola
Primaria de Jadgal é rotacionado, de forma que a circulagdo de ar é facilitada
através da conexao em seus cantos, gerando também pequenos patios secundarios.
Os patios menores tém como fungao a realizagdo de alguns trabalhos em grupo e
atividades ao ar livre. Também ha a possibilidade de explorar o espacamento circular
em torno das salas de aulas, entre a parede grossa perfurada e as mesmas.

Figura 19: Planta baixa - os sete volumes dispostos ao redor do patio.
Fonte: Archdaily, adaptada pela autora (2022).



A escola atende as criangas em quatro salas de aula com capacidade de
combinar e sobrepor umas as outras, uma biblioteca, uma sala multifuncional que
funciona como sala de conferéncias, oficina ou sala de exames e patios
secundarios.

O elemento de destaque desse projeto foi 0 elemento de transigdo do exterior
para o interior, tendo como ideia base ser protetor, separador, entretanto, neste
projeto, o muro da escola também foi tratado como uma concha penetravel e que
convidava. A disposigao das aberturas foi pensada para que de tal forma, do ponto
de vista de uma pessoa sentada na sala de aula, a parte externa circundante
pudesse ser vista. Como principal proposta para o sistema visual, o muro formara
desenhos através da luz e sombra que irdo proporcionar a principal dinamicidade
visual para a edificagdo ao longo do dia.

Figura 20: Jogo de luz e sombra do muro.
Fonte: Archdaily.

Figura 21: Dindmica das aberturas presente no muro.
Fonte: Archdaily.



O formato e tamanho das aberturas presentes no muro acontecem de forma
irregular e possibilitam varias entradas para a escola. As possibilidades geradas pela
mudanca de espessura da parede acaba por acomodar atividades essenciais para o
seu funcionamento.

0] do contato da pisada do usuario com os diferentes tipos de materiais
do piso disposto ao longo da edificagdo, acredita-se que ira fomentar uma
experiéncia e conectividade entre o individuo e o ambiente construido. Como a
sonoridade do vento ao passar na pequena vegetacado implantada, desenvolvendo
uma atmosfera.

Figura 22: Coletividade.
Fonte: Archdaily.

Foi idealizado pelos projetistas uma escola cuja educagédo teria um conceito
dialético, bilateral e participativo e, deste modo, transformar os espagos escolares
convencionais. Partindo do entendimento de muro da escola como agente
"separador" e o enxergando em uma pele ludica e sem fronteiras, através da
estrutura de concha, convida as pessoas a interagdo social. Logo, a experiéncia
palato-olfativa sera através do ato de comer em grupo, do compartilhamento de
escolhas e alimentos.



2. Escola Parque — EMEI Cleide Rosa Auricchio

Ficha técnica

Pais de origem: Brasil

Localizagao: Sao Caetano do Sul, RS? Brasil
Arquiteto: Carolina Penna / Carolina Penna Arquitetos
Completado: 2021

Area: 1400m?

O projeto da EMEI (Escola Municipal de Educacgao Infantil) Cleide Rosa
Auricchio foi desenvolvido por Carolina Penna e acontece como extensido da praca
Luiz Olinto Totorello, seguindo o conceito de praga-escola elaborado por Anisio
Teixeira, na década de 1920.

O projeto foi um dos vencedores da Premiagcdo IABsp 2021, prémio
concedido pelo Instituto dos Arquitetos do Brasil — Departamento Sao Paulo. O chao
da escola é a extensado da praga que ali estava, forjado em um Unico equipamento
publico, com possibilidades para diferentes arranjos do espago comunitario
(PENNA,2021).

Figura 23:Escola parque.
Fonte: Carolina Penna Arquitetos.

Segundo construtor Sumit Singhal (2022), o conceito adotado nesta unidade
de educacgao infantil busca romper com o modelo tradicional da linearidade de salas
de aula, a presenca de corredores extensos e alunos dispostos em filas e estimular
uma visao mais holistica da crianca, com base na escola-parque modelo de Teixeira
de 1951.



Aspectos como a implantagdo integrada de uma grande praga e ao uso
compartilhado com a comunidade, fazem conexao direta com os fundamentos do
modelo, sendo ele fundamentado pela educagao integral, impulsionamento da
socializacado e do desenvolvimento da cidadania.
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Figura 24: O verde circundante na implantagéo.
Fonte: Archdaily.
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Figura 25: Outra perspectiva do verde circundante na implantagéo.
Fonte: Carolina Penna Arquitetos.
A projetista entende a importédncia da natureza para a criagdo de uma

atmosfera geradora de bem-estar para as criangas, o contato e a possibilidade de



brincar na natureza contribui significativamente em fatores como imunidade,
memoaria, sono, capacidade de aprendizado, sociabilidade, capacidade fisica. Sendo
assim, o sera estimulado através das texturas dos elementos
naturais, como a madeira, como o frescor gerado pela movimentagdo da vegetagao
no contato com o vento, que em momentos permeia o interior da edificagao.

Os provenientes deste contato com a praga serao diversos,
seja a movimentagao externa das vias de carro que circundam a quadra, seja pela
dinamicidade da natureza em seu processo natural de captacédo de vento e chuva.

Figura 26: A arena central.
Fonte: Archdaily.

Figura 27: O brincar como atividade principal da arena central.
Fonte: Carolina Penna Arquitetos.

O volume da edificagdo possui uma cobertura como coroamento de uma
arena central, bordeada pelos volumes separados de salas, circundadas de um
muro com assentamento de tijolos a construir um pano vazado para o externo,
possibilitando uma experiéncia de dinamica visual e

O elemento principal e central da edificagdo tem como finalidade o brincar,
impulsionando a experiéncia da crianga e possibilitando ser recriado. O processo de
descoberta do brincar auxilia no seu desenvolvimento e propicia a coletividade.

Sumit Singhal (2022) diz que estruturalmente as vigas da edificagdo s&o de
pinho laminado colado e vedado com uma tripla camada, estao dispostas de forma
radial e sustentam uma coberta de 40 metros de didmetro. A obra conta com a



sustentacdo exercida por 12 pilares de concreto com sec¢ao circular, as salas tém
como materiais predominantes também o concreto e o vidro.

Figura 28: A luminosidade presente no interior da edificagéo.
Fonte: Carolina Penna Arquitetos.
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Figura 29: A luminosidade e a ventilagéo e a incidéncia no interior da edificagéo.
Fonte: Archdaily, adaptada pela autora (2022).

A conexao exterior e interior também se da pela luminosidade natural
abundante que se projeta em seu interior devido a permeabilidade das janelas e
complementa as claraboias de acrilico, gerando também a compreensao visual da
passagem do dia. A ventilagdo acontece de forma cruzada possibilitando a
circulagao livre do ar pelo patio central.
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Figura 30: A entrada na fachada Sul.
Fonte: Archdaily, adaptada pela autora (2022).
O sistema basico de orientagcdo pode ser analisado através do

reconhecimento dos acessos principais da escola, os quais estdo na fachada
posterior, através da compreensao da via de menor movimento. A via da fachada
frontal possui maior movimento de carros e teve a calgada alargada para acomodar
um maior fluxo de pessoas.



CONSIDERAGOES FINAIS

Projetar para a escala infantil demanda uma série de cuidados e pontuagdes
para uma experiéncia relevante a este usuario. O presente trabalho destacou a
importancia que um ambiente escolar pensado para o desenvolvimento da crianca
através do reconhecimento de panoramas como: escala Infantil, funcionalidade,
estimulos sensoriais, acolhimento e coletividade.

As decisbes por meio dos sentidos no processo projetual constam na visao da
centralizacdo do usuario, reconhecendo os sentidos como ferramentas receptoras
de estimulos externos e que auxiliam a crianga no processo de apropriagao sobre o
espaco.

Nas analises dos projetos das instituicdes de ensino para criangas foi possivel
notar a decisdo da quebra com o modelo tradicional de distribuicdo espacial,
sugerindo fluxos radiais para que o convivio e a interagdo ocorressem como
principal estratégia e fossem fisicamente centralizadas, reforgando a vivéncia em
comunidade.

Os sentidos nas edificagcdes foram explorados principalmente por texturas dos
revestimentos escolhidos e contato com a realidade circundante, sem deixar de dar
énfase a importancia da iluminacido natural para ambas. A sonoridade do ambiente
educacional cria uma atmosfera de memoarias para o crescimento do individuo, como
o barulho do ténis em atrito sobre o piso polido durante as brincadeiras ou do
barulho do cascalho deslocando durante a corrida sobre os pés das criancas e em
ambos 0s casos é possivel identificar sons desta natureza.

Contudo, a experiencialidade da crianga em seu processo educacional basico
envolvera os estimulos que a circundam e a auxiliara no seu entendimento de
mundo, como também ajudara na formagao como pessoa e sociedade.
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